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教育科学学院教育技术学专业
《专业导论课》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	专业导论课

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4002

	学分（CREDIT）
	0.5

	学时（CONTACT HOURS）
	8

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	封昌权


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标
1.掌握教育技术学的基本概念.学科的定义及其特点。

2.了解教育技术发展的历史；

3.了解教育技术学的基本思想及技术学研究的方法；

4.了解教育技术学的基本内容及其理论框架；

5.认清学习教育技术学的使命。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	1.具备一定的就业技能，了解就业.创业的基本知识，具有能够从事本专业业务工作和适应其它领域专业工作的就业能力和创业能力
	1-1具备一定的就业技能，了解就业.创业的基本知识
	课程目标4.5

	
	1-2具有能够从事本专业业务工作和适应其它领域专业工作的就业能力和创业能力
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论.基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握教育技术的学科基础理论.基本知识
	课程目标1.2

	
	2-2了解我国教育技术建设与发展的趋势
	

	4.运用技术支持教学过程优化.教学资源和环境建设.信息化教育管理的能力
	4-1具备从事与教育技术相关工作的专业能力
	课程目标1.4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织.管理.协调能力

	7-1具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力
	课程目标3.5

	
	7-2具有团队工作所需的组织.管理.协调能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史.世界优秀思想文化.科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-1具备一定的人文素养和科学技术素养
	课程目标5.7


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.教育技术及其学科发展概述
	课程目标1.2
	1.教育技术学学科基本概念

2.教育技术学学科性质.地位与作用

3.教育技术学科发展史
	1.掌握教育技术学专业及本课程的学习方法和技能

2.解国内外教育技术的发展演变过程

3.明确教育技术学科的体系.学科性质.培养目标.课程体系等


	1.多媒体教学课堂教学
2.课后实践：分小组讨论《2016地平线报告》
	理论
1学时

	2.教育技术学的理论基础
	课程目标4
	1.教育技术学研究对象

2.教育技术学内容


	1.掌握教育技术学理论框架，

2.对信息技术与有效学习关系有较为全面的认识
	多媒体教学课堂教学

	理论
2学时

	3.教育技术学的技术基础
	课程目标4
	1.教育技术学的技术基础

2.技术观与教育技术


	1.掌握技术观的流派

2.技术观对教育技术的启示
	多媒体教学课堂教学

	理论
2学时

	4.教育技术学研究方法
	课程目标3
	1. 教育技术学研究方法概述

2.教育技术学中常用的研究方法
	1.了解教育技术中常用的研究方法

2.了解教育研究设计的思路.研究论文的评价与撰写要求

3.明确调查研究方法的流程


	多媒体教学课堂教学

	理论
1学时

	5.教育技术学的专业方向
	课程目标5
	1.信息技术教育

2.数字媒体技术

3.教育软件的设计与开发

4.现代远程教育
	1.掌握教育技术学的专业性质

2.了解各专业方向的内涵及发展前景

3.明确信息技术教育.数字媒体技术等方向的内容.要求及趋势
	多媒体教学课堂教学

	理论
1学时

	6.教育技术学的新兴研究方向
	课程目标5.7
	1.企业电子培训与绩效技术

2.知识管理与知识工程

3.信息技术与课程深度融合
	1.了解绩效技术在培训中应用的价值

2.了解知识.知识管理及知识工程等相关概念

3.信息技术与课程深度融合基本知识
	1.多媒体教学课堂教学

	理论
1学时


四、教学目标达成度评价
1、教学目标1的达成度通过课堂教学与讨论进行综合考评；

2、教学目标2的达成度通过课堂教学与实验室见习进行综合考评；

3、教学目标3.4的达成度通过课堂教学与讨论进行综合考评；

4、教学目标5的达成度通过课堂讨论进行综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤.课堂讨论.期末作业。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤2次者，取消本门课程的考核资格。

2．课堂讨论。本课程将结合中小学教育信息化实践，要求学生以分小组的形式（每组应确定一个组长），进行一次分小组讨论。要求小组成员都要充分参与讨论。讨论课采用抽签的方式确定汇报小组及汇报人。讨论课成绩占总成绩的20%。

3．期末作业。期末作业占总成绩的80%。

六、课程教材及主要参考书
 1、 建议教材

黄荣怀，沙景荣，彭绍东.教育技术学导论.高等教育出版社,2006.

2、主要参考书
1.尹俊华等.教育技术学导论.高等教育出版社，2014.

2.李克东.新编现代教育技术基础.华东师范大学出版社，2012.

             制订人：封昌权
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术专业

《Visual Basic语言程序设计》课程教学大纲
    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	Visual Basic语言程序设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP002

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：

1、学会可视化程序设计工具的使用； 
2、掌握面向对象的程序设计方法和事件驱动的编程方式；

3、能够设计、编制、调试简单实用的Visual Basic程序。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程


4.2能进行教学资源和环境建设

4.3具备信息化教育管理的能力

	课程目标3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

	课程目标2

课程目标3

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1

课程目标2

课程目标3


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.Visual Basic概述
	课程目标1
	(1)Visual Basic简介

(2)Visual Basic的特点

(3)Visual Basic的启动和退出

(4)Visual Basic的集成开发环境

(5)创建Visual Basic应用程序的一般步骤
	(1)了解Visual Basic及其特点；

(2) 掌握Visual Basic的启动和退出；

(3) 熟悉Visual Basic的集成开发环境；

(4) 掌握创建Visual Basic应用程序的一般步。
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	1

	2. 对象及其操作
	课程目标1、2
	（1）面向对象的程序设计方法

（2）窗体

（3）VB的常用控件


	(1) 掌握对象、属性、方法、事件等可视化编程的基本概念；事件驱动的编程机制；创建窗体；

(2) 熟悉窗体的设计及各属性及事件的功能；

(3) 掌握常用控件如文本框、标签、命令按钮、列表框等属性、方法和事件；

(4) 学会设计菜单。
	教学方法：讲授、例题分析教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	5

	3. Visual Basic程序设计基础
	课程目标1、2
	（1）VB的编码规则

（2）数据类型

（3）常量与变量

（4）常用内部函数
	(1) 掌握Visual Basic程序代码的书写规则，VB的常用数据类型的使用方法；

(2) 掌握变量的定义和使用，不同类型的常量表示；

(3) 熟悉运算符的优先级及表达式的组成；

(4) 掌握常用内部函数的调用格式和功能，掌握消息对话框与输入对话框的格式和功能。
	教学方法：讲授、例题分析

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。

学生课外拓展PPT汇报
	2

	4. Visual Basic程序结构
	课程目标2、3
	（1）算法概述

（2）顺序结构

（3）选择结构

（4）循环结构
	(1) 了解算法及程序设计基础；

(2) 熟悉赋值语句及顺序结构的使用；

(3) 掌握IF分支语句和SELECT CASE多分支语句的格式，选择结构的应用；

(4) Do...Loop语句、For...Next、While...Wend语句的格式，学会使用循环结构编程。
	教学方法：讲授、例题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	5.数组
	课程目标2、3
	（1）数组的概念

（2）静态数组

（3）动态数组

（4）控件数组
	(1) 掌握数组的概念，静态数组和动态数组的定义和引用；

(2) 熟悉数组的输入、输出以及常用处理的程序设计方法；

(3) 了解控件数组的定义和使用。
	教学方法：讲授、例题分析；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	6.过程
	课程目标2、3
	（1）Sub过程

（2）Function过程

（3）参数传递

（4）递归过程

（5）变量的作用域
	(1) 掌握Sub过程、Function过程的定义与调用；

(2) 掌握参数按值传递和按地址传递的区别；

(3) 熟悉变量的不同作用域的定义和使用；

(4) 了解递归函数的定义和调用，多窗体程序设计方法。
	教学方法：课堂讲授、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6

	7.文件
	课程目标1、2、3
	（1）文件的分类

（2）文件操作语句和函数

（3）文件系统控件
	(1) 掌握顺序文件的打开和读写方法；

(2) 了解随机文件和二进制文件的打开和读写；

(3) 掌握文件系统控件的常用属性、方法和事件，熟悉三个文件管理控件同步的设计。
	教学方法：讲授、例题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	8.高级事件与对象
	课程目标1、2、3
	（1）键盘事件过程

（2）鼠标事件过程

（3）RichTextBox对象

（4）剪贴板对象

（5）CommonDialog对象
	(1) 了解键盘、鼠标事件过程；

(2) 了解RichTextBox及剪贴板对象；

(3) 掌握CommonDialog对象的应用。
	教学方法：讲授、例题分析；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	9.程序调试与出错处理
	课程目标3
	（1）错误类型

（2）使用调试工具发现逻辑错误
	(1) 掌握程序调试的基本概念；

(2) 熟悉常用调试工具的使用。
	教学方法：讲授法；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	10.多媒体应用
	课程目标1、2、3、
	（1）Visual Basic坐标系统

（2）Visual Basic绘图控件

（3）Visual Basic绘图方法

（4）给应用程序添加图片

（5）制作简单动画

（6）MCI控件
	(1) 熟悉Visual Basic坐标系统；

(2) 了解VB的常用绘图方法，常用图形控件和多媒体控件的使用。
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	11.数据库技术
	课程目标1、2、3
	（1）数据库基础

（2）数据库的建立

（3）数据控件

（4）结构化查询语言SQL
（5）ADO数据访问
	(1) 了解数据库的基本知识，数据库的建立；

(2) 了解数据控件及结构化查询语言的使用。
	教学方法：讲授；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）

（1）教学目标1的达成度通过课后作业考评；

（2）教学目标2、3的达成度通过课后拓展和期末闭卷考试综合考评。

五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）

课程成绩包括4个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业、课后拓展和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理。

（2）课后作业（15%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题和计算题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性、创新性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业相互完全雷同的，作业不予批解，返回重做新题。

（3）课后拓展（15%）

由老师在课堂上提出一些与课程相关的问题，如一个小项目（学生也可自己寻找确定）学生课后查阅资料、编写代码、归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报（每人每学期2份，期中和期末各一次）。报告满分为100分，取2次的平均分，评分依据：书面报告的整洁性、整体性、和逻辑性（60%），PPT汇报时的表现（40%）。

（4）期末考试（60%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 牛又奇,孙建国.Visual Basic程序设计教程,苏州大学出版社，2013.

   2. 主要参考书

[1] 王郁武,翁小兰. Visual Basic程序设计教程.中国铁道出版社,2010.

[2] 牛又奇,朱巧明. 新编Visual Basic学习指导.苏州大学出版社,2003.
[3] 刘炳文,杨明福,陈定中. 二级教程---Visual Basic语言程序设计(修订版).高等教育出版社,2002.

[4] 刘炳文,谭浩强. Visual Basic程序设计教程.清华大学出版社,2006.

[5] 刘卫国.Visual Basic程序设计教程.北京邮电大学出版社.2007.

制定人：谢同祥

审定人：曹如军

2017年2月

教育科学学院教育技术专业
《Visual Basic语言程序设计》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	《Visual Basic语言程序设计》

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP002

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：

1、掌握面向对象的程序设计方法和事件驱动的编程方式；

2、能够设计、编制、调试简单实用的Visual Basic程序。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目标1、2

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力
8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1、2


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 对象及其操作
	课程目标1、2
	（1）面向对象的程序设计方法
（2）窗体

（3）VB的常用控件


	(1) 掌握对象、属性、方法、事件等可视化编程的基本概念；事件驱动的编程机制；创建窗体；
(2) 熟悉窗体的设计及各属性及事件的功能；

(3) 掌握常用控件如文本框、标签、命令按钮、列表框等属性、方法和事件；

(4) 学会设计菜单。
	教学方法：讲授、例题分析教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6

	2. Visual Basic程序设计基础
	课程目标1、2
	（1）VB的编码规则
（2）数据类型

（3）常量与变量

（4）常用内部函数
	(1) 掌握Visual Basic程序代码的书写规则，VB的常用数据类型的使用方法；
(2) 掌握变量的定义和使用，不同类型的常量表示；

(3) 熟悉运算符的优先级及表达式的组成；

(4) 掌握常用内部函数的调用格式和功能，掌握消息对话框与输入对话框的格式和功能。
	教学方法：讲授、例题分析
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。

学生课外拓展PPT汇报
	2

	3. Visual Basic程序结构
	课程目标2、3
	（1）算法概述
（2）顺序结构

（3）选择结构

（4）循环结构
	(1) 了解算法及程序设计基础；
(2) 熟悉赋值语句及顺序结构的使用；

(3) 掌握IF分支语句和SELECT CASE多分支语句的格式，选择结构的应用；

(4) Do...Loop语句、For...Next、While...Wend语句的格式，学会使用循环结构编程。
	教学方法：讲授、例题分析、讨论归纳总结；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	4.数组
	课程目标2、3
	（1）数组的概念
（2）静态数组

（3）动态数组

（4）控件数组
	(1) 掌握数组的概念，静态数组和动态数组的定义和引用；
(2) 熟悉数组的输入、输出以及常用处理的程序设计方法；

(3) 了解控件数组的定义和使用。
	教学方法：讲授、例题分析；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	5.过程
	课程目标2、3
	（1）Sub过程
（2）Function过程

（3）参数传递

（4）递归过程

（5）变量的作用域
	(1) 掌握Sub过程、Function过程的定义与调用；
(2) 掌握参数按值传递和按地址传递的区别；

(3) 熟悉变量的不同作用域的定义和使用；

(4) 了解递归函数的定义和调用，多窗体程序设计方法。
	教学方法：课堂讲授、归纳总结；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6

	6.文件
	课程目标1、2、3
	（1）文件的分类
（2）文件操作语句和函数

（3）文件系统控件
	(1) 掌握顺序文件的打开和读写方法；
(2) 了解随机文件和二进制文件的打开和读写；

(3) 掌握文件系统控件的常用属性、方法和事件，熟悉三个文件管理控件同步的设计。
	教学方法：讲授、例题分析、讨论归纳总结；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	7.高级事件与对象
	课程目标1、2、3
	（1）键盘事件过程
（2）鼠标事件过程

（3）RichTextBox对象

（4）剪贴板对象

（5）CommonDialog对象
	(1) 了解键盘、鼠标事件过程；
(2) 了解RichTextBox及剪贴板对象；

(3) 掌握CommonDialog对象的应用。
	教学方法：讲授、例题分析；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	8.程序调试与出错处理
	课程目标3
	（1）错误类型
（2）使用调试工具发现逻辑错误
	(1) 掌握程序调试的基本概念；
(2) 熟悉常用调试工具的使用。
	教学方法：讲授法；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	9.多媒体应用
	课程目标1、2、3、
	（1）Visual Basic坐标系统
（2）Visual Basic绘图控件

（3）Visual Basic绘图方法

（4）给应用程序添加图片

（5）制作简单动画

（6）MCI控件
	(1) 熟悉Visual Basic坐标系统；
(2) 了解VB的常用绘图方法，常用图形控件和多媒体控件的使用。
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	10.数据库技术
	课程目标1、2、3
	（1）数据库基础
（2）数据库的建立

（3）数据控件

（4）结构化查询语言SQL

（5）ADO数据访问
	(1) 了解数据库的基本知识，数据库的建立；
(2) 了解数据控件及结构化查询语言的使用。
	教学方法：讲授；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1的达成度通过课后拓展和期末闭卷考试综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过课后作业考评。

五、成绩评定
课程成绩包括4个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业、课后拓展和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理。

（2）课后作业（15%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题和计算题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性、创新性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业相互完全雷同的，作业不予批解，返回重做新题。

（3）课后拓展（15%）

由老师在课堂上提出一些与课程相关的问题，如一个小项目（学生也可自己寻找确定）学生课后查阅资料、编写代码、归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报（每人每学期2份，期中和期末各一次）。报告满分为100分，取2次的平均分，评分依据：书面报告的整洁性、整体性、和逻辑性（60%），PPT汇报时的表现（40%）。

（4）期末考试（60%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分。

六、课程教材及主要参考书
     1. 建议教材
[1] 牛又奇,孙建国.Visual Basic程序设计教程,苏州大学出版社，2013.
   2. 主要参考书
[1] 王郁武,翁小兰. Visual Basic程序设计教程.中国铁道出版社,2010.
[2] 牛又奇,朱巧明. 新编Visual Basic学习指导.苏州大学出版社,2003.

[3] 刘炳文,杨明福,陈定中. 二级教程---Visual Basic语言程序设计(修订版).高等教育出版社,2002.

[4] 刘炳文,谭浩强. Visual Basic程序设计教程.清华大学出版社,2006.

[5] 刘卫国.Visual Basic程序设计教程.北京邮电大学出版社.2007.

             制订人：谢同祥
审核人：曹如军

2017年2月

教育科学学院教育技术（师范）专业

《艺术基础（音乐）》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	艺术基础（音乐））

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4003

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	徐敏


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标（知识、能力、素质三方面，必须支撑培养方案中的毕业要求）

1、帮助学生掌握与音乐有关的基础知识，学习并掌握音乐的基本要素（如力度、速度、音色、节奏、节拍等等），常见的音乐结构、体裁形式、风格流派和演唱、演奏、识谱等基础知识。

2、学习演唱、演奏、创作的初步技能，能够自信、自然、有表情地演唱歌曲，了解音乐创作额基本方法。在音乐听觉感知基础上识读乐谱，在音乐实践活动中运用乐谱。

3、了解中外音乐发展的简要历史和有代表性的音乐家，初步识别不同时代、不同民族的音乐。认识音乐与姐妹艺术的联系，感知不同艺术门类的主要表现手段和艺术形式特征。了解音乐与艺术之外其他学科的联系，扩展音乐文化视野。根据自己的生活经验和已学过的知识，认识音乐的社会功能，理解音乐与社会生活的联系。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9-1具备基本的人文社会科学素养。

9-2具备基本的科学技术素养。

9-3具有一定的全球化视野。
	课程目标1、2、3


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	音乐基础理论
	课程目标1
	音的高低

音的长短与强弱

常用记号和装饰音
	1．了解音乐基础理论的学习目的；

2．理解音的特性并说明它们在音乐中的构成方式及特点；

3．掌握音乐中常用记号的特点及运用

4．掌握音乐中装饰音的特点及运用。
	课堂教学
	2

	音乐的表现手段
	课程目标1、2
	旋律

节奏

音色

各种体裁的音乐作品
	1．了解音乐表现手段的学习目的；

2．理解旋律的定义与作用，掌握旋律的进行方式和表现力之间的关系

3．掌握节奏并说明节奏的进行方式和表现力之间的关系；

4．熟练掌握常用乐器的音色特点及其表现力；

5．熟练掌握各种体裁音乐作品的特点及其表现力；

6．应用乐器的音色特点，初步为视听作品选配音乐。
	课堂教学
	2

	音乐欣赏概述
	课程目标3
	音乐欣赏的意义与方法

音乐的分类


	1．了解音乐欣赏心理过程的总趋势；

2．理解音乐欣赏的目的及意义：

3．理解音乐欣赏的一般步骤；

4．掌握音乐欣赏的四种基本方法。
	课堂教学
	2

	各种题材的音乐作品


	课程目标3
	中国民族乐曲

各类题材的音乐作品


	1．了解欣赏各类音乐作品在教育技术中的目的及意义

2．了解中国民族音乐的特点及其有代表性的音乐作品

3．掌握各类音乐题材的特点及其表现力；

4．熟练掌握各类题材的音乐作品及其在画面中的应用
	课堂教学
	2

	音乐在视听艺术中的地位


	课程目标3
	视听艺术概述

视听艺术中的声音


	1．了解视听艺术中音乐的发展脉络；

2．理解视听艺术的特点及其作用：

3．了解电影与电视的异同；

4．理解电影音乐与电视音乐的异同；

5．掌握电视音乐的特征；

6．掌握视听艺术中自然音响的作用。
	课堂教学
	2

	音乐在视听艺术中的作用
	课程目标3
	视听艺术为什么需要音乐

音乐在视听艺术中的作用

音乐形成作品的色彩和艺术风格
	1．理解视听艺术中音乐的特性；

2．掌握音乐在视听艺术中的作用；

3．应用所学原理分析电视教学片及多媒体课件中的音乐；

4．应用所学原理为电视教学片及多媒体课件选配适当的音乐
	课堂教学
	2

	教学片音乐设计基础
	课程目标3
	视听艺术中音乐的创作与选配方式

教学片配乐的方法与步骤
	1.理解教学片音乐设计的学习目的与意义；

2.掌握视听作品中音乐与画面的相互关系及其作用

3.理解教学片音乐设计的思路；

4.掌握为教学片配乐的方法：

5.应用所学原理为教学片选配适当的音乐。
	课堂教学
	2

	教学片中音乐配置的技术处理
	课程目标3
	音乐增减的技术方法

音画时值统一的几种技术手段

音响素材的剪接原则
	1．了解音乐增减的技术手法；

2．了解音画时值统一的技术手段；

3．掌握音响素材的剪接原则
	课堂教学
	2


四、教学目标达成度评价
教学目标1、2、3的达成度通过课堂提问进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、课堂提问及书面作业。具体要求及成绩评定方法如下：
1、平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的30%。
2、课堂提问及书面作业。在以后的课堂中根据实际教学情况进行提问和布置书面作业，其中书面作业不少于3次。课堂提问占总成绩的20%，书面作业占总成绩的50%。
六、课程教材及主要参考书
1. 建议教材

《艺术基础一音乐》  张有刚  高等教育出版社  1997

2. 主要参考书

《电视音乐与音响》郝俊兰  中国广播电视出版社  1994

《电视声音构成》高廷智  北京师范大学出版社  1998

《电影、电视、广播中的声音》  周传基  中国电影出版社1991

《电视声画艺术》张凤铸  北京广播学院出版社  1997

《艺术教育与鉴赏》满天澄等  江苏教育出版社  1994

《音乐欣赏讲话》钱仁康  上海文艺出版社  1982

《电脑音乐的制作与技巧》  张戈  张旭  清华大学出版社  1996

制订人：徐敏
审核人：谢同祥
2017年  2月

淮阴师范学院师教育技术专业
《艺术基础（美术）》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	艺术基础（美术）

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	308B2W10

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	张曦敏


课程目标
    通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
课程旨在使通过教学，培养学生对美术的一般修养和对美的鉴赏力。
培养学生使用绘画工具，材料以及所学造型诸因素，设计和绘制图形的能力，培养学生形象思维力与形象创造的能力。
通过学习美术字，板报设计，卡通画，装饰色彩，基础图案，中外美术作品赏析等，学会感知与表现、艺术与技术、神似与形似等辨证关系，提高艺术感知力、表现力，等基本能力。
具备一定的人文素养和美术素养。了解人类美术的发展史、鉴赏世界优秀美术作品、具有一定的全球化视野。
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。具有一定的全球化视野
	2.在教育技术、信息技术方面具有开阔的专业视野

	课程目标1、2、4

	毕业要求5：有较强的思维能力和艺术鉴赏力
	3.能够在工作、学习、生活中综合运用所学知识，解决实际问题的能力
	课程目标2、3、4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时
	

	造型艺术的要素
	
	1、点、线、面
	1、了解点的造型价值

2、掌握线条图与视觉信息

3、了解面的表情


	课堂教学
	理论
2学时

	

	2、关于明暗
	
	三大面
五大调子
	1、了解明暗的概念

2、掌握明暗的造型价值

3、了解明暗的象征性


	课堂教学
	实践
2学时
	

	3、关于空间


	
	空间的塑造
空间的感觉
	1、使用重叠营造空间
2、掌握线条透视

3、了解空气透视

4、了解四维空间
	课堂教学
	理论
2学时

	

	4、装饰色彩

	
	色彩的基础理论
色彩的冷暖关系
	1.掌握原色，复色，间色，绘制十二色相环
2.掌握色彩的明度，色相，纯度三个要素绘制色阶
3.认识同类色，邻近色，对比色
4.掌握冷暖色调

	课堂教学
	  实践
4学时
	

	5、基础图案

	
	图案形式美的法则
图案的绘制技法
	1.掌握图案的形式美与构成法则
2.了解图案的构成形式（单独纹样）
3.了解图案的构成形式（适合纹样）
4.了解图案的构成形式（连续纹样）

	课堂教学
	实践
2学时
	

	6、图案设计

（1）

	
	图案设计的原理2、图案设计的法则
	1、了解图案的创意

2、掌握图案的形成形式

3、掌握图案的构成形式


	课堂教学
	实践
2学时
	

	7、图案设计

（1）
	
	图案的表现技法
图案的色彩应用
	1、了解图案的表现技法

2、了解标志图案的设计

3、掌握图案的色彩搭配法则

	课堂教学
	实践
2学时
	

	
	
	
	
	
	
	


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1和3的达成度通过平时作业进行综合考评；
（2）教学目标2和4的达成度通过课堂训练的完成进行考评；
五、成绩评定
课程成绩包括5个部分，分别为出勤、课堂练习、课后练习和期末考查。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤（5%）
设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。
课堂作业（25%）
    课堂上根据老师讲解和示范完成练习绘画，当堂课交的练习作业。
实践教学30%）
    课后根据老师布置的任务，完成相对深入完整的作业。
（4）期末考查（40%）
期末进行绘画能力的综合考查，现场完成老师抽测的相关题目。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
   1、杨改学出版社: 《艺术基础美术(电化教育影视专业用)》高等教育出版社; 第1版 (2004年1月1日) 开本: 32 ISBN: 7040054140
     2. 主要参考书
   1.陈小珩.《美术基础》.中国人民大学出版社，2006.
                                                制订人：张曦敏
 审核人：曹如军
2017年2月
教育科学学院教育技术专业
《教师礼仪》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教师礼仪

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B1014

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	教师口语

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	仲丽娟


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标： 
1.使学生了解有关礼仪的基础知识，礼仪与道德建设的关系，礼仪与个人素质的关系，掌握现代教师礼仪规范要求。
2.重点掌握教师形象与教学语言两个方面知识。
3.了解不同文化背景习俗知识，掌握一般性社交礼仪活动知识。
4.初步具备运用以上知识的能力，并使学生养成自觉习惯，使学生得到全面的发展。
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.1具有坚定的政治方向

1.2具有良好的职业道德 

1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	课程目标1
课程目标3

	4. 具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

4.2能进行教学资源和环境建设
4.3具备信息化教育管理的能力

	课程目标1
课程目标3

	8. 具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.1具有终身学习能力
8.2掌握必须的外语知识与能力

8.3掌握必须的计算机知识与能力

8.4掌握必须的互联网知识与能力

	课程目标2

	10. 掌握科学锻炼身体的基本技能，养成良好的体育锻炼习惯和卫生习惯，达到国家规定的体育合格标准和心理健康标准。
	10.1掌握科学锻炼身体的基本技能。
10.2养成良好的习惯
10.3身体、心理达到国家健康标准
	课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	礼仪及教师礼仪
	课程目标1
	1.礼仪的重要性、必要性。
2.社会对教师形象多方面多层次的要求。
	1.理解礼仪是人类社会在长期实践交往中形成的一种行为准则。
2.了解注重礼仪是社会文明发展、社会生活和谐的客观要求。
3.了解教师礼仪的含义与基本内容，重新认识学习教师礼仪的重要意义。
	方法：课堂教学
手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	教师内在修养
	课程目标1
	1.教师的法律意识。
2.教师的道德修养
3.教师的职业道德
	1.理解教师修养的内涵。
2.掌握教师职业道德的具体内容，并能结合具体教育案例归因分析。
	方法：课堂教学
手段：多媒体课件和传统教学相结合
	1

	教师形象
	课程目标2、4
	1.教师的道德形象
2.教师的文化形象
3.教师的人格形象
4.教师服饰与举止要求
	1.了解教师形象的内涵。
2.掌握塑造教师外在形象的基本方法。
3.重点了解男女教师的服饰礼仪，并能理解教态的主要内涵。
	方法：课堂教学
手段：组织课内实践（讨论、交流）
	2

	教师语言
	课程目标2、4
	1.教师语言表达技巧
2.教师的职业语言
	1.了解教师语言的特点。
2.掌握一定的课堂教学应变知识。
3.基本把握各类学生的评语撰写。
	方法：课堂教学
手段：组织课内实践（讨论）
	4

	人际交际礼仪
	课程目标3、4
	1.与领导相处礼仪知识。
2.与同事相处礼仪知识。
3.与家长相处礼仪知识。
4.处理社会人际关系
	1.了解与领导、同事、家长相处时的注意事项。
2.掌握处理社会人际关系的技巧。
	方法：课堂教学
手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	1

	办公室礼仪
	课程目标3、4
	1.办公室环境礼仪
2.办公室接待礼仪
3.办公室相处技巧
	1.了解办公室的行为禁忌。
2.能按照办公室的环境接待和引导来宾。
	方法：课堂教学
手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	1

	公共场所交际礼仪
	课程目标3、4
	1.用餐礼仪
2.外出参观礼仪
3.坐车礼仪
4.电话礼仪
	1.了解公共场所交际礼仪的注意事项。
2.掌握处理应急状况的技能技巧。
	方法：课堂教学
手段：组织课内实践（讨论）
	1

	求职礼仪
	课程目标3、4
	1.应聘教师岗位的前期准备
2.面试中的基本礼仪
	1.了解应聘教师岗位的前期准备，包括面试前的信息准备、心理准备、简历准备。
2.具体掌握面试中的基本礼仪。
	方法：课堂教学
手段：命题实践项目、小组演示汇报
	4


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过课堂讨论进行综合考评；
（2）教学目标2，3的达成度通过课堂讨论、小组汇报、撰写报告进行考评；
（3）教学目标4的达成度通过组织活动方案完整度、科学性、可行性综合考评。
五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、课堂讨论、撰写报告。具体要求及成绩评定方法如下：
1．出勤及课堂表现。（20%）
目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。
2．课堂讨论。（30%）
本课程将结合具体内容，要求学生以分小组的形式（每组应确定一个组长），按照所分配的求职面试项目进行全流程的策划，期间要进行5次分小组讨论。要求小组成员都要充分参与讨论。讨论课采用抽签的方式确定汇报小组及汇报人。
3．撰写报告。（50%）
要求各小组学生根据所分配的项目进行活动策划书的撰写和PPT的展示与答辩。
每位同学的得分依据其在组内的贡献，在小组得分的基础上浮动，但最高分与最低分差值不得小于15%。组内得分由各小组成员自行讨论确定。
六、课程教材及主要参考书
 [1]周全星，崔军红.教师礼仪，北京：教育科学出版社，2012.
[2]陈玉.礼仪规范教程，北京：高等教育出版社，2006.
[3]金正昆.社交礼仪教程，北京：中国人民大学出版社，2005.
               制订人：仲丽娟
审核人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业

《信息资源检索与利用》课程教学大纲
    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	信息资源检索与利用

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4004

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16+16

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

能够了解网络资源利用特点及网络技术应用的发展；
2、掌握网络资源的获取、组织、分享、处理、发布等技术；
3、提高网络利用意识与网络信息素养能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	课程目标1

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

5.2能提出问题的解决方案

	课程目标1

课程目标2

课程目标3

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.1具有终身学习能力
8.3掌握必须的计算机知识与能

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1、2、3


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.网络应用形式发展及其相关技术概述
	课程目标1
	（1）网络信息资源的概念、分类、特点

（2）web形式发展

（3）网络应用的相关技术介绍

（4）未来网络发展趋势
	（1）了解网络信息资源的概念、分类、特点；了解web形式web1.0，web2.0，web3.0的发展；解未来网络技术发展的趋势

（2）理解网络技术：P2P、网格、虚拟现实、云技术、流媒体、Ajax技术、Flash技术等
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	2.搜索引擎与个人网络资源检索
	课程目标2、3
	（1）搜索引擎基本概念


（2）个人网络资源检索的途径

（3）个人使用搜索引擎检索时的方法与技巧

	（1）了解搜索引擎的概念、分类、原理与一般规则

（2）掌握专业网络搜索引擎、综合搜索引擎的用法及关键词的选择、组词及搜索引擎的选择
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	14

	3.网络资源的获取
	课程目标2、3
	（1）相关网络资源的下载代表性软件

（2）网络资源文件的获取方法（3）网络资源的获取途径

	（1）了解网络资源的获取途径：网络课程、图书馆数字资源、精品课程、虚拟社区等

（2）掌握讯雷、电骡、比特精灵等下载各种资源方法
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	10

	4.网络资源的处理
	课程目标2、3
	（1）html格式的网页信息处理（2）网络Flash资源处理

（3）网络资源其它相关文件处理
	（1）掌握html网页无法另存下载、去格式及转换

（2）了解Flash文档的特点，掌握Flash资源的下载、利用等具体操作

（3）掌握对PDF、EXE电子书、CAJ等文档下载与浏览
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	10

	5.网络资源的发布与共享
	课程目标2、3
	（1）FTP服务器架设

（2）Email服务器架设

（3）WWW服务器架设

（4）BT作种与发布实践
	（1）了解网络资源发布与共享的类型与方法

（2）掌握对FTP、Email、WWW与BT作种的操作步骤
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	12

	6.个人网络资源的利用与安全
	课程目标1、2、3
	（1）网络与生活应用

（2）个人网络安全
	（1）了解网络资源的各种应用：教育、游戏、地图、生活等

（2）理解个人网络安全的意义与基本策略
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）

（1）教学目标1的达成度通过课堂出勤、课后作业考评；

（2）教学目标2、3、4的达成度通过课后作业、课后拓展考评。

五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）

课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（40%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）课后作业（60%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题和计算题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业雷同处理办法：相互完全雷同的，作业全不予批解，返回重做新题。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 黄晓斌.《网络信息资源开发与管理》.清华大学出版社，2009.

   2. 主要参考书

[1] 柯平，高洁.《信息管理概论》.科学出版社,2002.

制定人：谢同祥

审定人：曹如军

2017年2月
教育科学学院教育技术专业
《信息资源检索与利用》课程实验大纲

课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	信息资源检索与利用

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4004

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1、掌握网络资源的获取、组织、分享、处理、发布等技术；

2、提高网络利用意识与网络信息素养能力。
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

5.2能提出问题的解决方案

	课程目标1

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.1具有终身学习能力
8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标2


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1、网络应用发展相关技术
	课程目标2
	（1）了解网络应用形式的发展（2）找出网络购物、网络聊天、网络课程、网络电话等多种应用
	（1）了解网络资源的的多种应用，激发学生学习本课程兴趣
	教学方法：实践操作，个别辅导
教学手段：上机练习
	2

	2、搜索引擎与个人网络资源检索
	课程目标1
	（1）搜索引擎的分类、原理
搜索引擎的比较、应用

（3）搜索引擎的高级技巧
	（1）掌握搜索引擎的关键词的使用法
（2）掌握baidu与google的各种应用

（3）掌握各种搜索引擎的高级应用方法
	教学方法：实践操作，个别辅导
教学手段：上机练习
	14

	3、网络资源的获取
	课程目标1
	（1）网络文本资源的获取
（2）网络图片资源的获取

（3）网络其它资源的获取
	（1）掌握网络文本资源的获取方法与技巧
（2）掌握网络图片资源的获取方法与技巧

（3） 掌握网络其它资源的获取方法与技巧
	教学方法：实践操作，个别辅导
教学手段：上机练习
	10

	4、网络资源的处理
	课程目标1
	（1）掌握Html网页格式的处理
（2） 掌握Flash资源的处理

（3）掌握其它资源的处理方法
	（1）能对网络常见资源进行处理、加工、转化等
	教学方法：实践操作，个别辅导
教学手段：上机练习
	10

	5、网络资源的发布与共享
	课程目标1
	（1）掌握serv-U的架设
（2）掌握imail的架设

（3）掌握IIS的架设 
	（1）能使用相关软件对ftp、www、e-mail进行构建网络资源共享环境
	教学方法：实践操作，个别辅导
教学手段：上机练习
	12

	6、个人网络资源的利用与安全
	课程目标2
	（1）个人网络安全习惯的培养
（2）杀毒软件与防火墙软件的使用

（3）系统备份软件的使用
	（1）会使用与自己个人相关的网络安全与电脑安全软件
	教学方法：实践操作，个别辅导
教学手段：上机练习
	4


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标2的达成度通过课堂出勤、课后作业考评；

（2）教学目标1的达成度通过课后作业、课后拓展考评。

五、成绩评定
课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（40%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）课后作业（60%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题和计算题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业雷同处理办法：相互完全雷同的，作业全不予批解，返回重做新题。

六、课程教材及主要参考书
     1. 建议教材
[1] 牛又奇,孙建国.Visual Basic程序设计教程,苏州大学出版社，2013.
   2. 主要参考书
[1] 王郁武,翁小兰. Visual Basic程序设计教程.中国铁道出版社,2010.
[2] 牛又奇,朱巧明. 新编Visual Basic学习指导.苏州大学出版社,2003.

[3] 刘炳文,杨明福,陈定中. 二级教程---Visual Basic语言程序设计(修订版).高等教育出版社,2002.

[4] 刘炳文,谭浩强. Visual Basic程序设计教程.清华大学出版社,2006.

[5] 刘卫国.Visual Basic程序设计教程.北京邮电大学出版社.2007.

             制订人：谢同祥
审核人：曹如军

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《教学媒体实验》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教学媒体实验

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	学科专业基础必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4005

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	李连祥


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.掌握现代教学媒体的基本概念，了解现代教学媒体的分类方法，理解各类教学媒体的应用特点和应用优势，理解教学媒体的选择依据和选择方法，加深对教学媒体的理解和认识,建立对教学媒体的科学认识。

2.掌握现代教学媒体的硬件原理和基本结构，熟练掌握其基本操作规程和使用方法，对教学媒体的配置有必要的了解，形成一定的媒体操作和使用技能。

3.熟悉典型的信息化教学环境，理解各种信息化教学环境的媒体组成、功能特点及应用优势，掌握其基本的操作应用方法。

4.掌握多媒体教学软件制作的基本方法，能结合现代教学媒体环境掌握多媒体教学软件的基本使用方法，具备一定的教学应用能力，初步建立在教学中应用的概念，建立科学的媒体观，为今后从事教师职业奠定良好的基础。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感


1.4具有以信息技术支持学习的使命感

	课程目标1

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2. 1掌握学科基础理论与知识 


2.2了解教育技术发展的趋势



	课程目标1

课程目标4

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力


3.2具备教育媒体的设计能力


3.3具备教育媒体的应用能力


3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2

课程目标3

课程目标4

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程


4.2能进行教学资源和环境建设

4.3具备信息化教育管理的能力

	课程目标2

课程目标3

课程目标4

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


5.2能提出问题的解决方案

	课程目标3

课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1

课程目标2

课程目标3

课程目标4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标3

课程目标4

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.1具有终身学习能力

8.3掌握必须的计算机知识与能力


8.4掌握必须的互联网知识与能力

	课程目标1

课程目标2

课程目标3

课程目标4

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9.2具备基本的科学技术素养


9.3具有一定的全球化视野
	课程目标1

课程目标3


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	常规教学媒体
	课程目标1

课程目标2
	1.媒体的概念

2.教育媒体的特点和分类

3.幻灯机、投影器

4.视听设备
	(1)掌握现代教育媒体的特点及分类方法

(2)熟悉幻灯机、投影器的内部构造和基本工作原理

(3)掌握幻灯机、投影器的使用方法和常见故障排除

(4)熟悉电声器件、功放、DVD、电视机的相关原理

(5)掌握视听设备的基本操作和使用的方法，能将视听设备的正确连接和使用
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2学时

	多媒体教室
	课程目标2

课程目标3
	1.多媒体基础

2.多媒体教室设备

3.多媒体教室设备的使用
	(1)掌握多媒体基本知识

(2)掌握常见的多媒体教室设备的基本原理和使用方法

(3)掌握多媒体教室设备的连接方法及常见故障的排除

(4)掌握多媒体教室的使用
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2学时

	扫描仪、打印机和光盘刻录机
	课程目标2
	1.扫描仪

2.打印机

3.光盘刻录机
	(1)了解扫描仪分类，熟悉扫描仪的工作原理

(2)了解打印机分类，熟悉打印的工作原理

(3)了解光盘的特点和优势，熟悉光盘刻录机的工作原理

(4)掌握扫描仪、打印机和光盘刻录机的操作使用方法
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2学时

	计算机系统安装及维护
	课程目标2
	1.计算机系统

2.计算机的硬件组装

3.计算机操作系统安装

4..计算机应用软件的安装
	(1)掌握计算机系统的基本组成

(2)掌握计算机硬件的配置及组装过程

(3)掌握计算机操作系统的安装过程和方法

(4)掌握计算机应用软件的安装方法
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2学时

	演示文稿的制作与使用
	课程目标3

课程目标4
	1.演示文稿的基本结构

2.演示文稿中媒体管理

3.演示文稿中动画制作

4.演示文稿的播放方式

5. 交互式演示文稿

6.演示文稿的播放技巧
	(1)了解演示文稿的基本结构，掌握创建演示文稿的方法

(2)掌握演示文稿中常用媒体文件的使用方法

(3)掌握演示文稿中对象动画的制作

(4)掌握演示文稿中动作设置和超链接的使用方法，实现演示文稿的交互式播放

(5) 掌握演示文稿制作的基本原则，掌握演示文稿的播放技巧
	教学方法：讲授、实例制作、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4学时

	交互式电子白板系统
	课程目标3

课程目标4
	1.电子白板的工作原理

2.电子白板的连接和安装

3.电子白板课件制作软件

4.电子白板系统的使用
	(1)了解电子白板的分类方法，理解电子白板的工作原理及教学中的应用优势

(2)掌握电子白板的连接和安装方法

(3)掌握电子白板课件制作软件的使用方法，能用电子白板课件制作软件制作简单的课件

(4)结合电子白板课件掌握电子白板系统的基本使用方法和技巧
	教学方法：讲授、实例制作、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2学时

	智慧教室
	课程目标3

课程目标4
	1.智慧教室的主要设备

2.智慧教室的主要功能

3.智慧教室的主要工作流程及应用
	(1)了解智慧教室的主要用途和优势，认识智慧教室的基本组成，理解各设备的基本原理和主要功能

(2)认识智慧教室的基本功能及使用方法

(3)结合具体案例理解智慧教室的主要工作流程及应用方法
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3的达成度通过课堂讨论和课后作业进行综合考评；

（2）教学目标4的达成度通过上机作业进行综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业和PPT上机作业。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

满分为100分，无故旷课一次扣15分，无故缺勤4次者，取消本门课程的考核资格。

（2）课后作业（50%）

每章布置一次课后作业，每次满分为100分，最后取平均分。

（3）PPT上机作业（40%）

学期结束时，每个同学自选主题，自己收集资料，设计并制作完成一个PPT教学课件，要求内容相对完整，功能较为完善，满分为100分。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

[1] 赵树宇，封昌权﹒现代教育技术﹒ 北京：科学出版社﹒2012
   2. 主要参考书
[1] 李运林，徐福荫编著.教学媒体的理论与实践. 北京:北京师范大学出版社，2007
[2] 王以宁﹒教学媒体理论与实践﹒北京:高等教育出版社，2007
             制订人：李连祥
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《教育传播学》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教育传播学

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4006

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	教育学

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王宇飞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 
1．使学生通过学习《教育传播学》，能够阐述教育传播学的基本结构、基本概念和基本理论的体系。

2．运用教育传播原理与方法，分析和评价教育、教学过程，解决教育、教学中的问题。

3．有意把所学的教育传播理论应用于教育教学实践中，并在自己感兴趣的范围内，继续从事教育传播理论的探究，为不断丰富和发展我国的教育传播学而努力。

4.综合运用传播学和教育学的理论和方法，去研究和揭示教育信息传播活动的过程与规律，以求得最优化的教学效果。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2. 1掌握学科基础理论与知识

2.2了解教育技术发展的趋势
	课程目标1

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程


4.2能进行教学资源和环境建设

4.3具备信息化教育管理的能力
	课程目标2

课程目标3

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案

	课程目标2

课程目标3

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标3

课程目标4



	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 绪论
	课程目标1、2
	1.传播与教育传播
2.教育传播学
	1.阐明传播的几个重要发展阶段和类型，能够比较教育传播与大众传播的异同；

2.初步了解学习教育传播学的意义和目的； 

3.掌握相关概念；
	1.课堂教学
2.课外阅读材料

课后作业
	2学时

	2. 教育传播过程和模式
	课程目标1、2
	1. 传播的过程与模式

2. 教育传播过程分析

3. 教育传播过程的几种主要模式
	1.掌握教育传播模式的功能；
2.阐明几种教育传播模式的特点；

3.分析教育传播过程的六个阶段；
	1.课堂教学
2.课外阅读材料

课后作业
	4学时

	3. 教育传播信息和符号
	课程目标2、3
	1. 教育传播信息
2. 教育传播符号
	1.理解信息的本质含义与特征；
2.阐述专业符号的一般特性，以及语言运用的障碍和正确有效运用的原则；

3.学生能用实例说明非语言符号的功能；
	1.课堂教学
2.课内外讨论

课后作业
	6学时

	4. 教育传播通道和媒体
	课程目标2、3
	1. 教育传播通道
2. 教育传播媒体
	1. 阐述教育传播通道的组成要素；
2. 陈述戴尔《经验之塔》理论的基本观点；

3. 阐释教育传播媒体的一般功能和作用；
	1.课堂教学
2.课内外讨论

有条件安排开放大学考察学习
	6学时

	5. 教育传播中的教师和学生
	课程目标3、4
	1.教育传播中教师的角色
2.教育传播中学生的角色
	1.熟练分析教育传播中教师扮演的角色特点； 
2.能从教育传播的特点去分析学生传播行为的目标性、选择性、主动性；

3.阐明学生的生理、心理和品德素质要求与培养的途径与方法； 
	1.课堂教学
2.课内外讨论：课题研究
	4学时

	6. 教育传播环境
	课程目标2、3、4
	1. 环境、教育传播环境

2. 教育传播环境的功能和作用
	1.掌握教育传播环境的四种功能； 
2.阐明优化教育传播环境的重要途径；
	1.课堂教学
2.课外阅读

课题作业
	2学时

	7.教育传播效果
	课程目标2、3、4
	1大众传播的效果理论

2．教育传播效果的特点与表征

3．教育传播的效果原理
	1.说明教育传播效果的特点、含义与表征方法。

2.陈述几种大众传播效果理论的主要内容。

3.能使学生举例说明五个教育传播的效果原理。


	1.课堂教学
2.课外阅读

课题研究
	4学时

	8.教育传播学研究方法
	课程目标3、4
	1.教育传播学研究的一般方法
	1了解教育传播学研究的一般方法。

2.能用不同的方法对教育传播实践中的具体问题进行研究。
	1.课堂教学
2.课外阅读

课题研究
	4学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂讨论和课程小论文进行考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过网络课程作业、期末考试的完成综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和期末闭卷考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）平时作业（30%）

平时作业包括课堂讨论发言、网络课程作业、课程小论文，评分以课堂讨论时是否积极发言、网络课程作业的完成程度以及课后小论文的质量等为依据，每次满分为100分，最后取平均分。

（3）期末闭卷考试（60%）

期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试占总成绩的60%。期末考试卷面成绩未达50分者，该门课程成绩作不及格处理。

六、参考教材
1. 建议教材

[1]南国农，李运林.教育传播学(第2版).高等教育出版社,2005.
2. 主要参考书
[1]高蕴绮.教育传播学.上海教育出版社,1992.

[2]魏奇，钟志贤.教育传播学. 江西教育出版社,1992.

制定人：王宇飞

审定人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业

《教育技术学史》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教育技术学史

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4007

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16理论课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	专业导论课、教学媒体与实验、教育传播学

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	杨绪辉


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：

1.加深对我国教育技术发展过程中出现代表性人物和事件的理解，进一步巩固掌握教育技术史的基本知识。

2.能够洞悉教育技术发展的一般规律，明确教育技术在教育教学中的地位和作用。

3.要求理解我国教育技术发展的特色及其在世界教育技术史上的地位，明确未来发展趋势。

4.要求能运用教育技术史的相关知识与理论来分析问题，运用学得的历史智慧，去思考、解决教育改革中的问题。

5.能够以史为鉴，促使具备信息化环境中自我反思与发展的意识。

6.进一步加强人文素养、科学素养和专业素养的成长，具有良好的职业道德，树立信息技术服务于当今教育的使命感。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-2具有良好的职业道德

	课程目标6

	
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目2、4

	
	5-2能提出问题的解决方案
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力；
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9-1具备基本的人文社会科学素养

	课程目标1、3、6

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.导论
	课程目标2、3
	1.我国教育技术的诞生

2.我国教育技术的发展
	1.初步了解我国教育技术发展的历程；
2.激发对学习教育技术史的兴趣，以及在此领域深入探讨的意愿
	1.课堂教学
	2理论
学时

	2.社会教育技术
	课程目标1、2、4、5
	1.民国时期的社会教育技术

2.新中国成立至改革开放前的社会教育技术

3.改革开放以来的社会教育技术
	1.了解我国社会教育技术在不同历史时期所开展的主要工作和取得的主要成就；

2.了解我国社会教育技术在不同历史时期发展的特点；
3.正确认识社会教育技术在整个专业发展过程中的意义和作用
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	3.学校教育技术
	课程目标1、2、4
	1.中小学教育技术

2.普通高等学校教育技术

3.高等职业院校教育技术
	1.了解我国中小学教育技术的发展历程和不同时期的特点；
2.了解我国普通高等学校教育技术发展中的重要事件；
3.了解我国高等职业院校教育技术在不同时期的发展状况

4.正确认识教育技术在教育教学改革中发挥的重要作用和价值
	1.课堂教学

2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	4.现代远程教育
	课程目标1、2、4
	1.广播电视远程教育

2.网络远程教育

3.远程开放教育

4现代远程教育的科学研究和服务产业
	1.了解我国远程教育发展的历史分期；
2.了解我国广播电视远程教育的发展历程；
3.了解我国网络教育发展历程和取得的主要成就；

4.了解我国远程开发教育的历次探索和试点；

5.知道我国现代远程教育的科学研究和学术交流状况
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	5.教育技术学术团体与学术交流
	课程目标1、4
	1.教育技术学术团体

2.教育技术学术交流

3.教育技术主要学术会议

4.教育技术主要出版物
	1.了解我国教育技术主要学术团体的历史沿革及主要工作；
2.了解我国教育技术在不同时期学术交流情况；
3.了解教育技术领域主要学术会议的类别、侧重点及发展方向；

4.正确认识学术交流在学科建设与发展中的作用与价值；

5.通过对主要出版物的梳理，了解我国教育技术在理论研究方面的成果
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	6.教育技术实验研究
	课程目标1、2、4
	1.教育技术实验研究概述

2.基础教育领域的教育技术实验研究

3.高等教育领域的教育技术实验研究

4.职业与成人教育领域的教育技术实验研究

5.教育技术综合实验研究
	1.了解我国教育技术实验研究的历程、特点和作用；
2.了解我国基础教育领域教育技术研究的历程、特点和典型案例；
3.了解我国高等教育领域教育技术研究的历程、特点和典型案例；

4.了解我国职业与成人教育领域教育技术研究的历程、特点和典型案例；

5.了解我国综合性教育技术实验研究的历程、特点和典型案例。
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	7.教育技术理论体系的建立与发展
	课程目标1、4、5
	1.教育技术理论体系的萌芽阶段

2.教育技术理论体系的雏形阶段

3.教育技术理论体系框架的建立阶段

4.教育技术理论体系的重构阶段
	1.了解我国早期教育技术理论的诞生过程及主要内容；
2.了解我国教育技术理论体系的构成；

3.了解我国教育技术理论体系的发展阶段及主要内容
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	8. 教育技术人才培养
	课程目标1、4、5、6
	1.教育技术人员培训

2.教育技术课程的建设

3.教育技术学科专业发展历程

4.新中国教育技术本科专业建设与发展

5.新中国教育技术学科专业建设成果

6.我国新时期教育技术学科专业建设
	1.了解我国教育技术人员培训在不同阶段的主要工作；
2.了解我国教育技术课程的建设情况；

3.了解我国教育技术学科专业在不同阶段的发展情况；

4.了解新中国教育技术本科专业建设与发展情况；

5.了解新中国教育技术本科专业建设成果及其启示；

6.掌握新时期教育技术学科专业建设与发展方向及其启示 
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过课程作业进行考评

（2）教学目标2、4、6的达成度通过课程作业和小组汇报进行综合考评

（3）教学目标3、5的达成度通过小组汇报进行考评

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、小组汇报和课程作业。具体要求及成绩评定方法如下：

1.平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2.小组汇报。本课程将结合具体课程内容，要求学生以分小组的形式（每组应确定一个组长），将分解的任务（例如，汇报、收集材料和课件制作等）分配
给小组成员，最后根据任务分工、完成质量等因素综合考量小组成员的得分。课程汇报的成绩占总成绩的40%。

3.课程作业。要求每位同学完成2次课程作业（电子稿或纸质稿）。作业占总成绩的60%，每次作业成绩所占的比例可按难易程度分配。

六、参考教材
 1. 南国农 编，《中国电化教育（教育技术）史》，人民教育出版社（2013年1月出版）

2. 何克抗 编，《中国特色教育技术理论的建构与发展》，北京师范大学出版社（2012年3月出版）
制定人：杨绪辉

审定人：谢同祥
淮阴师范学院师教育技术专业
《美术作品鉴赏》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	美术作品鉴赏

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4008

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	张曦敏


课程目标
    通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
课程旨在使通过教学，培养学生对美术的一般修养和对美术作品鉴赏力。
培养学生形象思维力与形象创造的能力。
通过绘画、工艺、建筑、雕塑等作品的欣赏来理解美术的特殊语言，即美术独特的表现方式和表现手段。运用视觉去知觉美术作品的形象和形式进而领悟作品内蕴。
具备一定的人文素养和美术素养。了解人类美术的发展史、鉴赏世界优秀美术作品、具有一定的全球化视野。
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。具有一定的全球化视野
	2.在教育技术、信息技术方面具有开阔的专业视野

	课程目标1、2、4

	毕业要求5：有较强的思维能力和艺术鉴赏力
	3.能够在工作、学习、生活中综合运用所学知识，解决实际问题的能力
	课程目标2、3、4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时
	

	1、美术的发源和发展
	课程目标1、2、3
	1、洞窟壁画、原始岩画
2、美术与巫术、宗教的关系及其各阶段发展特点

	1、了解原始壁画的价值

2、掌握美术与宗教的关系
3、了解美术各阶段的发展特点

	课堂教学
	理论
2学时

	

	2、美术鉴赏的主要功能     

	课程目标1、2、4
	1、 道德情操思想的陶冶
2、知识智力的拓展
3、精神灵魂的愉悦

	了解审美水平的培养和提高的途径
2、掌握美术作品欣赏的主要方法

	课堂教学
	实践
2学时
	

	3、中国传统绘画作品新赏
	课程目标1、2、4
	书画同源 
六法论
形神兼备 
	1、了解中国画的欣赏方法
2、欣赏中国画——山水画代表作品
3、欣赏中国画——人物画代表作品
4、欣赏中国画——花鸟画代表作品

	课堂教学
	理论
2学时

	

	4、中国古代雕塑作品鉴赏
	课程目标1、2、3、4
	1、秦汉雕塑
2、宗教雕塑

	提高学生在鉴赏中的历史人文意识
思考中国古代雕塑人文地位以及现实意义等问题

	课堂教学
	  实践
4学时
	

	5、中国现代美术鉴赏

	课程目标1、2、3、4
	五四运动之后诸美术流派
各流派作品及其特点
           
	1、社会主义的现实主义美术作品欣赏
2、了解作品的人文思想价值判断标准
3、感受生活与艺术的关系

	课堂教学
	实践
2学时
	

	6、外国绘画作品欣赏

	课程目标1、2、3、4
	1、肖像画与历史画赏
2、现代派艺术形式的审美价值

	1、了解西方各绘画流派与风格发展史
2、油画代表作品赏析（静物、人物、风景）

	课堂教学
	实践
2学时
	

	7、外国雕塑作品欣赏
	课程目标3、4
	1、现代派艺术
2、雕塑的语言特色
	1、了解雕塑的审美价值
2、注重艺术发展与社会文明进步相联系的关系，
3、侧重对作品中人文意识的进步因素的挖掘。

	课堂教学
	实践
2学时
	

	8、设计艺术鉴 赏

	课程目标3、4
	1、视觉传达设计艺术
2、形象设计中的文化

	1、了解设计艺术概念与分类   
2、掌握设计语言的本质与特点 
3、欣赏视觉传达设计作品（）包装、 广告、 展示）
	
	
	


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1和3的达成度通过平时作业进行综合考评；
（2）教学目标2和4的达成度通过课堂作业的完成进行考评；
五、成绩评定
课程成绩包括5个部分，分别为出勤、课堂练习、课后练习和期末考查。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤（5%）
设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。
课堂作业（55%）
    课堂上根据老师讲解和示范完成练习，当堂课交的练习作业。
（3）期末考查（40%）
期末进行美术作品欣赏的综合考查，现场完成老师抽测的相关题目。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
 1、《全国普通高等学校公共艺术课程通用教材-美术鉴赏》李永强编著，广西美术出版社，2009年
  2、主要参考书目
1、《中国美术简史》中央美术学院美术史系中国美术史教研室编著，高等教育出版社，2006年
2、《外国美术简史》中央美术学院美术史系外国美术史教研室编著，高等教育出版社，2007年
                                                制订人：张曦敏
 审核人：曹如军
2017年2月
教育科学学院教育技术学（师范）专业

《音乐作品鉴赏》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	音乐作品鉴赏

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4009

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论学时

	先修课程（PRE-COURSE）
	艺术基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
使学生对我国古代灿烂的音乐文化和近现代新音乐文化有一个基本的较系统的了解，开拓视野，丰富知识，并增强历史责任感。
学生通过重复和生成探索，了解优秀的西方音乐文化遗产，掌握西方音乐发展中音乐的思维、形态、媒介、传播及社会文化背景等方面的知识，并激发学生对历史与当今的音乐文化现象和作品进行思索。
使学生初步了解到世界存在着人类多种不同但平等的音乐表达形式。通过不同民族音乐形式的比较与文化关系的认识，培养学生对音乐的文化认知水平。
提高学生的艺术理论水平，以便更好地指导他们的教学工作和艺术实践，使其艺术欣赏和表演创作进入更高的层次。
使学生全面系统地掌握中外艺术史知识、开拓视野、提高审美修养和专业能力。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9-1具备一定的音乐常识及音乐理论知识。
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-2通过音乐鉴赏，了解一些音乐史与音乐家。
	

	
	9-3了解世界音乐不同的表达方式。
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.音乐鉴赏基本知识
	课程目标
1、2、3、4、5
	1.音乐艺术的表现特点

2.音乐的社会作用
3.音乐对人的陶冶
4.怎样进行音乐欣赏
5.音乐形象与音乐形象的塑造
6.如何理解音乐的戏剧性与哲理性
	1.逐步熟悉音乐语言，掌握音乐的表现手法，体会音乐形象，正确领会创作意图。
2.音乐鉴赏需要有一定的音乐知识和文化素养，要加强对音乐表现手段的理解和欣赏音乐的一般步骤及方法。
3.音乐形象是否鲜明、具体、生动，往往是音乐作品成败的关键。
4.音乐的戏剧性是指将各种场景、事件、人物、情节等归结为丰富而复杂的感情，用音乐的手段来表现。
	课堂教学
	理论
8学时

	2.音乐表现手段的应用
	课程目标
1、2、4、5
	1.旋律的表现意义

2.节奏、节拍的表现作用

3.音色的表现意义
4.调式、调性在音乐中的表现意义
5.和声的表现意义
6. 复调手法在音乐中的表现作用
	1.音乐语言包含着各种要素：旋律、节奏、节拍、速度、力度、音区、音色、和声、复调、调式、调性、演奏法等，每一种要素都有着丰富的表现功能。
2.音乐的各种表现手段互为依存，很难独立存在。各种要素单独的表现功能，只是在乐曲中的某时、某段、某处予以突出而已。

3.节奏是重要的音乐表现手段，是旋律的骨架。有特点的节奏，能赋予音乐以鲜明的性格与风格，在音乐形象的塑造中起着重要作用。
4.节拍也是音乐表现手段之一。节拍是指音乐中强拍与弱拍的关系与规律。不同的强弱组合方式，构成不同的拍子。
5.男声和女声，弦乐器和管乐器，以至每一个人、每一种乐器都具有不同的音色、不同的个性。在音乐中，不同人声、不同乐器的音色会使人产生不同的感觉、联想，因而成为塑造音乐形象的重要手段。
6.不同的调式、调性具有不同的风格、色彩。调式、调性是音乐的重要表现手段之一。
7.和弦的结构不同，在调式中的地位不同，会产生不同的色彩。作曲家以此为手段，表现出不同的情绪内容。

8.主调音乐与复调音乐，这是作曲法上的名称，与普通所理解的“单音”、“复音”意义全然不同，是说乐曲中同时进行的主要旋律的多寡。
	课堂教学
	理论

10学时

	3. 曲式的表现意义
	课程目标
1、2、3、4、5
	1.音乐动机与音乐主题2.音调的发展手法

3.各种曲式名称

4.室内声学基础

5.声音质量的评价
	1.音乐主题比音乐动机大，它能完整或相对完整地表现出乐思，往往蕴含着丰富的内涵，使音乐主题能够便于分裂、发展而形成乐曲发展的种子。
2.任何一首乐曲或歌曲的组成和发展，都必然是用各种手段将音调有规律、有层次的变化发展。
3.音乐结构单位：动机——乐句——乐段——完整的乐曲
	课堂教学
	理论

8学时

	4. 流行音乐欣赏
	课程目标
1、2、3、4、5
	1.流行音乐的概念

2. 19世纪的流行音乐形式及特点
3. 20世纪40年代以前流行音乐形式及特点

4. 20世纪50年代以来流行音乐形式及特点
5.20世纪80年代以后的流行音乐
6.欧美流行音乐的几种主要风格
7.流行音乐对我国人民文化生活的影响
8.中国内地流行音乐的发展
	1.流行音乐是指与古典、正统的音乐不同的一种音乐形式，能够让大多数听众所接受，易于掌握，能使普通大众都感兴趣的音乐。
2. 19世纪的流行音乐是以器乐为主的音乐形式，当时出现了很多优秀的华尔兹舞曲、进行曲和序曲等器乐作品。3.了解布鲁斯、爵士乐、摇滚乐、摇摆乐、迪斯科等。
4.除上述一些风格的流行音乐外，欧美流行音乐的风格还有流行乐等。
5. 80年代是港台流行歌曲传入大陆，同时美国摇摆乐也传入我国，其后我国音乐工作者相继创作了我国自己的流行歌曲。
6.中国流行音乐的奠基人是黎锦晖。
7.欧美流行音乐在世界上具有很高的价值，并占有领先地位。

8.中外流行音乐的融合与创造。
9.伴随着抗日救亡运动，出现了群众性的救亡歌咏活动。广大进步音乐工作者创作了大批救亡歌曲。从而奠了我国歌曲创作的另一走向。
10. 90年代后期，中国摇滚几近瓦解，但没有消亡。近几年，中国摇滚出现复苏迹象，摇滚乐队异常活跃，在各种演出中都可看到摇滚乐队的身影。
	课堂教学
	理论
6学时


四、教学目标达成度评价

教学目标1、2、3、4、5的达成度通过课堂提问进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、课堂提问及书面作业。具体要求及成绩评定方法如下：
平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的30%。
课堂提问及书面作业。本课程的每周课程结束后，教师应预留学生课后理论及欣赏的内容，在以后的课堂中根据实际教学情况进行提问和布置书面作业，其中书面作业不少于3次。课堂提问占总成绩的20%，书面作业占总成绩的50%。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
1. 周世斌 编著，《音乐欣赏》，西南师范大学出版社（2013年7月出版）   2. 主要参考书
1.孙继南 主编，《中外名曲欣赏》，山东教育出版社（1985年2月出版） 
2.郭锳 编著，《基本乐理教程》，南京师范大学出版社（2015年5月出版）
3.乔建中 编著，《中国经典民歌鉴赏指南》，上海音乐出版社（2002年5月出版）
4.［美］伯恩斯坦 著，《音乐欣赏》，三联书店出版社（1989年11月出版）
5.杨和平 编著，《中外通俗名曲赏析》，中国广播电视出版社（1991年1月出版）

             制订人：张怡红
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《网络道德教育》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	网络道德教育

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4010

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16理论课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	教育学

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王宇飞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 
1．通过本课程的学习，能够清晰的把握网络文化和中国传统文化，从传统文化和网络文化的起源和发展来进行思考和讨论，探究二者的冲突与融合。

2．通过对课程的学习，使学生明白网络道德作为一种新型的道德规范体系，对网络社会的健康生存和发展起着保驾护航的作用，要引导学生逐步确立科学的人生观和世界观。

3．引导学生正确对待网络游戏的利与弊，网络游戏是网络文化的一部分，应该合理支配时间，把自己的身心健康放在第一位，玩网络游戏要有选择，态度要端正。

4．学会正确应用社交网络，通过虚拟的社交网络，分享心情、分享知识，可以进行各种娱乐活动。在如何实现信息安全技术的融合前提下，进行网络社交安全问题的研究要让学生关注和思考。
5．深刻理解和学习网络文明公约、网络礼仪及其它网络道德法规，倡导文明上网，有序使用网络，引导大学生积极参与构建网络文化。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感


1.4具有以信息技术支持学习的使命感

	课程目标1

课程目标2

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案

	课程目标3

课程目标4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标4

课程目标5



	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9.2具备基本的科学技术素养

9.3具有一定的全球化视野
	课程目标1

课程目标5




三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 绪论：网络与网络文化
	课程目标1
	1. 网络文化与传统文化之比较
2. 媒介文化视野中的网络与青年

3. 青年的网络世界
	1.明白分析网络对于青年大学生的的意义；

2.熟悉该课程的研究对象、教学内容； 

3.讨论以青年为主体的网络文化；
	1.课堂教学
2.课外阅读材料

网络课程讨论板块作业
	2学时

	2. 网络与公共传播
	课程目标2、4
	1. 网民与公共传播格局的变迁
2. 网民的公共信息观念
	1. 探讨开放、宽容：网民的文化心态；
2.分析网络传播特点；
	1.课堂教学
2.课外阅读材料

课堂讨论
	4学时

	3. 网民的虚拟交往行为
	课程目标4
	1. 网上个人交往

2. 网上群体交往
3.三代信息技术和三代远程教育

4.远程教育的媒体教学模式
	1.了解青年网上个人交往的基本特征；
2. 解释网上社区及其青年文化特征；

3. 探讨网上交往中的同辈群体互动；
	1.课堂教学
2.课内外讨论

网络课程讨论板块作业
	4学时

	4. “青年制造”：网络文化产品
	课程目标3、5
	1. 网络交际语言

2. 网络艺术
3. 网络游戏……
	1.熟练掌握网络交际语言和方法，正确应用网络社区；
2.了解网络艺术，形式自己的价值判断；

3.辩证看待网络游戏，探讨网络游戏：青年的一种成长方式。
	1.课堂教学
2.课内外讨论

课题研究
	4学时

	5. 互动中的超越与失衡
	课程目标3、4、5
	1. 青年与网络的文化超越

2. 网络文化对青年社会化的影响
	1. 分析网络文化超越与新的传播境界； 
2. 探讨网络时代青年社会化的主要特征；

3. 了解网络文明公约、网络礼仪和其它网络道德法规，主动积极参与构建网络文化； 
	1.课堂教学
2.课内外讨论：课题研究
	2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂讨论和课程小论文进行考评；

（2）教学目标3、4、5的达成度通过网络课程作业、课题汇报的完成综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和期末课题汇报。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）平时作业（50%）

平时作业包括课堂讨论发言、网络课程作业、课程小论文，评分以课堂讨论时是否积极发言、网络课程作业的完成程度以及课后小论文的质量等为依据，每次满分为100分，最后取平均分。

（3）期末课题汇报（40%）

学期结束时，要求以小组形式，选定远程教育领域某一课题开展研究，形成课题的研究思路，并以PPT的形式汇报交流。

六、参考教材
1. 建议教材

[1] 杨鹏.《网络文化与青年》.清华大学出版社，2006.

2. 主要参考书
[1]王文宏,高维钫.《网络文化研究》.延边大学出版社，2006.

[2]李钢,王旭辉.《网络文化》.人民邮电出版社，2005.

[3]宋元林,陈春萍.《网络文化与大学生思想政治教育》.湖南人民出版社，2006.

[4]朱银端.《网络道德教育》.社会科学文献出版社，2007.

制定人：王宇飞

审定人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《远程教育学》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	远程教育学

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4012

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	教育学

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王宇飞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 
1．通过对课程的学习，使学生掌握远程教育学科理论基础，了解远程教育发展历史。

2．掌握远程教育分支学科的基本理论基础，深入了解远程教育这一新的教育形态，为终身教育打下基础。

3．熟悉远程教学和开放学习的新的环境和模式，培养和发展新的学习态度、战略和方法，应用所学专业知识构建现代远程教育系统。

4．掌握现代远程教育和开放学习的运行机制和模式，为今后从事这一领域的工作奠定专业基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、4

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标2、3

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标2、4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标3、4

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.远程教育的基本概念和基本理论
	课程目标1、2
	1.远程教育学的研究对象
2.传统教育和远程教育
3.远程教育、开放学习和相关概念

4.远程教育的相关理论
	1.掌握远程教育理论研究和学科建设的主要成果；

2.让学生明白该课程的研究对象、教学内容； 

3.了解掌握远程教育学的主要理论基础；
	1.课堂教学
2.课外阅读材料

课后作业
	6学时

	2.远程教育的发展
	课程目标1、2
	1.世界远程教育的历史起源和发展

2.中国远程教育的历史发展和系统结构
	1.掌握远程教育的起源和早期发展；
2.了解从20世纪90年代开始人类历史进入信息社会以及电子信息通信技术的迅猛发展时期，以及由此带来教育领域的巨大变革；

3. 掌握远程教育在我国教育体系中的地位和作用；
	1.课堂教学
2.课外阅读材料

课后作业
	4学时

	3.远程教育系统的设计和媒体教学
	课程目标3
	1.远程教育系统分析
2.远程教育系统设计和规划

3.三代信息技术和三代远程教育

4.远程教育的媒体教学模式
	1.了解远程教育系统的设计和规划；
2.学会分析远程教育系统的设计和规划；

3. 掌握教育技术的基本概念以及教育技术在远程教育中的应用；

4.分析三代信息技术和三代远程教育；
	1.课堂教学
2.课内外讨论

课后作业
	6学时

	4.远程教学、课程开发和资源建设
	课程目标3、4
	1.远程教育的课程设置
2.远程教育的课程开发和教学设计
	1.熟练掌握教学设计的基本概念和理论以及远程教学系统的开发；
2.了解远程教育的课程设置及其创新和灵活性；
	1.课堂教学
2.课内外讨论

有条件安排开放大学考察学习
	6学时

	5.远程学习、远程学生和学习支助服务
	课程目标3、4
	1.远程学习和远程学生
2.学生学习支助服务总论
	1.熟练掌握学生学习支助服务的基本概念和基本原理； 
2.掌握远程学习的组织模式和包括社区学习中心、网络教育环境在内的学习支助服务体系的基础设施建设；

3. 了解各种类型的学习支助服务； 
	1.课堂教学
2.课内外讨论：课题研究
	6学时

	6. 远程教育管理
	课程目标2、3、4
	1.远程教育教学管理

2.远程教育的质量保证体系

3.远程教育评估类型、程序和方法
	1.掌握远程教育的行政管理、教学管理、师生管理和质量保证体系； 
2.熟悉我国远程教育评估实践及其主要成果；

3.了解远程教育评估的方法和体系；
	1.课堂教学
2.课外阅读

课题研究
	4学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂讨论和课程小论文进行考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过网络课程作业、课题汇报的完成综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和期末课题汇报。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）平时作业（50%）

平时作业包括课堂讨论发言、网络课程作业、课程小论文，评分以课堂讨论时是否积极发言、网络课程作业的完成程度以及课后小论文的质量等为依据，每次满分为100分，最后取平均分。

（3）期末课题汇报（40%）

学期结束时，要求以小组形式，选定远程教育领域某一课题开展研究，形成课题的研究思路，并以PPT的形式汇报交流。

六、参考教材
1. 建议教材

[1]丁兴富.远程教育学.北京师范大学出版社，2001.

2. 主要参考书
[1]丁兴富.世界远距离高等教育概观.中央电大出版社，1990.

[2]凯伊和鲁姆勃尔.远距离高等教育.中央电大出版社，1987.

[3]基更.远距离教育基础. 中央电大出版社，1990.

[4]关世雄.中国广播电视高等教育概论.中央电大出版社，1997.

[5]顾明远.教育大辞典•教育技术学卷.上海教育出版社，1990.

制定人：王宇飞

审定人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术专业

《信息技术阅读（双语）》课程教学大纲
    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	信息技术阅读（双语）

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4013

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	大学英语

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1、初步掌握信息技术方面的专业术语、语言特点和语法结构；

2、提高科技英语的阅读水平，初步具备用英语进行信息技术双语教学的基本能力；

3、能够阅读本专业英文文献，为开展专业教学研究奠定基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2. 1掌握学科基础理论与知识 2.2了解教育技术发展的趋势
	课程目标1、2、3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


5.2能提出问题的解决方案

	课程目标2

课程目标3

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.2掌握必须的外语知识与能力


8.3掌握必须的计算机知识与能力
	课程目标1、2、3


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.信息技术概述
	课程目标1
	（1）信息技术发展简史

（2）信息技术与社会
（3）逻辑代数和二进制
	（1）了解信息技术发展的不同阶段与特点

（2）了解信息技术发展对社会的影响
（3）熟悉逻辑代数的运算规则，掌握二进制的原理与换算方法
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	2.计算机的分类和组成
	课程目标2、3
	（1）计算机的起源和逻辑结构

（2） CPU和内存
（3）个人电脑的分类

（4）嵌入式电脑介绍
	（1）了解计算机的起源，熟悉计算机的逻辑结构

（2）熟悉计算机 CPU工作原理，熟悉计算机内存分类与作用
（3）了解个人电脑的分类

（4）了解嵌入式电脑的应用
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	3.计算机外设
	课程目标2、3
	（1）常见的输入设备

（2）常见的输出设备

（3）常见的各种端口
	（1）了解常见的输入设备的分类与举例

（2）了解常见的输出设备的分类与举例

（3）了解常见的各种计算机端口
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	4.外部存储器
	课程目标2、3
	（1）硬盘

（2）光盘

（3）闪存
	（1）掌握计算机硬盘分类、使用常识与选购

（2）了解光盘的一般知识

（3）熟悉闪存的分类与技术特点
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	5.操作系统
	课程目标2、3
	（1）Windows系统

（2）Linux系统

（3）智能手机操作系统
	（1）掌握Windows系统的一般操作

（2）了解Linux系统及其应用

（3）了解智能手机操作系统
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	6.办公软件
	课程目标1、2
	（1）Word和Acrobat文档排版

（2） Excel电子表格和Access数据库
	（1）掌握运用Word进行文档排版的一般操作，了解运用Acrobat排版的一般应用

（2） 掌握Excel电子表格和Access数据库的一般操作
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	7.教学软件
	课程目标1、2
	（1）几何画板

（2）物理沙盒软件
	（1）掌握几何画板的基本操作

（2）熟悉物理沙盒软件的使用流程
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	8．程序语言
	课程目标2、3
	（1）主流编程语言

（2）Scratch语言及其应用
	（1）了解主流编程语言及其应用

（2）熟悉Scratch语言及其应用
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	9. 网络应用
	课程目标2、3
	（1）计算机网络的分类

（2）因特网及其应用
	（1）了解计算机网络的分类知识是，掌握各种网络的特点

（2）了解因特网及其应用
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）

（1）教学目标1的达成度通过课后作业考评；

（2）教学目标2、3的达成度通过课堂表现、课后作业综合考评。

五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）

课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（30%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）课后作业（70%）

本课程布置4次课后作业，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业雷同处理办法：相互完全雷同的，作业全不予批解，返回重做新题。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 江红.信息技术基础（IT Fundamentals）双语教程.清华大学出版社,2008.

   2. 主要参考书

[1] 董惠，翟俊祥.信息技术专业英语. 西安交通大学出版社，2010.

[2]甘艳平.信息技术专业英语.清华大学出版社，2009.

制定人：谢同祥

审定人：曹如军

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业

《影视鉴赏》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	影视鉴赏

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4014

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	封昌权


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标
1.了解影视的发展历史
2.理解影视艺术鉴赏的基本理论，掌握影视鉴赏的一般方法
3.掌握影视评论的基本写作要求和写作技巧

4.能通过对中外优秀影视作品的欣赏培养审美情趣，提高独立审美的能力

5.能运用影视鉴赏的基本理论，对中外影视的代表性作品，进行分析解读
6.能通过对不同年代、不同流派、风格的影视进行解剖分析，建立影视分析的基本范式，从感性欣赏的观影行为中增加理性解读的成分

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	5．具备系统思维能力，能够运用技术观对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1系统思维能力
	课程目标1、5

	
	5-2能够运用技术观对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；

	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标3、6

	
	6-2具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力； 

	7-1具有良好的沟通及表达能力
	课程目标2、4、6

	
	7-2具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野；

	9-1了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化
	课程目标1、6

	
	9-2具有一定的全球化视野
	

	（10）掌握科学锻炼身体的基本技能，养成良好的体育锻炼习惯和卫生习惯，达到国家规定的体育合格标准和心理健康标准。
	10-1掌握科学锻炼身体的基本技能
	课程目标4、6

	
	10-2达到国家规定的体育合格标准和心理健康标准
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.影视艺术综论
	课程目标

1、2
	1.影视艺术与现代科技

2.影视艺术作为综合艺术

3.电影电视作为大众传媒

4.影视艺术作为文化产业

5.影视艺术的社会影响


	1.了解影视与科技、艺术的关系。

2.理解影视传播的形式、作用和影响。

3.初步了解影视艺术在社会生活中的地位。

4.初步培养对影视艺术的兴趣，为以后的影视鉴赏活动奠定基础


	多媒体教学教学
	4

	2.影视文化特性
	课程目标

2、3、4
	1.社会性与时代性

2.国际性与民族性

3.文化品格与艺术创新


	1.了解影视艺术基本文化特性

2.理解影视艺术的国际性民族性对影视艺术的影响。

3.宏观把握影视艺术文化特性。国际视野来看待影视艺术，摆脱个性化的认识局限


	1.多媒体教学课堂教学

2.讨论与汇报

	6

	3.影视艺术特性
	课程目标

2、3、4
	1.画面

2.声音

3.蒙太奇


	1.了解影视艺术基本特性，掌握欣赏画面的技巧，掌握评价声音的技巧，了解蒙太奇手段在不同影视作品中的运用。

2.具有基本的影视艺术审美能力。对影视作品的评论具有一定的专业素质。

	多媒体教学教学
	6

	4.电视艺术
	课程目标

2、3、4
	1.电视艺术概述

2.电视剧

3.电视综艺节目

4.电视纪录片


	1.了解电视艺术基本情况，理解电视剧的基本特征，掌握评价电视综艺节目的立场、方法和角度，理解电视纪录片的概念

2.具有区分电视艺术作品与纪实作品的能力。

3.对电视艺术作品有初步的了解。


	1.多媒体教学课堂教学

2.讨论与汇报

	2

	5.影视评论
	课程目标

5、6
	1.影视评论的意义、作用和特点

2.影视评论的意义与作用

3.影视评论的特点(1) 
	1.理解影视评论的意义和作用，掌握影视评论的文体特点，掌握影视评论的写作方法和写作技巧

2.学会独立完成影视评论的写作

3.论写作的文体、方法与技巧


	1.多媒体教学课堂教学

2.讨论与汇报

	6

	6.优秀影视作品赏析
	课程目标

5、6
	1.国外优秀电影赏析

2.中国优秀电影赏析

3.中国优秀电视艺术作品赏析


	1.了解中国影视作品对历史的深刻反映和反思，以及对传统文化带有某种反叛的思想；

2.了解西方电影对个人英雄主义的大力宣扬和赞颂，以及充满浪漫主义的种种幻想

3.了解中国电影所反映的历史现实，理解中外优秀电影所表现的思想主题
	1.多媒体教学课堂教学

2.讨论与汇报

	8


四、教学目标达成度评价
1.教学目标1、3的达成度通过课堂教学进行综合考评；

2．教学目标2的达成度通过课堂教学、讨论与汇报、作业与讲评进行综合考评；

3．教学目标4的达成度通过课堂教学、讨论与汇报进行综合考评；

4．教学目标5的达成度通过课堂教学、讨论与汇报、作业与讲评进行综合考评；

5．教学目标5的达成度通过课堂教学、讨论与汇报、作业与讲评进行综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括4个部分，分别为平时出勤、课堂讨论、平时作业、期末作业。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课，将在总评成绩中扣除2分（累计不超过三次）。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．课堂讨论。本课程将结合课后指定影视作品欣赏，要求学生以分小组的形式（每组应确定一个组长），进行4次分小组讨论。要求小组成员都要充分参与讨论。讨论课采用抽签的方式确定汇报小组及汇报人。讨论课成绩占总成绩的20%。

3.平时作业。布置三次平时作业，平时作业占总成绩的40%。

4．期末作业。期末作业占总成绩的40%。

六、课程教材及主要参考书
 1. 建议教材

彭吉象,影视鉴赏.高等教育出版社，2014.

2. 主要参考书
1.孙献韬,李多钰主编. 中国电影百年（下编）.中国广播电影出版社，2015.
2.倪祥保. 影视艺术鉴赏基础.苏州大学出版社,1998.　

3.黄会林.经典影片讲解教程（上）.北京师范大学出版社,2014. 

4.黄会林. 经典影片讲解教程（下）.北京师范大学出版社,2014. 

5.周安华.现代影视批评艺术. 中国广播电视出版社，1999.

6.沈国芳. 电影审美学. 江苏文艺出版社，2010.

7.李多钰. 中国电影百年（上编）.中国广播电影出版社，2015. 

             制订人：封昌权
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《摄影基础》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	摄影基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4015

	学分（CREDIT）
	2.5

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	刘志恒


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.了解摄影的发展历史和摄影器材的原理，具备使用和维护摄影器材设备的知识。
2.掌握摄影的基本理论和知识，包括镜头的种类及特性，摄影构图，摄影用光和图像后期处理的基本知识。为今后从事与摄影相关工作奠定基础。
3、掌握各类具体摄影活动的技术要求和特点，能够自如地完成主要类别的摄影工作。同时掌握图像后期处理的基本方法。
4、具备对摄影作品进行综合分析、鉴赏和评价的技术能力和艺术素养.

5、使学生树立良好的创作和拍摄的工作作风，培养学生对社会各方面的观察、想象、思维能力，创造性地运用摄影器材创作出符合时代要求的好作品，为今后的学习、工作打下基础。
6、在完成摄影知识的学习和摄影实践的训练的同时，提高学生的艺术修养，促进学生审美能力的全面发展，同时也促进了信息传播和文化交流。
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2.1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1.2.3.4.5

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.3具备教育媒体的应用能力
3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2.3.4



	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；

	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2.3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标2.5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野；
	9.1具备基本的人文社会科学素养
	课程目标4.6


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 摄影概述
	课程目标1
	1) 《摄影基础》学习要求
2) 什么是摄影
3) 摄影的诞生与发展
	（1）了解摄影发展的历史和发展过程
（2）掌握摄影的基本概念和实践领域
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	2. 常用摄影器材
	课程目标1、2、3、
	1) 常用照相机的种类
2) 照相机的基本结构
3) 数码相机的主要技术性能及功能
4) 常用摄影附件
5) 影像传感器
	（1）了解照相机的基本结构附件的基本知识
（2）掌握照相机的基本原理
（3）了解照相机的各种附件的基本知识
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	6

	3. 照相机的使用及拍摄技术
	课程目标1、2、3、
	1) 数字照相机的使用、维护与选购
2) 对焦、变焦方法与景深控制
3) 曝光控制

	（1）进一步了解照相机拍摄技术的基本知识
（2）掌握照相机的拍摄技术，包括对焦、变焦、景深控制和曝光控制，
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	4. 摄影用光
	课程目标2、3、5、6
	1) 光在摄影造型中的作用
2) 摄影用光的基本因素
3) 常见可见光的运用
4) 影调的控制
	（1）了解摄影用光的基本知识，，
（2）掌握不同光质、光位、光型对照片效果的影响
（3）能够熟练运用光线造型拍摄出符合要求的照片
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	8

	5. 摄影构图
	课程目标2、3、4、5
	1) 摄影构图的原则与要求
2) 影响摄影构图的因素
3) 构图的形式法则
	（1）了解画面构图的基本知识
（2）掌握构成照片的基本要素并能灵活运用
（3）能够拍出符合传统构图标准的照片
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	8

	6. 彩色摄影
	课程目标2、3、4、5
	1) 色彩与彩色摄影的原理
2) 色彩再现
3) 彩色摄影的色彩配置
	（1）了解彩色摄影的基本知识和应用技术
（2）能够运用彩色摄影的色彩配置拍摄出艺术感强的彩色照片
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	7. 后期加工处理
	课程目标4、5
	1) 摄影再构图
2) 数字影像的后期加工处理

	（1）了解数字影像后期加工的基本流程
（2）熟悉使用计算机和图像处理软件
（3）掌握数字影像的后期加工处理，学会制作出符合要求的照片
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	8

	8. 摄影实践
	课程目标2、3、4、5
	1) 艺术摄影
2) 新闻摄影
3) 商业摄影
4) 其他摄影类别
	（1）了解艺术摄影等各类摄影实践的特征
（2）掌握常见摄影题材拍摄的基本知识
（3）熟悉并能够熟练运用摄影技能拍摄出符合实践要求的各类型照片
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	8

	9. 摄影艺术创作与鉴赏
	课程目标4、5、6
	1) 摄影艺术创作
2) 摄影艺术鉴赏
	（1）了解摄影创作与鉴赏的基本理论，
（2）掌握摄影创作的过程与条件
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）
（1）教学目标1、2的达成度通过课后作业、实验作业和期末闭卷考试综合考评；
（2）教学目标3、5的达成度通过实验作业、课后拓展和期末闭卷考试综合考评。
（3）教学目标4、6的达成度通过课后拓展和期末闭卷考试综合考评。
五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、实验作业和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤及课堂表现（10%）
总分为100分，无故旷课一次扣20分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理，其它情况酌情扣分。
（2）实验作业（30%）
由老师根据教学及实验内容，布置单元实验作业，如摄影构图单元、镜头聚焦单元、彩色摄影单元、摄影用光单元，学生除了上交摄影作品以外，还要将实验过程和心得归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报。
（3）期末考试（60%）
期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 黄刚.《数码单反摄影教程》.清华大学出版社,2011.
   2. 主要参考书
[1] 杨品，罗伟翔.《数码单反摄影轻松入门》.中国电力出版社，2009.
[2] 刘雯，苏旭.《小单反大创意》. 机械工业出版社,2013.
[3] Bruce Barnbaum，樊智毅译.《摄影的艺术》.人民邮电出版社，2012.
制定人：刘志恒
审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术专业
《摄影基础》课程实验大纲

一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	摄影基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4015

	学分（CREDIT）
	2.5

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	刘志恒


二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1.了解摄影的发展历史和摄影器材的原理，具备使用和维护摄影器材设备的知识。

2.掌握摄影的基本理论和知识，包括镜头的种类及特性，摄影构图，摄影用光和图像后期处理的基本知识。为今后从事与摄影相关工作奠定基础。

3、掌握各类具体摄影活动的技术要求和特点，能够自如地完成主要类别的摄影工作。同时掌握图像后期处理的基本方法。

4、具备对摄影作品进行综合分析、鉴赏和评价的技术能力和艺术素养.

5、使学生树立良好的创作和拍摄的工作作风，培养学生对社会各方面的观察、想象、思维能力，创造性地运用摄影器材创作出符合时代要求的好作品，为今后的学习、工作打下基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2.1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1.2.3.4.5

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.3具备教育媒体的应用能力
3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2.3.4


	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；

	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2.3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标2.5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野；
	9.1具备基本的人文社会科学素养
	课程目标4.6


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 照相机结构及使用
	课程目标1
	1) 照相机的结构
2) 照相机的功能

3) 照相机拍摄要领
	（1）熟悉照相机的结构和功能
（2）掌握照相机一般拍摄要领
	实践操作与练习
	4

	2. 控制照片清晰度
	课程目标1、2
	1) 对焦控制
2) 光圈控制

3) 快门控制
	（1）掌握运用对焦、光圈、快门控制照片清晰度。
	实践操作与练习
	4

	3. 视点、光质、光线方向
	课程目标2、3
	1) 视点
2) 光质

3) 光线方向
	（1）掌握不同视点对照片效果的影响
（2）掌握光质对照片效果的影响

（3）掌握光线方向对照片效果的影响
	实践操作与练习
	4

	4. 室内人像用光
	课程目标2、3
	1) 光的基本原理和造型方法 
2) 人造光源造型及效果
	（1）了解光的基本原理和造型方法
（2）掌握人造光源造型及效果
	实践操作与练习
	2

	5. 影调、质感
	课程目标2、3
	1) 曝光量的确定方法
2) 被摄对象的影调、质感的表现
	（1）掌握确定曝光量的方法；了解不同曝光量的拍摄效果
（2）熟练运用被摄对象的影调、质感以达到一定的艺术效果
	实践操作与练习
	2

	6. 彩色构成
	课程目3、4、5
	1) 色彩与彩色摄影的原理
2) 色彩再现

3) 彩色摄影的色彩配置
	（1）掌握运用彩色摄影的色彩配置拍摄出艺术感强的彩色照片
	实践操作与练习
	4

	7. 摄影构图
	课程目标3、4、5
	1) 摄影构图的原则与要求
2) 影响摄影构图的因素

3) 构图的形式法则
	（1）了解摄影构图的基本模式
（2）掌握照片构图的基本方法并能灵活运用

（3）能够拍出符合传统构图标准的照片
	实践操作与练习
	4

	8. 静物摄影
	课程目标3、4、5
	1) 静物摄影的特点
2) 静物摄影的主要方法
	（1）了解静物摄的特征
（2）掌握静物摄影拍摄的一般技能

（3）熟悉并能够熟练运用摄影技能拍摄出符合实践要求的各类型照片
	实践操作与练习
	4

	9. 新闻摄影
	课程目标4、5
	1) 新闻摄影的类型
2) 新闻摄影实践
	（1）了解新闻摄影的类型
（2）掌握新闻摄影创作的特征与主要方法
	实践操作与练习
	4


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2的达成度通过课后作业、实验作业和期末闭卷考试综合考评；

（2）教学目标3、5的达成度通过实验作业、课后拓展和期末闭卷考试综合考评。

（3）教学目标4、6的达成度通过课后拓展和期末闭卷考试综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、实验作业和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

总分为100分，无故旷课一次扣20分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理，其它情况酌情扣分。

（2）实验作业（30%）

由老师根据教学及实验内容，布置单元实验作业，如摄影构图单元、镜头聚焦单元、彩色摄影单元、摄影用光单元，学生除了上交摄影作品以外，还要将实验过程和心得归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报。

（3）期末考试（60%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 黄刚.《数码单反摄影教程》.清华大学出版社,2011.
   2. 主要参考书
[1] 杨品，罗伟翔.《数码单反摄影轻松入门》.中国电力出版社，2009.
[2] 刘雯，苏旭.《小单反大创意》. 机械工业出版社,2013.

[3] Bruce Barnbaum，樊智毅译.《摄影的艺术》.人民邮电出版社，2012.

 制定人：刘志恒
审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业

《多媒体技术基础》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	多媒体技术基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4016

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	李连祥


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标
1.掌握多媒体技术的基本概念，了解多媒体技术的发展历史和主要应用领域，探索多媒体技术对学科教学的支持作用。

2.知道多媒体系统的基本结构、功能和组成，掌握多媒体硬件的基本原理及使用方法，掌握多媒体外部设备的基本操作方法。

3.了解多媒体信息的主要特征、作用和获取方法，掌握多媒体信息加工处理的原理和方法，熟练掌握运用各种多媒体处理软件进行多媒体信息处理的方法，具备多媒体信息加工处理的能力。

4.知道多媒体创作工具的类型及主要功能特征，能够根据需要选择多媒体创作工具；掌握常用多媒体创作工具的主要功能及操作使用方法，能熟练使运用多媒体创作工具进行多媒体作品的制作，营造信息化的教学环境。

5.了解多媒体软件工程的基本概念，认识常用的软件开发模型，理解多媒体软件开发遵循的主要原则，掌握多媒体软件开发的基本流程，具有初步开发多媒体应用软件的能力。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感


1.4具有以信息技术支持学习的使命感

	课程目标1

课程目标4

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2. 1掌握学科基础理论与知识

2.2了解教育技术发展的趋势
	课程目标1

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力


3.2具备教育媒体的设计能力


3.3具备教育媒体的应用能力


3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2

课程目标3

课程目标4

课程目标5

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程


4.2能进行教学资源和环境建设

4.3具备信息化教育管理的能力
	课程目标3

课程目标4

课程目标5

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案

	课程目标5

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1

课程目标2

课程目标3

课程目标4

课程目标5

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标4

课程目标5

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9.2具备基本的科学技术素养

9.3具有一定的全球化视野
	课程目标1

课程目标5


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	多媒体技术概述
	课程目标1
	1.多媒体技术的概念 

2.多媒体技术的发展

3.数字媒体的分类 

4.多媒体技术应用领域

5.多媒体技术发展趋势
	（1）理解多媒体技术基本概念

（2）掌握数字媒体的分类

（3）了解多媒体技术的应用和发展趋势

（4）要求掌握网络资源下载，字体安装和屏幕截图等基本技能
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	多媒体系统的组成
	课程目标2
	1.多媒体系统层次结构

2.多媒体系统基本组成

3.多媒体存储设备

4.多媒体卡
	（1）理解多媒体系统的层次结构

（2）熟悉多媒体系统的内部结构及基本组成

（3）理解磁存储系统及其工作原理

（4）掌握多媒体存储设备的种类和特点

（5）知道显示卡、音频卡、视频编辑卡等多媒体卡的工作原理、性能指标和选购技巧

（6）掌握多媒体计算机的组装及软件安装等基本技能
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	数字音频处理技术
	课程目标3
	1.音频信号和数字声音
2.数字音频的技术指标

3.音频压缩和文件格式

4.声卡与电声设备

5.MIDI与音乐合成

6.Audition音频处理

7.语言合成、语音识别
	（1）掌握声音的基本概念及声音数字化的过程，熟悉数字音频的格式和技术指标

（2）理解解数字音频压缩的主要方法和分类

（3）掌握声卡和电声设备的工作原理、分类及性能指标
（4）理解MIDI和音乐合成的基本原理和工作过程

（5）了解语言合成、语音识别技术的发展动态

（6）掌握Audition对声音进行录制、编辑和处理方法
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时

	数字图形与图像处理技术
	课程目标3
	1.色彩和色彩模式
2.图形与图像的格式及特点

3.静止图像压缩标准

4.显示设备和扫描仪

5.图像处理软件

6.图像美化及处理技术
	（1）了解光和颜色相关知识，理解常用的色彩模式

（2） 掌握图形与图像的特点及文件的格式，掌握图像的数字化过程及相关指标
（3）理解静态图像的压缩标准及分类方法，掌握JPEG图像压缩标准的原理及基本过程

（4）掌握常用显示设备的基本工作原理及性能指标，掌握扫描仪的工作原理、分类及操作方法。

（5）能够使用图像处理软件对图像进行处理和合成，了解界面美工设计的原理和技巧
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时

	计算机动画技术
	课程目标3
	1.计算机动画原理和分类
2.计算机动画的设计方法

3.矢量动画制作软件

4.矢量动画设计与制作
	（1）掌握计算机动画的概念、原理和分类

（2）从动画创意、动作设计和影视片头设计理解计算机动画的设计方法

（3）了解常用的动画软件及分类，掌握矢量动画软件的基本操作和使用方法

（4）掌握用矢量动画软件完成简单动画的制作方法
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时

	数字视频技术
	课程目标3
	1.模拟电视制式
2.数字视频基础

3.运动图像压缩技术

4.数字视频的压缩和格式转换

5.摄像头与数字摄像机6.视频编辑软件
	（1）了解模拟电视制式及信号

（2）掌握数字视频的基本概念及主要的格式类型，理解数字视频的数字化过程

（3）了解视频压缩的基本原理和分类方法，理解MPEG标准对运动图像进行压缩的基本原理和基本过程

（4）掌握视频格式转换工具的原理及具体操作方法

（5）理解摄像头和数字摄像机的主要指标及使用方法

（6）了解常用的视频编辑软件，掌握数字视频编辑的基本方法和流程
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时

	多媒体光盘存储系统
	课程目标3
	1.光盘存储系统
2.光存储介质

3.光盘的标准

4.光盘编码与光盘制作
	（1）了解光存储系统的主要特点和优势

（2）知道光盘的特点和分类，理解光盘读写的基本原理和方法

（3）了解主要的光盘标准

（4）会使用刻录软件刻录光盘
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	多媒体著作工具
	课程目标4
	1.多媒体著作工具概述
2.多媒体著作工具的类型

3.多媒体著作工具的评价和选择

4.多媒体著作工具的使用
	（1）了解多媒体著作工具的基本概念及其具备的功能

（2） 掌握多媒体著作工具的基本分类及评价、选择方法

（3） 熟练掌握多媒体著作工具的基本操作方法，能用所选择的多媒体著作工具进行多媒体作品的制作
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
6学时
+
实践
6学时

	多媒体软件开发
	课程目标5
	1.多媒体软件工程概述

2.多媒体软件的开发过程
3.多媒体软件的界面设计

4.多媒体软件的美学原则

5.多媒体软件开发实例
	（1）了解多媒体软件工程概念，理解软件生命周期及各阶段的任务，知道常用的软件开发模型

（2）掌握多媒体软件开发的过程及及各阶段的具体要求

（3）掌握多媒体软件的界面特征及屏幕设计原则

（4）理解多媒体软件的美学原则

（5）通过实际案例的学习掌握多媒体软件开发的基本流程
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过课后作业和期末闭卷考试进行综合考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过上机作业和期末闭卷考试进行综合考评；

（3）教学目标5的达成度通过提交学期综合作品和期末闭卷考试进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括4个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业及上机作业、学期综合作品和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

满分为100分，无故旷课一次扣15分，无故缺勤6次者，取消本门课程的考核资格。

（2）课后作业（15%）

每章布置一次课后作业（或上机作业），每次满分为100分，最后取平均分。

（3）学期综合作品（15%）

学期结束时，每个同学自选主题，自己收集资料，运用多媒体著作工具设计并制作完成一个综合多媒体作品，要求内容相对完整，功能较为完善，满分为100分。

（4）期末考试（60%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

[1] 王志强，杜文峰. 多媒体技术及应用(第二版). 北京：清华大学出版社，2011.
   2. 主要参考书
[1] 鄂大伟.多媒体技术基础及应用. 北京：高等教育出版社, 2010.

[2] 刘惠芬. 数字媒体—技术·应用·设计(第2版). 北京：清华大学出版社, 2008.
             制订人：李连祥
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术专业
《多媒体技术基础实验》课程实验大纲

一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	多媒体技术基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4016

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	李连祥


二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1.掌握多媒体技术的基本概念，了解多媒体技术的发展历史和主要应用领域，探索多媒体技术对学科教学的支持作用。

2.知道多媒体系统的基本结构、功能和组成，掌握多媒体硬件的基本原理及使用方法，掌握多媒体外部设备的基本操作方法。

3.了解多媒体信息的主要特征、作用和获取方法，掌握多媒体信息加工处理的原理和方法，熟练掌握运用各种多媒体处理软件进行多媒体信息处理的方法，具备多媒体信息加工处理的能力。

4.知道多媒体创作工具的类型及主要功能特征，能够根据需要选择使用多媒体创作工具；掌握常用多媒体创作工具的主要功能及操作使用方法，能熟练使运用多媒体创作工具进行多媒体作品的制作，营造信息化的教学环境。

5.了解多媒体软件工程的基本概念，认识常用的软件开发模型，理解多媒体软件开发遵循的主要原则，掌握多媒体软件开发的基本流程，具有初步开发多媒体应用软件的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-2具有运用信息技术手段提高教育教学质量和进行课堂管理的意识和态度。
1-3 具有营造信息化学习环境以支持学生学习的意识和态度。
	课程目标1
课程目标4

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1 掌握多媒体技术的基础知识和基础理论，掌握多媒体软件开发的基本要求。
	课程目标1
课程目标5

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 掌握多媒体硬件系统的基本原理及使用方法。
3.2掌握运用多媒体处理软件进行信息处理的方法，掌握运用多媒体创作工具进行多媒体作品开发的方法。
	课程目标2
课程目标3

课程目标4

课程目标5

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-2 具有运用多媒体技术支持优化教育教学过程能力。
4-3具有运用多媒体创作工具进行多媒体软件和教学资源开发的能力。


	课程目标2
课程目标3

课程目标4

课程目标5

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-2 具备运用多媒体技术探索提高课堂教学质量和教学效率的能力。
	课程目标1
课程目标5

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-1拥有较强的专业综合实践能力和创新能力。
	课程目标1
课程目标2

课程目标3

课程目标4

课程目标5

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1 具备运用多媒体技术表现教学内容，表达教学思想的能力。
	课程目标4
课程目标5



	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9-1具备一定的科学技术素养，不断关注新技术、新媒体的发展和应用。
	课程目标1
课程目标5




三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	基本技能
	课程目标1
	1.搜索引擎的使用
2. Audition软件下载

3.字体的下载和安装

4.界面截图
	(1)用Google或Baidu下载一篇Word文档并提交Word文档
(2)下载并安装、运行Audition软件

(3)下载字体并在计算机中安装两种个性化字体

(4)对行Audition启动界面和工作界面进行截图，建立Word文档，标题使用个性化字体，内容为Audition简介，插图为Audition界面截图，文件名为“学号.doc”。
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	模拟组装MPC
	课程目标2
	1.计算机主要硬件设备及指标
2.模拟配置MPC
	(1)知道计算机硬件系统的组成，理解各硬件调和的性能指标
(2)掌握计算机硬件的组装过程

(3)根据要求分组讨论并完成MPC配置方案的设计：

5000以内以平面设计为主的MPC配置方案

5000以内以音频处理为主的MPC配置方案
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	音频处理
	课程目标3
	1.安装Audition
2.Audition的基本操作

3.Audition声音处理
	(1)下载并安装Audition软件，掌握Audition 的基本操作过程和方法
(2)掌握用Audition 处理声音的方法与技巧

(3)自选主题，下载声音素材，用Audition 完成声音的加工和处理

(4)将处理后的作品混缩后的MP3文件，连同声音素材一并提交到指定位置；并对声音处理的步骤和技巧作简要的说明
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
4学时

	图像合成
	课程目标3
	1.图片素材搜集
2.图片加工和处理
	(1) 自选一主题，通过图像来表达主题的内涵
(2) 自行搜集和主题相关的素材图片若干，并对其进行必要的加工和处理，如抠图、剪裁等,运用羽化、蒙板、滤镜等技术手段将这些素材和谐的融为一体。

(3)最终作品必须是PSD格式，并将所有的素材图片放在子目录中。要求对创作意图、图片的处理方式作简要的说明。作品要求画面美观、内容健康、图像清晰，分辨率不小于800×600。
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	课件界面设计
	课程目标3
	1.选择主题
2.搜集素材

3.设计界面
	(1)自选一主题，并搜集所需素材。
(2) 利用Photoshop软件设计尺寸为800×600课件界面内容包括：背景、标题、按钮和修饰元素等，将这些元素和谐的融为一体

(3)最终作品必须是PSD格式，并将所有的素材图片放在子目录中。要求对创作意图、图片的处理方式作简要的说明。
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	动画制作
	课程目标3
	1.简单动画制作
2.交互动画制作


	(1)掌握Flash动画制作的基本操作方法
(2)掌握交互式动画制作的基本操作方法

(3)完成Flash动画的制作
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
4学时

	视频处理
	课程目标3
	1.视频文件的编辑
2.录屏软件的使用

3.视频格式的转换


	(1)掌握视频编辑软件的基本操作方法，完成视频素材的编辑合成
(2)掌握录屏软件的基本操作使用方法

(3)掌握视频文件格式的转换操作
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时

+

实践

4学时

	多媒体著作工具的使用
	课程目标4
	1.安装多媒体著作工具
2.多媒体著作工具的基本操作

3.多媒体素材的应用和管理

4.交互性设置

5．作品的打包与发布
	(1)安装多媒体著作工具，掌握其基本操作方法
(2)掌握多媒体著作工具中素材管理和应用的基本方法

(3) 掌握多媒体著作作品中互动交互性的设置方法，完成作品的交互式播放

(4)掌握多媒体作品打包与发布的方法，增加作品的应用范围
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
6学时

	多媒体作品开发
	课程目标5
	1. 选择主题，收集素材。
2.多媒体作品的设计与制作

3.作品的打包与发布
	(1)选择一个主题并收集素材,并对素材进行必要的处理(2)运用所学知识，设计并完成多媒体素材的整合，制作一个完整的多媒体作品。
(3)将制作的作品打包并发布。
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
4学时

	光盘刻录
	
	1.光盘刻录软件
2.光盘刻录方法

3.整理资料，刻录光盘
	(1)下载光盘刻录软件并安装，掌握其基本操作使用方法
(2)掌握光盘的刻录过程

(3) 将一学期的电子作业收集整理，刻录成光盘保存

(4)为光盘设计个性化的光盘封面，并用光盘标签纸打印。
	教学方法：讲授、实例演示，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2的达成度通过课后作业和期末闭卷考试进行综合考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过上机作业和期末闭卷考试进行综合考评；

（3）教学目标5的达成度通过提交学期综合作品和期末闭卷考试进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括4个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业及上机作业、学期综合作品和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

满分为100分，无故旷课一次扣15分，无故缺勤6次者，取消本门课程的考核资格。

（2）课后作业（15%）

每章布置一次课后作业（或上机作业），每次满分为100分，最后取平均分。

（3）学期综合作品（15%）

学期结束时，每个同学自选主题，自己收集资料，运用多媒体著作工具设计并制作完成一个综合多媒体作品，要求内容相对完整，功能较为完善，满分为100分。

（4）期末考试（60%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书
   1. 建议教材

[1] 王志强，杜文峰. 多媒体技术及应用(第二版). 北京：清华大学出版社，2011.

   2. 主要参考书
[1] 鄂大伟.多媒体技术基础及应用. 北京：高等教育出版社, 2010.

[2] 刘惠芬. 数字媒体—技术·应用·设计(第2版). 北京：清华大学出版社, 2008.

制订人：李连祥
审核人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《C语言程序设计》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	C语言程序设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP003

	学分（CREDIT）
	4

	学时（CONTACT HOURS）
	48理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础 

VB

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握C语言中的语法及其程序设计的基本方法。

掌握计算机算法解决基本问题的能力。

3. 运用编程技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标1、2

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标3、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.C语言概述
	课程目标1
	1．C语言的简史与特点

2．简单的C程序介绍

3．C程序的上机步骤
	(1)了解C语言上机基本方法，基本的编译环境
	1.课堂教学
2.课内外实践：Free-C的安装方法
	理论
3学时+
实践
2学时

	2.基本数据类型、运算符与表达式
	课程目标1、2、3
	1.数据类型概述

2.常量与变量

3.C的基本数据类型

4.变量赋初值

5.各类数值型数据间的混合运算

6.算术运算符和算术表达式

7.赋值运算符和赋值表达式

8.逗号运算符和逗号表达式
	（1）了解C语言各种数据类型；

（2）理解整型、字符型、实型等基本数据类型的概念

（3）理解C语言各种表达式
	1.课堂教学
2.课内外实践：变量的定义，赋值，输入输出语句，完成最简单的一些加法功能程序。
	理论
3学时
+
实践
2学时

	3.顺序程序设计
	课程目标1、2、3
	1.赋值语句

2.数据输入输出的概念及在C语言中的实现
	(1)理解格式输入与输出符数据的输入输出顺序结构举例
	1.课堂教学
2.课内外实践：结合顺序程序设计完成复杂的输入与输出格式变化
	理论
6学时+
实践
4学时

	4选择结构程序设计
	课程目标1、2、3
	1.运算和关系表达式

2.IF语句

3. switch语句
	（1）掌握逻辑符的运算

（2）掌握if与switch语句转换
	1.课堂教学
2.课内实践：条件选择案例，用if与switch分别实现功能


	理论
3学时+
实践
2学时

	5. C程序的循环控制
	课程目标1、2、3、5
	1.while语句实现的循环控制

2.用do...while语句实现的循环控制 

3.用for语句实现的循环控制 

4.continue和break在循环控制中的作用

5.嵌套（多重）循环
	（1）了解循环语句三种语句的选择与转换

（2）掌握循环条件的要求

（3）掌握循环嵌套的应用
	1.课堂教学
2.课内实践：用三种语句实现循环功能，同时练习双重循环的控制。
	理论
6学时+
实践
4学时

	6.数组
	课程目标1、2、3
	1.一维数组

2.字符数组

3.二维数组
	（1）一维数组和字符数组

(2) 数组遍历的常用算法

（3）二维数组基本操作
	1.课堂教学
2.课内实践：字符数组的的输入输出，比较操作及遍历。
	理论
6学时+
实践
4学时

	7.预处理
	课程目标1、2、3、4、5
	1.宏定义

2.文件包含

3.条件编译
	(1)理解预处理的方法与规则
	1.课堂教学
2.课内实践：宏定义的方法及变量的范围 
	理论
3学时+
实践
2学时

	8.函数
	课程目标1、2、3、4、5
	1.函数的概述及一般形式

2.函数参数与函数的值

3.函数的调用

4.函数的嵌套调用和递归调用
	（1）重点掌握函数的实参与形参调用

（2）理解函数的递归调用

 (3) 掌握参数传递的过程
	1.课堂教学
2. 课内实践：函数的应用价值与方法。
	理论
9学时+
实践
6学时

	9.指针
	课程目标4、5
	1.地址、指针与指针变量的概念

2.指针与数组

3.指向特殊类型数据的指针变量

4.指针与函数
	（1）重点掌握指针与数组、字符串相结合的操作

（2）理解指针与地址的关系

(3) 理解指针的移动与指针变量值的关系
	1.课堂教学
2. 课内实践：指针与数组访问的区别与联系。
	理论
9学时+
实践
6学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过网络课程进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材
1. 谭浩强.《C程序设计 第四版》.清华大学出版社，2010

2.K.N.King著,吕秀锋译. C语言程序设计：现代方法（第2版）人民邮电出版社,2010

3. 孙连科、许薇薇.《C语言程序设计》,清华大学出版社出版时间,2013
制定人：黄立冬

审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业
《C语言程序设计》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	C语言程序设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP003

	学分（CREDIT）
	4

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础 
VB

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握C语言中的语法及其程序设计的基本方法。

掌握计算机算法解决基本问题的能力。

3. 运用编程技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标1、2

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标3、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.C语言概述
	课程目标1
	1.运行几个简单的C程序，掌握C语言的上机环境
	(1) 掌握C语言的上机步骤：1 编辑源程序；2 编译；3 连接；4 执行程序。

	Free-C的安装方法
	实践
2学时

	2.基本数据类型、运算符与表达式
	课程目标1、2、3
	结合表达式，编制简单的程序，输入数据，查看输出结果
	1.运行程序，分析结果。
2.编程序并上机运行。如要将“China”译成密码，译码规律是：用原来字母后面的第4个字母代替原来的字母。编写程序实现这一功能。
	变量的定义，赋值，输入输出语句，完成最简单的一些加法功能程序。
	实践
2学时

	3.顺序程序设计
	课程目标1、2、3
	掌握各种类型数据的输入输出方法，能正确使用各种格式转换符。
	1.掌握各种格式转换符的正确使用方法：
2.输入一有针对性的程序，运行此程序并分析结果。编程序，用getchar函数读入两个字符给c1、c2，然后分别用putchar函数和scanf 函数输出这两个字符。

3.上机运行程序，比较用printf和putchar函数输出字符的特点为。
	结合顺序程序设计完成复杂的输入与输出格式变化
	实践
4学时

	4选择结构程序设计
	课程目标1、2、3
	逻辑判断与判断选择控制方法：分支程序设计的方法
	1. 用scanf函数输入x的值，求y值。给出一个百分制成绩，要求输出成绩等级A、B、C、D、E。90分以上为A，80—90分为B，70――79分为C，60――69分为D，60分以下为E。
2. 求三个数的最大数。
	条件选择案例，用if与switch分别实现功能

	实践
2学时

	5. C程序的循环控制
	课程目标1、2、3、5
	练掌握 WHILE语句、DO WHILE语句、FOR语句实现循环的方法，编写程序，加深对循环的理解
	1．输入一行字符，分别统计出其中英文字母、空格、数字和其它字符的个数。
2. 打印出所有的“水仙花数”。
	用三种语句实现循环功能，同时练习双重循环的控制。
	实践
4学时

	6.数组
	课程目标1、2、3
	对一维、二维及字符数组进行定义和初始化，利用数组编制程序，理解数组定义的必要性。

	1.对10个整数排序。
2.求3X3矩阵对角线元素之和。

3.打印杨辉三角形
	字符数组的的输入输出，比较操作及遍历。
	+
实践

4学时

	7.预处理
	课程目标1、2、3、4、5
	1.宏定义
2.文件包含

3.条件编译
	(1)理解预处理的方法与规则
	宏定义的方法及变量的范围 
	实践
2学时

	8.函数
	课程目标1、2、3、4、5
	学习函数的定义，区别函数的参数及函数的值、内部函数和外部函数，掌握函数调用的方法并进行嵌套和递归调用。
	1.写一个判素数的函数，在主函数输入一个整数，输出是否素数的信息。
2.写一函数，使输入的一个字符串按反序存放，在主函数中输入和输出字符串。


	函数的应用价值与方法。
	实践
6学时

	9.指针
	课程目标4、5
	清楚指针的概念，掌握几种指针的数据类型和指针运算。
	1.输入三个整数，按由小到大的顺序输出。
2.用一个函数实现两个字符的比较。函数原型为：int strcmp(char *p1,char *p2)；两个字符串s1,s2由main()函数输入，strcmp函数的返回值也由main()函数输出。
	指针与数组访问的区别与联系。
	实践

6学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过网络课程进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材

1. 谭浩强.《C程序设计 第四版》.清华大学出版社，2010

2.K.N.King著,吕秀锋译. C语言程序设计：现代方法（第2版）人民邮电出版社,2010

3. 孙连科、许薇薇.《C语言程序设计》,清华大学出版社出版时间,2013

制定人：黄立冬

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业

《计算机网络基础》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	计算机网络基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP004

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	64

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1．使学生能够全面、系统地了解计算机网络的基本知识；
2．对当前网络的主要种类和网络资源共享与网络安全有较清晰的理解；

3．了解计算机网络的基本概念以及广域网、局域网、网络互联、网络管理、Intranet与电子商务以及网站设计等的最新技术。

4．通过实验教学，使学生在提高实际动手能力的同时对网络建设、网络安全维护和故障排除方面得到更多的体验。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标1

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 

6.2具备就业、创业能力


	课程目标2

课程目标3

课程目标4

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标3

课程目标4

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标2

课程目标3

课程目标4

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 


	课程目标1

课程目标2

课程目标3

课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.计算机网络基础知识
	课程目标1

课程目标3

课程目标7
	1.计算机网络概述。
2.计算机网络的产生与发展。
3.计算机网络的功能与应用。
4.计算机网络的基本组成。

5.计算机网络的拓扑结构。

6.计算机网络的分类。

	对计算机网络的概念及发展有个清晰的认识。

了解计算机网络的定义、功能、分类、应用及特点。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+2

	2.计算机网络体系结构与协议
	课程目标2
	1.网络体系结构中的几个概念

2.OSI参考模型

3.TCP/IP参考模型

4.对比OSI参考模型与TCP/IP参考模型

5.Novell Netware参考模型与IPX/SPX协议

6.微软公司使用的网络协议


	了解计算机网络体系结构的基本概念。

掌握OSI参考模型和TCP/IP参考模型的实质，并掌握它们之间的异同。

了解Novell公司以及微软公司的网络协议。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	3.数据通信与通信网基础
	课程目标4
	1.数据通信的基本概念

2.数据通信方式

3.传输介质

4.数据编码技术

5.多路复用技术

6.数据交换技术

7.通信网简介 


	掌握数据通信的基础知识。

熟练掌握数据通信的方式、传输的介质、数据交换技术等。

了解数据编码技术、多路复用技术以及多种通信网连接技术等。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	4.局域网
	课程目标3
	1.局域网概述

2.IEEE802标准与局域网体系结构

3.以太网

4.高速局域网

5.交换式局域网

6.虚拟局域网

7.无线局域网

8.ATM与局域网仿真


	了解计算机局域网方面的基本知识和基本概念。

掌握几种不同以太网的原理、标准、特点以及应用范围等。

掌握局域网的组网方法并能够自建局域网。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	3+3

	5.广域网
	课程目标4
	1.网络互联概述

2.局域网互联

3.局域网与广域网互联

4.广域网互联

	掌握网络互联的一些基本概念。

了解不同网络互联（局域网之间、局域网与广域网之间、广域网之间等）所用的设备、方法、技术等。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	3+3

	6.Internet基础
	课程目标5
	1.Internet概述

2.Internet的产生与发展

3.Internet在中国的发展

4.Internet的主要功能与服务

5.Internet的物理结构与工作模式

6.Internet地址


	了解Internet的产生、发展和基本知识。

掌握Internet的主要功能与服务以及在中国的发展现状。

了解它的工作模式和物理结构以及IP地址的有关知识。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	7.接入Internet
	课程目标6
	1.接入Internet的基本方法

2.接入Internet的基本原理

3.拨号上网的实施

4.专线入网的实施

5.网络连接测试

6.网卡物理地址


	掌握接入Internet的基本方法和基本原理。

能够理解不同方法对应的不同应用环境。

掌握拨号上网的实施过程和应用环境。

了解专线上网的方法，掌握网络连接的测试方法，要求能够熟练排除网络中的基本故障。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	8.网络安全与网络管理
	
	1.计算机网络安全概述

2.网络安全手段之一-信息加密

3.网络安全手段之二-防火墙

4.计算机网络病毒

5.网络管理


	了解计算机安全所面临的多种威胁。

掌握网络安全的常规手段。

了解计算机网络病毒和网络管理方面的基本知识。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	9.Intranet基础与电子商务概述
	
	1.Intranet的发展历程

2.Intranet的基本功能与应用

3.局域网、Intranet与Internet的比较

4.Intranet的基本结构

5.Intranet的数据库管理系统

6.Intranet的安全性与防火墙

7.访问Intranet

8.Intranet中基于WEB的数据库应用

9.电子商务概述


	了解Intranet的基本功能与应用以及Intranet的发展过程。

掌握Intranet的基本结构、数据库应用和电子商务的知识等。

了解Intranet与局域网和Internet的异同。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过平时上机实验成绩与期末闭卷上机考核成绩进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末闭卷上机成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末闭卷上机成绩进行综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过课后练习与上机实验成绩综合考评；

（5）总体教学目标的完成以综合各项的总分评定。

五、成绩评定
本课程为考试课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、期末闭卷考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的30%。

    3．期末考试。期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试占总成绩的60%。期末考试卷面成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

1. 刘四清 龚建萍.计算机网络技术基础教程（第2版）.北京：清华大学出版社，2008.

   2. 主要参考书

1. 吴功宜.计算机网络（第2版）.北京：清华大学出版社，2007.

2. 谢希仁.计算机网络（第5版）.北京：电子工业出版社，2008.

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《计算机网络基础》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	计算机网络基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP004

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1．通过实践性教学环节补充理论教学的内容，学会局域网的连接，独立完成内部网络系统的安装与调试。

2．掌握计算机网络的基本原理，体系结构。

3．掌握网络系统方案设计方法，具备基本的网络系统设计能力。

4．掌握网络实施调试配置网络设备以及故障解决方法，具备基本网络调试操作能力。

5. 掌握和了解常用网络技术及网络安全攻防技术，具备常用技术基本实施能力。

6. 培养分析问题和解决问题的能力。

7. 培养团队协作能力

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标4，6

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 
6.2具备就业、创业能力


	课程目标1，3，4，5，6，7

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标7

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 
8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1，2，3，4，5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 

	课程目标1，2，3，4，5，6



三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.网络基础简介
	课程目标2
	理解网络实验室网构成情况，掌握拓扑图。
LIMP系统操作：申请账号、登录、功能、选择设备、提交、查询等使用。
	熟悉网络平台及LIMP系统操作
	讲解示范
操作实践
	2

	2.局域网组建基础
	课程目标1
	双绞线制作及测试。
2台PC机之间简单网络应用。

以太网络及网卡配置。

TCP/IP协议配置。

连接两台PC及交换机，观察工作情况。
	掌握双交线制作及测试方法。
掌握网络测试工具；理解IP地址；理解设备互联。
	讲解示范
操作实践
	4

	3.交换机基本配置
	课程目标1，2
	交换机的全局配置
端口的基本配置

查看配置信息

简单指令操作
	熟悉交换机的不同模式下的切换及常用指令；
掌握交换机常用管理方式。
	讲解示范
操作实践
	2

	4.交换机端口隔离
	课程目标1，2
	理解VLAN技术概念及应用范畴。
连接交换机及测试PC机，构建网络硬件结构。

创建VLAN，基于端口划分VLAN。

连通性测试，验证结论。
	掌握交换机端口隔离技术；
验证相同或不同虚拟局域网络连通性结论。
	讲解示范
操作实践
	4

	5.路由器基本配置
	课程目标1，2
	路由器命令行界面配置。
全局配置。

端口基本配置。

查看路由器系统和配置信息。
	熟悉路由器的基本配置；
掌握模式的切换；

掌握路由器常用管理方式。
	讲解示范
操作实践
	4

	6.静态路由
	课程目标1，2
	配置路由器上的静态路由。
实现路由器的硬件互联。

连通性测试。

配置验证。
	掌握静态路由的配置方法
	讲解示范
操作实践
	4

	7.路由协议分析
	课程目标1，2
	1.3台路由器两两相连，分别连接2台PC机，配置路由器各商品，使PC机相互能够通信。
2.分析链路或环路网络中路由原理。

3.静态配置各路由器路由表，使PC机之间能够相互通信。
	（1）掌握对网络的路由原理及路由协议的分析方法；
（2）掌握设计路由网络配置方法。
	讲解示范
操作实践
	4

	8.广域网协议的封装
	课程目标5
	网络安全防范技术。
防火墙访问控制、流量控制、VPN技术了解及配置。
	掌握广域网协议的封装类型和封装方法
	讲解示范
操作实践
	4

	9.企业网络组建
	课程目标3，4，6，7
	常用网络技术及网络案例分析。
网络需求分析。

企业网络简易方案撰写及网络拓扑结构分析。

网络技术实现（综合配置网络设备）。

自建网络评述及评价。
	理解网络工程流程；
掌握综合网络组建及技术配置；

能针对具体需求分析及解决网络问题。
	讲解示范
操作实践
	4


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1的达成度通过平时上机操作实践与项目完成情况测评进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩进行综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过课上机实验成绩综合考评；

（5）教学目标5的达成度通过课后作业、平时上机实验成绩进行综合考评；

（6）教学目标6的达成度通过平时上机操作实践与项目完成情况测评进行综合考评；

（7）教学目标7的达成度通过平时上机操作实践与项目完成情况测评进行综合考评；

五、成绩评定

本课程为考试课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、期末闭卷考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的30%。

3．期末考试。期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试占总成绩的60%。期末考试卷面成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。

   六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

1. 刘四清 龚建萍.计算机网络技术基础教程（第2版）.北京：清华大学出版社，2008.

   2. 主要参考书
1. 吴功宜.计算机网络（第2版）.北京：清华大学出版社，2007.

2. 谢希仁.计算机网络（第5版）.北京：电子工业出版社，2008.

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《数字图像技术》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	数字图像技术

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	308B5048

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

艺术基础（美）

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	申小春


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1.系统掌握数字图像基础知识，了解数字图像技术在教育教学中应用概况。

2.熟练掌握Photoshop软件的一些基本知识与功能，包括图像的编辑与调整，图层的编辑与应用，通道与蒙版的使用，路径和Actions自动化处理，滤镜及Image Ready动画制作等。

3.在熟练掌握Photoshop的基础知识基础上，加强综合应用能力的培养，包括数字照片处理、常用的图像特效；课件界面设计；简历封面设计、班服T恤设计、卡通人物设计等能力。

4.加强战略性图像思维训练，并以此为指导，形成一定的数字图像设计的能力，激发创造欲望和创新精神。

5.运用数字图像技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

6.通过小组协同合作和自主学习，培养学生积极进取的品质和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

	课程目标5

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3、4

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标5

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标5

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标6

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5、6

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.数字图像基础知识
	课程目标1
	1.位图与矢量图的概念、特点及应用
2.图像分辩率
3.Photoshop中常用的图像存储格式
	1.理解位图与矢量图的概念、特点及应用；

2.理解图像分辩率的概念； 

3.能够根据输出的需要正确地设置图像分辨率；

4.了解Photoshop中常用的图像存储格式；

5.熟悉Photoshop各种工具和面板的使用
	1.课堂教学
2.课内外实践：Photoshop的安装方法
	理论
2学时+
实验
2学时

	2.图像的编辑与调整
	课程目标2
	1.图像尺寸的修改、自由变换
2.图像色彩控制
	1.熟练掌握图像文件格式的转换，图像色彩模式的转换，图像颜色的设定；
2.熟练掌握图像色调的编辑控制
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成简单图像尺寸与色彩的调整
	理论
2学时
+实验
2学时

	3.图层的编辑与应用
	课程目标2
	1.图层的概念与基本功能
2.处理图层效果与调整方法
	1.熟练掌握图层控制面板及图层菜单栏图层样式选项对话框；
2.重点掌握菜单栏图层面版和图层混合样式
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成多层图像的合并与特效作业
	理论
2学时+实验
2学时

	4.通道与蒙版
	课程目标2
	1.通道
2.遮罩蒙版
	1.熟练掌握通道的基本功能与通道控制面板的组成；
2.熟练掌握遮照蒙版的基本功能，蒙版的产生与使用原理，蒙版与图层的关系，蒙版与通道的相互转换
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成蒙版部分的作业
	理论
4学时+实验
4学时

	5.路径和Actions自动化处理
	课程目标2
	1.路径
2.Actions自动化处理
	1.熟练掌握动作的录制方法，路径的操作方法；

2.掌握路径与图形工具，路径与图层，动作自动化处理的操作
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成该部分的作业
	理论
4学时+实验
4学时

	6.滤镜与Image Ready动画制作
	课程目标2
	1.滤镜

2.Image Ready动画制作
	1.熟练掌握各滤镜的功能分类及对图层效果的作用和应用方法； 
2.熟练掌握Image Ready动画制作原理
	1.课堂教学
2.课内外实践：使用滤镜特效制作各种效果的图片
	理论
4学时+实验
4学时

	7.综合项目训练
	课程目标3、4、5
	1.数字照片处理，常用的图像特效

2.课件界面设计，课件界面的组成元素，课件界面的布局和版式，课件界面的色彩搭配
3.简历封面设计、班服T恤设计、卡通人物设计
	1.掌握数字照片处理；
2.掌握课件界面设计；
3.熟练掌握简历封面设计、班服T恤设计、卡通人物设计

	1.课堂教学
2.课内外实践：完成综合作品的设计与制作，教师给予点评
	理论
14学时+实验
14学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3的达成度通过平时作业和闭卷考试的完成进行考评；

（2）教学目标4的达成度通过课后作业、课后小项目的完成综合考评；

（3）教学目标5、6的达成度通过课堂提问与课后小项目进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业和项目。本课程将结合教学的实际，考核学生对每一个阶段内容的掌握情况。评分以项目的完整性、规范性、创造性、美观性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。平时作业成绩占总成绩的30%。

3．期末考试。期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。考试成绩占总成绩的60%。
六、参考教材
1. 李金明，李金荣，中文版Photoshop CS5完全自学教程，人民邮电出版社，（2013年11月）

2. 汪可，张明真，於文财著，ADOBE PHOTOSHOP CS6标准培训教材，人民邮电出版社，（2013年1月）

3. 龙马高新教育，王琳 编，Photoshop CC 从入门到精通，北京大学出版社，（2016年8月）
制定人：申小春

审定人：谢同祥

2017年2月
教育技术学专业
《电视摄像》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	电视摄像

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4017

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	摄影基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	刘志恒


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：
1.了解摄影器材的使用和维护知识，能够熟练运用摄像机及其附属设备。
2.掌握电视摄像的基础知识和基本技能，并能熟练运用摄像机及其附属设备、具有较强的构图能力、电视画面意识、正确把握光线的运用、根据不同类型节目进行技术参数的调整、镜头素材拍摄能力。。
3、掌握各类具体电视摄像活动的技术要求和特点，能够自如地完成主要类别的摄影工作。
4、具备对影视作品进行综合分析、鉴赏和评价的技术能力和艺术素养.

5、使学生树立良好的创作和拍摄的工作作风，培养学生对社会各方面的观察、想象、思维能力，为今后的学习、工作打下基础。
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2.1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1.2.3.4.5

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.3具备教育媒体的应用能力
3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2.3.4



	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；

	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2.3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标2.5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野；
	9.1具备基本的人文社会科学素养
	课程目标4.5


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 电视画面概论


	课程目标1
	1) 《电视摄像》学习要求
2) 电视画面语言基础
	（1）了解电视摄像的基本概念和相关知识 

（2）了解电视制作、摄像和编辑的基本流程
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	2. 摄像机的结构与使用
	课程目标1、2、3、
	1) 数字摄像机工作原理和结构
2) 电视摄像的准备工作

3) 常用电视摄像附件
	（1）了解数字摄像机的基本结构
（2）了解电视摄像附件的基本知识
（3）掌握数字摄像机的参数设置
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	8

	3. 摄像基本技术
	课程目标1、2、3、
	1) 数字摄录像机的操作使用方法

2) 电视摄像的基本技巧与要领
	（1）了解电视摄像机的操作使用方法
（2）掌握电视摄像的基本技巧与动作要领
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	12

	4. 摄像用光
	课程目标1、2、3、
	1) 摄像用光的技术原理

2) 摄像用光的艺术原理

3) 摄像用光的基本方法
	（1）了解电视摄像用光的基本知识，，
（2）掌握根据内容需要来运用光线处理画面
（3）掌握静态构图摄像与动态构图摄像时用光的基本知识
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	16

	5. 摄像构图
	课程目标1、2、3、
	1) 摄像构图基础

2) 固定镜头拍摄和运动镜头拍摄

3) 变焦距镜头及其运用
	（1）掌握不同拍摄角度、方向、高度、距离对电视画面效果的影响，并熟练运用拍摄角度选择拍摄出符合要求的电视画面

（2）掌握固定镜头与运动镜头画面的造型特点与表意功能
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	12

	6. 电视摄像造型艺术
	课程目标2、3、4、5
	1) 拍摄角度及其选择
2) 电视镜头配置

3) 场面调度
	（1）了解电视摄像造型的基本知识

（2）掌握场面调度的基本原则
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	12


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂内和课后实验作业进行考评。
（2）教学目标3、4的达成度通过实验作业和课后拓展进行综合考评。
（3）教学目标5的达成度通过课后拓展综合考评。
五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、平时实验作业、期末综合作业。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤及课堂表现（10%）
总分为100分，无故旷课一次扣20分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理，其它情况酌情扣分。
（2）平时实验作业（40%）
由老师根据教学及实验内容，布置单元实验作业，如固定镜头拍摄、运动镜头拍摄、摄像构图单元，学生除了上交平时摄影作品以外，还要将实验过程和心得归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报。
（3）期末综合作业（50%）
学生以组为单位完成期末综合作业，根据综合作业和小组内的分工情况分别给每个同学打出期末综合作业的成绩，总分为100分，期末综合作业占总成绩的50%。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 任金州.《电视摄像》（第三版）.中国传媒大学出版社,2012.

   2. 主要参考书
[1] 栗平，徐明.《电视摄像艺术》.郑州大学出版社,2012.

[2] 黄匡宇.《当代电视摄影制作教程》.复旦大学出版社,2013..

[3] 郑国恩.《影视摄影艺术》.北京广播学院出版社,2003.

[4] 李运林，徐福荫.《电视教材编导与制作》（第2版）.高等教育出版社,2004.

[5] 刘毓敏，黄碧云，王首农.《电视摄像与编辑》.国防工业出版社,2009
制定人：刘志恒
审定人：谢同祥
教育技术学专业
《电视摄像》课程实验教学大纲

    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	电视摄像

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4017

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	摄影基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	刘志恒


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：
1.了解摄影器材的使用和维护知识，能够熟练运用摄像机及其附属设备。

2.掌握电视摄像的基础知识和基本技能，并能熟练运用摄像机及其附属设备、具有较强的构图能力、电视画面意识、正确把握光线的运用、根据不同类型节目进行技术参数的调整、镜头素材拍摄能力。。

3、掌握各类具体电视摄像活动的技术要求和特点，能够自如地完成主要类别的摄影工作。

4、具备对影视作品进行综合分析、鉴赏和评价的技术能力和艺术素养.

5、使学生树立良好的创作和拍摄的工作作风，培养学生对社会各方面的观察、想象、思维能力，为今后的学习、工作打下基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2.1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1.2.3.4.5

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.3具备教育媒体的应用能力
3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2.3.4


	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；

	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2.3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标2.5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野；
	9.1具备基本的人文社会科学素养
	课程目标4.5


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 摄像机的结构与使用
	课程目标1、2、3、
	1) 数字摄像机工作原理和结构
2) 电视摄像的使用
	（1）了解数字摄像机的基本结构
（2）掌握电视摄像机的操作使用方法
	实践操作与练习
	4

	2. 电视摄像用光和基本构图
	课程目标1、2、3、
	1) 摄像构图基础
2) 摄像用光的艺术原理

3) 摄像用光的基本方法


	（1）了解电视摄像用光的基本知识，，
（2）掌握根据内容需要来运用光线处理画面

（3）掌握静态构图摄像与动态构图摄像
	实践操作与练习
	6

	3. 电视拍摄景别和角度选择
	课程目标1、2、3、
	1) 电视摄像的景别
2) 拍摄角度及其选择

3) 变焦距镜头及其运用


	（1）掌握不同拍摄角度、方向、高度、距离对电视画面效果的影响，并熟练运用拍摄角度选择拍摄出符合要求的电视画面
（2）掌握运用景别进行摄像的主要方法
	实践操作与练习
	6

	4. 运动镜头拍摄
	课程目标2、3、4
	1) 镜头的运动方式
2) 运动镜头拍摄

3) 场面调度
	（1）了解运动摄像的主要方法
（2）掌握场面调度的基本原则
	实践操作与练习
	6

	5. 综合性实践训练（电视作品）
	课程目标3、4、5
	1) 电视节目制作流程
2) 电视摄像的构思

3) 电视摄像和后期编辑
	（1）提高观察、认识、分析电视画面的能力
（2）运用电视画面编辑方法与构思理论编辑制作所拍摄素材
	实践操作与练习
	10


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂内和课后实验作业进行考评。
（2）教学目标3、4的达成度通过实验作业和课后拓展进行综合考评。

（3）教学目标5的达成度通过课后拓展综合考评。

五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、平时实验作业、期末综合作业。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤及课堂表现（10%）

总分为100分，无故旷课一次扣20分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理，其它情况酌情扣分。

（2）平时实验作业（40%）

由老师根据教学及实验内容，布置单元实验作业，如固定镜头拍摄、运动镜头拍摄、摄像构图单元，学生除了上交平时摄影作品以外，还要将实验过程和心得归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报。

（3）期末综合作业（50%）

学生以组为单位完成期末综合作业，根据综合作业和小组内的分工情况分别给每个同学打出期末综合作业的成绩，总分为100分，期末综合作业占总成绩的50%。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 任金州.《电视摄像》（第三版）.中国传媒大学出版社,2012.
   2. 主要参考书
[1] 栗平，徐明.《电视摄像艺术》.郑州大学出版社,2012.
[2] 黄匡宇.《当代电视摄影制作教程》.复旦大学出版社,2013..

[3] 郑国恩.《影视摄影艺术》.北京广播学院出版社,2003.

[4] 李运林，徐福荫.《电视教材编导与制作》（第2版）.高等教育出版社,2004.

[5] 刘毓敏，黄碧云，王首农.《电视摄像与编辑》.国防工业出版社,2009

制定人：刘志恒

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业
《非线性视频编辑》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	非线性视频编辑

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4018

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	封昌权


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.能够利用非线性数字视频编辑软件，独立完成模拟及数字视频信号的采集、管理；

2. 在非线性软件环境下，实现具有图形图像、音效音乐、文字信息等内容的各类教育电视节目以及独立形式的DV小品的动态声像信息的编辑、制作、合成、校正、输出；

3. 能够独立利用现有的固定素材（包含同期声），使用非线性后期编辑软件，通过整理、编辑、合成、校正等非线性后期编辑手段，制作出相对完整的的影像短片；

4. 非线性后期编辑基本技巧的熟练运用；

5. 具备电影美学的审美能力与影视创作能力；

6．能够编辑并合成DV短片。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	2. 掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，
	课程目标1.5

	
	2-2熟悉教育技术的基本框架
	

	
	2-3了解我国教育技术建设与发展的趋势
	

	3．掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1掌握常用教育媒体选择的专业技能
	课程目标2.3.4.5

	
	3-2掌握常用教育媒体应用的专业技能
	

	
	3-3掌握常用教育媒体设计与开发的专业技能
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力
	4-1运用技术支持教学过程优化、教学资源的能力
	课程目标4.5.6

	
	4-2教育信息化环境建设、信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	课程目标5

	
	5-2能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标5.6

	
	6-2具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	7-1具有良好的沟通及表达能力
	课程目标2.3.6

	
	7-2具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1．非线性视频编辑概述
	课程目标1
	1.数字媒体的基础知识

2.非线性视频编辑的基本概念
	1.了解非线性编辑的形成与发展的过程

2.了解非线性编辑与线性编辑的区别
	多媒体课堂教学

案例分析
	2

	2. 非线性视频编辑设备的工作原理
	课程目标2
	1.非线性视频编辑系统的计算机平台

2.非线性视频编辑系统的各个子系统

3.典型的非线性视频编辑系统
	1.了解非线性视频编辑设备及其子系统

2.掌握非线性视频编辑系统的周边设备及其分类

3.熟悉非线性视频编辑系统的系统配接
	多媒体课堂教学

设备演示

实践操作与练习
	6

	3. 非线性视频编辑软件的操作及实践
	课程目标3.4
	1.非线性视频编辑软件Edius的概述

2.非线性视频编辑软件Edius安装

3.非线性视频编辑软件Edius的基本操作

4.非线性视频编辑软件Edius的高级技巧
	1.了解Edius系列产品

2.能够安装和注册Edius

3.掌握Edius界面及窗口设置及操作

4.熟悉Edius的基本工作流程

5.掌握Edius工程设置

6.掌握Edius程序设置

7.掌握Edius剪辑和合成技术

8.视频短片作品
	多媒体课堂教学

实践操作与练习
	14

	4. 影视素材的采集和处理
	课程目标3
	1.影视素材的采集

2.影视素材的处理

3. 非线性视频编辑软件Edius进阶技术

4. 非线性视频编辑软件Edius插件

5. 非线性视频编辑软件Edius字幕技术
	1.了解影视制作的完整流程

2.掌握影视素材的采集方法

3.掌握影视素材的处理过程

4.掌握Edius视频滤镜处理方法

5.掌握Edius音频滤镜处理方法

6.掌握Edius转场设置方法

7.掌握Edius字幕制作及叠加方法

8.掌握Edius键特校使用

9.制作视频短片作品
	多媒体课堂教学

案例分析

实践操作与练习
	16

	5. 学生个人作品的实践制作
	课程目标4.5.6
	1.剪辑与特效的结合

2.作品的构思与策划

3.分组制作实践作品
	1.熟悉EdiusHQ AVI合成技术

2.掌握Edius校色技术

3.掌握Edius剪辑模式和多机位剪辑

4.了解Edius声道映射技术

5.熟悉Edius各种常见插件使用

6.掌握EdiusCG字幕制作

7.掌握Edius输出设置与格式转换

8.学生综合运用影视后期合成技术并创作出自己的作品

9.了解影视作品评价的一般方法
	多媒体课堂教学

案例分析与讨论

实践操作与练习

作品分析
	14

	6.作业的演示、讨论及点评
	课程目标4.5.6
	1.个人作品的展示

2.实践过程总结
	1.熟悉Edius跨平台共享时间线方法

2.掌握Edius无带化工作流程

3.编写文字稿本并改写成分镜头剧本

4.素材拍摄及后期编辑加工

5.通过作品分析，强化创作意识


	多媒体课堂教学

案例分析与讨论
	12


四、教学目标达成度评价
1.教学目标1的达成度通过课堂教学、案例分析进行综合考评；

2．教学目标2.3.4.5的达成度通过课堂教学、讨论与汇报、实验作业讲评进行综合考评；

3．教学目标6的达成度通过课堂教学、作品分析与讲评进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括4个部分，分别为平时出勤、稿本创作、项目作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分（累计不超过三次）。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．稿本创作。结合剧本写作、分镜头稿本写作要求，要求学生充分参与讨论，并创作出作品。稿本创作成绩占总成绩的20%。

3. 项目作业。布置3次项目作业，占总成绩的40%。

4.期末考试。期末进行综合闭卷考试。期末考试占总成绩的40%

六、课程教材及主要参考书
 1. 建议教材

肖一峰.《Edius视音频制作标准教程》.科学出版社，2016.

 2. 主要参考书
1.马建党.《Edius 6视频处理实用教程》.西北工业出版社，2011.

2.王志军等.《数字媒体非线性编辑技术》.高等教育出版社,2015.

3.焦道利等.《影视非线性编辑基础教程》.国防工业出版社,2010.

             制订人：封昌权
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《非线性视频编辑》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	非线性视频编辑

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4018

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	封昌权


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1.能够利用非线性数字视频编辑软件，独立完成模拟及数字视频信号的采集、管理；

2. 在非线性软件环境下，实现具有图形图像、音效音乐、文字信息等内容的各类教育电视节目以及独立形式的DV小品的动态声像信息的编辑、制作、合成、校正、输出；

3. 能够独立利用现有的固定素材（包含同期声），使用非线性后期编辑软件，通过整理、编辑、合成、校正等非线性后期编辑手段，制作出相对完整的的影像短片；

4. 非线性后期编辑基本技巧的熟练运用；

5. 具备电影美学的审美能力与影视创作能力；

6．能够编辑并合成DV短片。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	2. 掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，
	课程目标1.5

	
	2-2熟悉教育技术的基本框架
	

	
	2-3了解我国教育技术建设与发展的趋势
	

	3．掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1掌握常用教育媒体选择的专业技能
	课程目标2.3.4.5

	
	3-2掌握常用教育媒体应用的专业技能
	

	
	3-3掌握常用教育媒体设计与开发的专业技能
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力
	4-1运用技术支持教学过程优化、教学资源的能力
	课程目标4.5.6

	
	4-2教育信息化环境建设、信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	课程目标5

	
	5-2能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标5.6

	
	6-2具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	7-1具有良好的沟通及表达能力
	课程目标2.3.6

	
	7-2具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.熟悉Edius软件
	课程目标1
	1.Edius软件的安装
2.Edius软件的工作流程

3.dius软件的常用菜单菜的使用
	1．能够熟悉Edius软件的安装、注册和汉化过程。
2．了解Edius软件的工作流程。

3．熟悉Edius软件的常用菜单、窗口和控制面板。
	实践操作与练习
	2

	2.项目创建和管理素材
	课程目标2
	1．项目创建
2．素材的导入和管理

3．层、关键帧和遮罩的操作


	1．掌握创建新项目的方法和过程。
2．掌握项目创建和管理素材的设置方法。

3．了解素材的导入方法层。


	实践操作与练习
	2

	3.素材的采集
	课程目标2
	1．视频素材的采集
2．音频素材的采集


	1．能为视频和音频进行必要的设备连接。
2．熟练视频素材采集的基本过程和方法。

3．熟练音频素材采集的基本过程和方法。


	实践操作与练习
	2

	4.Edius的基本操作

	课程目标2.3.4
	1．监视器窗口的基本设置和操作
2．时间线窗口的基本设置和操作

3．音视频剪辑的常用设置


	1．能在各种监视器窗口之间进行切换，以方便查看和编辑音视频素材。
2．能在时间线窗口对音视频素材进行简单编辑。

3．能对音视频素材进行简单编辑 


	实践操作与练习
	4

	5.转场特效和视频运动特效
	课程目标2.3.4
	1．转场特效的基本操作
2．视频运动特效的基本操作
	1．了解Edius软件中的各种转场特效和视频运动特效。
2．熟练掌握Edius软件中转场特效的设置方法

3．熟练掌握Edius软件中视频运动特效的使用方法。
	实践操作与练习
	6

	6.字幕设计和音频编辑

	课程目标2.3.4
	1．字幕设计和制作
2．音频编辑的主要方法


	1．能为视频设计和添加字幕。
2．熟悉常用的音频编辑的方法


	实践操作与练习
	4

	7.影片的预览和输出
	课程目标4.5.6
	1．影片的预览
2．影片的输出
	1．掌握在Edius软件中预览影片的二种方式：生成预览和实时预览。以及它们之间的主要区别。
2．熟练掌握影片输出的多种方法及其设置方式。


	实践操作与练习
作品讲评
	2

	8个人作品的实践
	课程目标4.5.6
	1．Edius软件的综合运用
2．影视节目的设计

3．影视节目的非线性编辑


	1．能够根据影视节目的类型，有针对性的运用不同手法进行编辑。
2．能综合运用非线性编辑技术并创作出自己的影视作品。
	实践操作与练习
作品讲评
	10


四、教学目标达成度评价
1.教学目标1的达成度通过课堂教学、案例分析进行综合考评；

2．教学目标2.3.4.5的达成度通过课堂教学、讨论与汇报、实验作业讲评进行综合考评；

3．教学目标6的达成度通过课堂教学、作品分析与讲评进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括4个部分，分别为平时出勤、稿本创作、项目作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分（累计不超过三次）。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．稿本创作。结合剧本写作、分镜头稿本写作要求，要求学生充分参与讨论，并创作出作品。稿本创作成绩占总成绩的20%。

3. 项目作业。布置3次项目作业，占总成绩的40%。

4.期末考试。期末进行综合闭卷考试。期末考试占总成绩的40%

六、课程教材及主要参考书

 1. 建议教材

肖一峰.《Edius视音频制作标准教程》.科学出版社，2016.

 2. 主要参考书

1.马建党.《Edius 6视频处理实用教程》.西北工业出版社，2011.

2.王志军等.《数字媒体非线性编辑技术》.高等教育出版社,2015.

3.焦道利等.《影视非线性编辑基础教程》.国防工业出版社,2010.

                                           制订人：封昌权
审核人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业

《多媒体教学软件设计》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	多媒体教学软件设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4019

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

艺术基础（美）

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王宇飞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1．使学生通过学习本课程，掌握多媒体教学软件设计的原理和方法，对多媒体、多媒课件等课程领域的概念有比较清晰的理解。

2．把所学的多媒体软件设计理论运用到实践中，掌握多媒体教学软件的开发过程和步骤，能够有计划有系统地规划和设计多媒体教学课件，并对课件进行有针对性的评价。

3．运用素材处理软件、摄影构图和教育传播理论，设计出具有科学性、教育性和艺术性的屏幕界面。

4．熟练运用Authorware多媒体著作工具，设计符合中小学教学规律的多媒体教学软件，纵合应用软件的交互功能、框架功能等实现学习策略。

5.开展项目化的小组学习，培养学生积极进取的品质和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感


	课程目标1、2、5

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标2、3、4

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3、4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标2、5

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标1、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、6

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.多媒体教学软件概述
	课程目标1
	1.多媒体教学软件的理论基础
2.多媒体教学软件的技术要求
3.多媒体教学软件设计的发展趋势
	1. 能够把多媒体教学软件与传统教学软件相比较，分析多媒体教学软件的优势；

2. 让学生明白多媒体教学软件的相关理论； 

3.了解多媒体教学软件设计的发展趋势；
	1.课堂教学
2.课外阅读材料
	理论
2学时

	2.多媒体教学软件的教学设计和系统设计
	课程目标2
	1.教学目标与教学内容的确定
2.知识结构的设计

3.软件系统概述

4.文字脚本与制作脚本的编写
	1.理解教学目标和教学内容是多媒体教学软件设计的依据；
2.掌握封面导言的设计方法、类型；

3.理解交互性是多媒体软件的灵魂

4.通过实例掌握文字和制作脚本的编写方法
	1.课堂教学
2.课内外实践，参考案例
	理论
6学时

	3.Authorware中的文本与图形
	课程目标3
	1. 在作品中放置与编排文本和图形
2.处理显示效果与调整方法
	1.熟练掌握Authorware中文字与图形的处理；
2.重点学会对文字与图形显示效果的设置
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成简单课件封面的制作
	理论
2学时+实验
2学时

	4.Authorware动画效果的设计
	课程目标3、4
	1. 五种动画类型
2. 使用等待与擦除图标
	1.熟练多个动画的设置与应用；
2.学会配合应用等待、擦除图标及动画图标制作特殊效果
	1.课堂教学
2.课内外实践完成各种动画作业
	理论
4学时+实验
4学时

	5.建立用户交互
	课程目标4、5
	1. 交互简介
2. Authorware中11种交互方式的应用
	1.理解不同交互方式的功能和适用的场合；

2.学会各种交互方式的使用方法，以及几种交互方式混合使用创作特殊效果；

3.学会应用交互功能实现简单教学演示课件；
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成该部分的作业
	理论
6学时+实验
12学时

	6. Authorware中的框架与判断
	课程目标4、5
	1. 认识和创建框架

2. 创建分支路径
	1.熟练掌握框架结构在软件设计中的运用方法； 
2.熟练掌握掌握不同判断分支路径的特点和功能；
	1.课堂教学
2.课内外实践：使用滤镜特效制作各种效果的图片
	理论
2学时+实验
4学时

	7. 在作品中使用多媒体信息
	课程目标3、4、5
	1. 声音管理

2. 数字电影的使用
	1.理解多媒体信息是多媒体教学软件不可缺少的重要组成部分；
2.掌握课件设计中多媒体信息的设置与应用；
	1.课堂教学
2.课内外实践：在课件作品中应用声音和视频
	理论
2学时+实验
4学时

	8.使用变量、函数和知识对象
	课程目标4、5
	1.变量的使用

2.函数的使用
	1.学会常见变量和函数的应用；

2.熟练应用知识对象提高课件设计的效率；
	1.课堂教学
2.课内外实践：课件作业
	理论
4学时+实验
4学时

	9.Authorware文件的打包与发布
	课程目标4、5
	1.程序的发布要求。

2.打包一个Authorware作品。

3.Authorware的其它功能。


	1.掌握Authorware作品打包与发布的方法；

2.学会作品打包与发布时对程序的调试；
	1.课堂教学
2.课内外实践：课件作业
	理论
2学时+实验
2学时

	10.多媒体教学软件的评价
	课程目标2
	1．评价的意义。

2．评价的方法。
	1.理解多媒体教学软件评价的意义和方法；

2.掌握多媒体教学软件评价指标的制定；
	1.课堂教学
2.课内外实践：课件讲价作业
	理论
2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过平时作业和期末作业的完成进行考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过课后作业、课件的完成综合考评；

（3）教学目标5的达成度通过课堂提问与课后小项目进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和期末作品。具体要求及成绩评定方法如下：

1．出勤及课堂表现（10%）。
设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。出勤及课堂表现占总成绩的10%。
2．平时作业和期中课件（30%）。本课程将结合教学的实际注重过程性考核，主要考查学生对每一个阶段内容的掌握情况以及综合设计课件的能力。评分以作业和课件作品的教育性、技术性、艺术性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。平时作业成绩占总成绩的30%。

3．期末作品（60%）。期末要求学生综合开发多媒体体课件，从教学性、技术性、艺术性等方面进行考核，考核成绩占本门课程总分的40%。

六、参考教材
1. 建议教材

[1]缪亮.Authorware多媒体课件制作实用教程（第3版）.清华大学出版社，2011.

2. 主要参考书
[1]李康等.多媒体课件设计原理与制作基.暨南大学出版社，2001.

[2] 祝智庭等.多媒体CAI课件设计与制作基础.电子工业出版社，1998.

[3] 宇风多媒体.Authorware 6完全教程.人民邮电出版社，2002.

[4] 袁海东.Authorware 6经典范例教程.北京希望电子出版社，2002.

[5].邓椿志等. Authorware7.0基础与实例教程.电子工业出版社，2006.

制定人：王宇飞

审定人：谢同祥

2016年 12 月

教育科学学院教育技术学专业

《多媒体教学软件设计》课程实验大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	多媒体教学软件设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4019

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

艺术基础（美）

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王宇飞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1．使学生通过学习本课程，掌握多媒体教学软件设计的原理和方法，对多媒体、多媒课件等课程领域的概念有比较清晰的理解。

2．把所学的多媒体软件设计理论运用到实践中，掌握多媒体教学软件的开发过程和步骤，能够有计划有系统地规划和设计多媒体教学课件，并对课件进行有针对性的评价。

3．运用素材处理软件、摄影构图和教育传播理论，设计出具有科学性、教育性和艺术性的屏幕界面。

4．熟练运用Authorware多媒体著作工具，设计符合中小学教学规律的多媒体教学软件，纵合应用软件的交互功能、框架功能等实现学习策略。

5.开展项目化的小组学习，培养学生积极进取的品质和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感


	课程目标1、2、5

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标2、3、4

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3、4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标2、5

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标1、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、6

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. Authorware中文本与图形的处理
	课程目标1
	1. Authorware中文本的处理与设置

2. Authorware中图形的处理与设置
	1.熟练掌握文字的格式化及特殊效果的制作；

2.学会不同格式图形的导入和绘制； 

3.综合制作多媒体课件的交互界面；
	1.实验教学
2.上机辅导
	实验
4学时

	2. Authorware中动画效果的设计
	课程目标2
	1.点到点之间的动画

2.点到线之间的动画

3.点到区域之间的动画

4.沿固定路径到终点之间的动画

5.沿固定路径到点之间的动画
	1. 掌握不同动画的特点及制作方法；
2.学会在作品中应用动画表现教学内容；
	1.实验教学
2.上机辅导
	实验
4学时

	3. Authorware中框架与判断的应用
	课程目标3
	1.Authorware中的框架分支的建立

2.Authorware中的判断分支的建立
	1.学会利用框架图标建立课件交互结构；

2.能够利用判断图标建立简单试题库；
	1.实验教学
2.上机辅导
	实验
4学时

	4. 在作品中使用多媒体信息
	课程目标3、4
	1.Authorware中的声音图标的使用

2.Authorware中的数字电影图标的使用

3.Authorware中的视频图标的使用
	1．要求在自己所做的课件中配上音乐；

2．在课件中恰当应用数字电影进行教学；
	1.实验教学
2.上机辅导
	实验
4学时

	5. 使用变量、函数和知识对象
	课程目标4、5
	1.Authorware中的常用变量的应用场合及方法。

2.Authorware中的常用函数的应用方法


	1.在自己的多媒体课件中应用变量和函数实现指定功能。

2.利用知识对象设定课件的标题和进行测试题目的制作。
	1.实验教学
2.上机辅导
	实验
4学时

	6. Authorware中文件的打包与发布
	课程目标4、5
	1.Authorware文件打包的方法

2.打包文件运行中出现问题的解决


	1.正确打包自己所做的课件，并进行运行测试；

2．分析运行过程中出现的问题，能够分析和解决；
	1.实验教学
2.上机辅导
	实验
2学时

	7. 综合各种交互开发多媒体课件
	课程目标3、4、5
	1.Authorware十一种交互方法的实例创作

2.综合应用多种交互开发多媒体课件
	1.通过实验，能够应用交互制作一个完整的多媒体课件；

2.在多媒体课件制作中，尝试使用多种交互方法的综合运用，增加课件操作的灵活性；
	1.实验教学
2.上机辅导
	实验
10学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过平时作业和期末作业的完成进行考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过课后作业、课件的完成综合考评；

（3）教学目标5的达成度通过课堂提问与课后小项目进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．出勤及课堂表现（10%）。
设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。出勤及课堂表现占总成绩的10%。
2．平时作业和期中课件（30%）。本课程将结合教学的实际注重过程性考核，主要考查学生对每一个阶段内容的掌握情况以及综合设计课件的能力。评分以作业和课件作品的教育性、技术性、艺术性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。平时作业成绩占总成绩的30%。

3．期末作品（60%）。期末要求学生综合开发多媒体体课件，从教学性、技术性、艺术性等方面进行考核，考核成绩占本门课程总分的40%。

六、参考教材
1. 建议教材

[1]缪亮.Authorware多媒体课件制作实用教程（第3版）.清华大学出版社，2011.

2. 主要参考书
[1]李康等.多媒体课件设计原理与制作基.暨南大学出版社，2001.

[2] 祝智庭等.多媒体CAI课件设计与制作基础.电子工业出版社，1998.

[3] 宇风多媒体.Authorware 6完全教程.人民邮电出版社，2002.

[4] 袁海东.Authorware 6经典范例教程.北京希望电子出版社，2002.

[5].邓椿志等. Authorware7.0基础与实例教程.电子工业出版社，2006.

制定人：王宇飞

审定人：谢同祥
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教育科学学院教育技术专业

《教学设计》课程教学大纲
    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	教学设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4020

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	48

	先修课程（PRE-COURSE）
	教育学、心理学、教育传播学

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


    二、课程目标

通过《教学设计》课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：

1. 了解教学设计的基本概念和基本思想，了解当前国内外教学设计的研究热点及发展趋势。
2. 掌握教学设计的基本原理，初步具有应用系统方法分析教学问题和解决教学问题的能力。

3. 掌握各种教学资源与教学过程的设计、应用、评价的基本方法。

4. 激发学生对教学设计的学习兴趣，使学生形成有意在我国教育和教学领域中去实践和创新的情感。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	课程目标4

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2. 1掌握学科基础理论与知识 

	课程目标1

课程目标2

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.1 具备教育媒体的选择能力

3.2具备教育媒体的设计能力

3.3具备教育媒体的应用能力

	课程目标2

课程目标3

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2

课程目标3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

5.2能提出问题的解决方案

	课程目标2

课程目标3


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.概论
	课程目标1、4
	（1）教学设计概述

（2）教学设计学科性质和应用范围

（3）教学设计理论基础

（4）教学设计过程模式
	（1） 掌握教学设计的内涵，了解其由来、发展历程与特点。

（2） 了解教学设计的学科性质与应用范围。
（3） 了解教学设计的理论基础。
（4） 理解教学设计模式的含义及功能。
（5） 掌握几种主要的教学设计过程模式。
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	2.教学目标分析
	课程目标2、3
	（1）教学目标概述

（2）教学目标的分析与阐明

（3）教学目标设计案例分析
	（1） 理解教学目标的含义与功能。
（2） 掌握教学目标分类理论。
（3） 掌握教学目标分析与阐明的方法。
（4） 能够分析教学目标设计案例。
（5） 能够设计并编写教学目标。
	教学方法：讲授、案例分析

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6

	3.学习者特征分析
	课程目标2、3
	（1）学习者起点能力分析

（2）学习者的学习动机和学习风格分析

（3）成人学习者的特点

（4）网络环境下的学习者特征分析

（5）学习者特征分析实例
	（1） 掌握学习者起点能力分析。
（2） 掌握学习者认知能力特征分析。

（3） 掌握学习者认知结构分析。

（4） 掌握学习者特定的知识和能力基础特征分析。

（5） 掌握学习者的学习动机和学习风格分析。

（6） 了解成人学习者的特点。
（7） 能够进行网络环境下的学习者特征分析。
	教学方法：讲授、案例分析

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合
	8

	4.教学模式与策略的选择和设计
	课程目标2、3
	（1）相关概念

（2） 典型的以教为主的教学模式和策略

（3） 典型的以学为主的教学模式与策略

（4） 典型的协作学习策略

（5）研究性学习设计

（6）教学活动设计

（7） 教学模式与策略选择和设计的案例分析
	（1） 理解相关概念的含义。
（2） 理解接受学习模式与先行组织者教学策略。
（3） 了解五环节教学模式。
（4） 了解九段教学策略。
（5） 了解掌握学习模式。
（6） 了解情境一陶冶教学策略。
（7） 了解示范一模仿教学策略。
（8） 了解发现学习模式。

（9） 了解支架式教学策略。

（10） 了解抛锚式教学策略。

（11） 了解随机进入教学策略。

（12） 了解启发式教学策略。

（13） 了解自我反馈教学策略。

（14） 了解基于Internet的探究式学习策略。

（15） 掌握协作学习的概念。

（16） 了解常用的协作学习策略。

（17） 理解计算机支持的协作学习。

（18） 掌握研究性学习的含义及特点。

（19） 掌握研究性学习的主要步骤。

（20） 掌握教学活动设计的内容和方法。

（21） 了解教学活动设计的注意事项。

（22） 能够对教学模式与策略选择和设计进行案例分析。
	教学方法：讲授、案例分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合
	8

	5.学习环境设计
	课程目标2、3
	（1）学习环境概述

（2）物理学习环境设计

（3）教学媒体的选择与设计

（4）学习资源和工具的选择、设计与开发

（5）人际学习环境设计
	（1） 了解关于学习环境的不同观点。
（2） 了解物理学习环境设计对学习的影响。
（3） 了解物理学习环境设计的相关研究。
（4） 理解教学媒体的概念。
（5） 了解课堂教学中常用教学媒体的特性。

（6） 掌握教学媒体选择的依据和方法。

（7） 掌握教学媒体选择的程序。

（8） 了解学习资源的设计与开发。

（9） 掌握认知工具的选择与提供。

（10） 了解人际环境设计。

（11） 掌握课堂氛围营造策略。

（12） 掌握交往动机激发策略。

（13） 掌握课堂问题行为调控策略。
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合


	6

	6.教学设计结果的评价
	课程目标2、3、4
	（1）教学设计结果评价概述

（2） 教学效果的评价

（3）教学设计方案和多媒体教学资源的评价

（4）教学设计结果的形成性和总结性评价
	（1） 理解教学评价的概念。
（2） 掌握教学设计结果评价的内容。
（3） 理解教学效果评价的内容和指标。
（4） 掌握教学效果的形成性评价。
（5） 了解教学评价的新发展。
（6） 掌握教学设计方案的评价。

（7） 掌握多媒体教学资源的评价。

（8） 掌握教学设计结果的形成性评价。

（9） 掌握教学设计结果的总结性评价。
	教学方法：课堂讲授、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6

	7.教学设计应用案例分析
	课程目标2
	（1）多媒体教学软件设计案例分析

（2）网络课程设计案例分析

（3）课堂教学案例设计分析

（4）培训系统设计案例分析
	（1） 能够分析多媒体教学课件脚本。
（2） 能够分析网络课程设计案例。
（3） 能够分析课堂教学案例。
（4） 能够分析师资培训\企业培训方案。
	教学方法：讲授、实例分析、讨论归纳；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合
	6

	8.教学设计发展的新动向
	课程目标1、4
	（1）教学设计理论的新发展

（2） 教学设计应用研究新趋势
	（1） 了解BlendedLearning与主导-主体教学设计。
（2） 了解活动设计理论。
（3） 了解混沌理论与教学设计。
（4） 了解关系论教学设计。
（5） 了解宏观教学设计论。
（6） 了解教学设计自动化。
（7） 了解绩效技术。

（8） 了解学科教学设计。

（9） 了解信息化教学设计。
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合
	4


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）

（1）教学目标2、3的达成度通过课后作业、单元闭卷测试和期末闭卷考试综合考评；

（2）教学目标1、4的达成度通过课堂提问与课后拓展进行考评。

五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）

课程成绩包括5个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业、单元测验、课后拓展和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（5%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）课后作业（10%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题和计算题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业雷同处理办法：相互完全雷同的，作业全不予批解，返回重做新题。

（3）单元测验（20%）

每章教学内容上完后安排单元测验一次，测试方式为闭卷，每次满分100分，最后取平均分。设此考核项目，目的在于加强学生平时的学习和对本课程的重视程度。

（4）课后拓展（5%）

由老师在课堂上提出一些与课程相关的问题，学生课后查阅资料、归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报（每人每学期2份，期中和期末各一次）。报告满分为100分，取2次的平均分，评分依据：书面报告的整洁性、整体性、和逻辑性（60%），PPT汇报时的表现（40%）。

（5）期末考试（60%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 何克抗，林君芬，张文兰.教学系统设计.高等教育出版社，2006.
   2. 主要参考书

[1] 何克抗，郑永柏，谢幼如.教学系统设计.北京师范大学出版社，2001.

[2] 盛群力.教学设计.高等教育出版社，2005.

[3] 乌美娜.教学设计.高等教育出版社，1994.

[4] 加涅等.教学设计原理.华东师范大学出版社，2007.

制定人：谢同祥

审定人：曹如军

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《网站设计与开发技术》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	网站设计与开发技术

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4021

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机基础/数字图像技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握网页设计的相关软件。

能利用素材资源与技术，结合网页制作流程完成网页作品的设计与制作。

3. 运用网页制作技术来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养网页审美层次，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标1、2

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标3、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	网页制作基础
	课程目标1、2、3
	1．网页的基本概念  

2．网页制作工具  

3．网站开发流程 

4. 学习方法与资源介绍
	(1)了解网页与网站的关系

(2) 熟悉网页制作工具

(3) 掌握网站开发流程及软件的安装
	1.课堂教学
2.课内外实践：课程资源利用
	理论
2学时+
实践
2学时

	HTML标记语言
	课程目标1、2、3
	标记语言的基本标记

网页的标记格式

相关标记属性

标记语言的开发工具
	能够下载安装NotePad++软件

掌握标记语言的框架

能用基本的标记编写网页

能通过属性改变网页
	1.课堂教学
2.课内外实践：使用文本编辑软件编写HTML语言测试
	理论
4学时
+
实践
4学时

	网页美工设计
	课程目标1、2、3
	1.素材加工方法

2.版式设计方法
	能利用Photoshop进行素材加工

掌握PS版式设计网页的方法

掌握FireWorks切图的方法
	1.课堂教学
2.课内外实践：使用PS处理素材，进行网页设计
	理论
4学时+
实践
4学时

	Dreamwear网页开发工具
	课程目标1、2、3
	1.DW软件的操作方法

2.DW软件布局方法

3.DW软件编辑与发布方法
	(1) 熟悉软件界面

(2) 会建立站点

(3) 能建立编辑相关网页

(4) 能使用软件布局网页
	1.课堂教学
2.课内实践：使用DW软件编辑网页
	理论
4学时+
实践
4学时

	CSS样式表技术
	课程目标1、2、3、5
	1.样式表的引用及基本格式

2.常用样式表标记及属性

3.样式表的应用
	(1)能使用样式表关联网页

(2)能引用样式表样式

(3)能灵活运用样式表美化网页
	1.课堂教学
2.课内实践：利用CSS样式表美化网页
	理论
6学时+
实践
6学时

	Flash多媒体技术
	课程目标1、2、3
	1.制作flash Banner工具

2.网页中运用Flash技术

3.透明动画的相关技术
	(1)能运用相关软件开发动画

(2)能把动画运用到网页中
	1.课堂教学
2.课内实践：利用相关软件制作flash动画
	理论
2学时+
实践
2学时

	JavaScript脚本技术
	课程目标1、2、3、4、5
	1.JS的运行原理

2.基本的引用方法

3.JS框架的运用
	(1)掌握JS语法格式与特点

(2)掌握JS插件代码引用方法

(3)掌握JQuery的基本用法
	1.课堂教学
2.课内实践：使用JS插件代码做动态效果
	理论
4学时+
实践
4学时

	CMS框架技术
	课程目标1、2、3、4、5
	1.CMS框架的原理

2.CMS的模板修改方法

3.CMS的发布
	(1)掌握ASPCMS或CDcms任意一种

(2)理解CMS标签作用

(3)掌握网页的发布技巧
	1.课堂教学
2. 课内实践：学习CMS标签的使用方法
	理论
4学时+
实践
4学时

	作品展示
	课程目标1、2、3、4、5
	
	
	
	理论
2学时+
实践
2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过综合作业进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材
1. 刘西杰 张婷. HTML CSS JavaScript 网页制作从入门到精通 第3版:人民邮电出版社出版时间,2016年 
2. 前沿科技,温谦. HTML+CSS网页设计与布局从入门到精通:人民邮电出版社,2014

3. [美]朱莉 梅洛尼（Julie Meloni）. HTML、CSS和JavaScript入门经典（第2版）:人民邮电出版社,2015
制定人：黄立冬

审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业
《网站设计与开发技术》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	网站设计与开发技术

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4021

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机基础/数字图像技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握网页设计的相关软件。

能利用素材资源与技术，结合网页制作流程完成网页作品的设计与制作。

3. 运用网页制作技术来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养网页审美层次，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标1、2

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标3、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	网页制作基础
	课程目标1、2、3
	1．Dreamweaver的安装方法
2．欣赏历届学生制作的优秀网页


	1.浏览优秀网页并上传上机作业
2.掌握网页制作软件的安装卸载方法。

3.欣赏优秀网页，激发学生学习本课程兴趣。
	课程资源利用
	实践
2学时

	HTML标记语言
	课程目标1、2、3
	标记语言的基本标记
网页的标记格式

相关标记属性

标记语言的开发工具
	1.notepad++安装
2.helloworld网页编写

3.浏览器调试
	使用文本编辑软件编写HTML语言测试
	实践
4学时

	网页美工设计
	课程目标1、2、3
	1.素材加工方法
2.版式设计方法
	1.ps安装
2.素材图片合并方法

3.网页美工加工
	使用PS处理素材，进行网页设计
	实践
4学时

	Dreamwear网页开发工具
	课程目标1、2、3
	1.DW软件的操作方法
2.DW软件布局方法

3.DW软件编辑与发布方法
	1.熟悉软件界面
2.会建立站点

3.能建立编辑相关网页

4.能使用软件布局网页
	使用DW软件编辑网页
	+
实践

4学时

	CSS样式表技术
	课程目标1、2、3、5
	1.样式表的引用及基本格式
2.常用样式表标记及属性

3.样式表的应用
	1. 在个人网站中加入应用模板页
2.创建CSS文件，应用CSS样式


	利用CSS样式表美化网页
	实践
6学时

	Flash多媒体技术
	课程目标1、2、3
	1.制作flash Banner工具
2.网页中运用Flash技术

3.透明动画的相关技术
	1.制作Flash文档
2.在网页中加入应用制作好的Flash

3.掌握简单Flash文件的操作与应用
	利用相关软件制作flash动画
	实践
2学时

	JavaScript脚本技术
	课程目标1、2、3、4、5
	1.JS的运行原理
2.基本的引用方法

3.JS框架的运用
	(1)掌握JS语法格式与特点
(2)掌握JS插件代码引用方法

(3)掌握JQuery的基本用法
	使用JS插件代码做动态效果
	实践
4学时

	CMS框架技术
	课程目标1、2、3、4、5
	1.CMS框架的原理
2.CMS的模板修改方法

3.CMS的发布
	(1)掌握ASPCMS或CDcms任意一种
(2)理解CMS标签作用

(3)掌握网页的发布技巧
	学习CMS标签的使用方法
	实践
4学时

	作品展示
	课程目标1、2、3、4、5
	
	
	
	实践
2学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过综合作业进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材

1. 刘西杰 张婷. HTML CSS JavaScript 网页制作从入门到精通 第3版:人民邮电出版社出版时间,2016年 
2. 前沿科技,温谦. HTML+CSS网页设计与布局从入门到精通:人民邮电出版社,2014

3. [美]朱莉 梅洛尼（Julie Meloni）. HTML、CSS和JavaScript入门经典（第2版）:人民邮电出版社,2015

制定人：黄立冬

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业

《教育技术研究方法》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教育技术研究方法

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4022

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	专业导论课、信息资源检索与利用

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	蒋  霞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标:
1. 掌握教育科学研究方法基本过程和步骤，理解教育技术研究方法的基本术语和概念。

2. 能够从教育实践中选择合适的、有意义、可研究的课题，根据选题设计论证规范的研究方案。

3.能够根据选题有效搜集相关研究资料并能够撰写文献综述。
4.掌握教育技术研究中常用的基本方法和具体操作程序，包括文献研究法、调查研究法、观察与实地研究法、实验研究法、内容分析法、行动研究法。
5.学会整理、分析教育技术研究资料的方法，包括分类与编码、定性资料与定量资料的分析方法。
6.初步具备教育科研的能力，在教育技术实践中能应用科学的研究方法指导自己的实践，并学会撰写研究报告及论文。

7.形成科学研究的自觉意识，形成治学严谨的科学态度。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识

	课程目标1


	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案
	课程目标2

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标3
课程目标4

课程目标5

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标6

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9.1具备基本的人文社会科学素养
	课程目标7


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 教育技术学研究方法概述
	课程目标1，7
	1. 科学的研究方法特征和程序
2. 教育技术学研究方法体系

3. 教育技术学的研究任务

4. 教育技术学研究方法的作用

5. 教育技术学的研究内容
	1.了解科学研究方法的特征和程序

2.明确教育研究与教育技术研究的关系

3.说明教育技术研究方法的作用

4.知道教育技术学的研究内容
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件
	2

	2. 教育技术研究的设计
	课程目标1，2
	1. 研究设计课题的选择

2. 研究变量的确定

3. 研究假设的建立及研究方案的制定
	1.掌握教育技术研究设计的基本程序

2.掌握教育技术研究课题选择策略

3.了解教育技术领域中一些基本课题

4.说明教育技术研究中常见的三种研究变量

5.掌握研究假设的表述方式和研究方案包含的内容
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	4

	3. 查阅文献与文献研究法
	课程目标1、3
	1. 教育技术文献检索概述

2. 文献检索的方法

3. 文献研究法
	1.明确教育技术文献的种类和分布

2. 掌握常用的文献检索的方法

3.掌握文献研究法的一般过程

4.学会撰写文献综述
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。

学生课后拓展PPT汇报
	6

	4. 调查研究方法
	课程目标1，4
	1. 教育技术调查研究法的一般原理

2. 确定调查对象的方法——抽样
3.测量量表
4.问卷调查和访谈调查

5. 调查结果的分析和评论
	1.掌握调查研究的一般步骤

2.明确如何使用抽样来确定调查对象
3.了解测量量表的编制
4.掌握调查问卷的设计和访谈提纲的编写

5.掌握调查报告的撰写
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。
	4

	5. 观察与实地研究法
	课程目标1，4
	1.观察法概述

2.结构化观察

3.实地研究法
	1.掌握科学观察的主要步骤和准备工作

2.熟悉结构化观察法的基本概念和具体操作程序

3.熟悉实地研究法的基本概念和具体操作程序
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。

	2

	6.实验研究法
	课程目标1，4
	1.教育技术实验研究概述

2.教育技术实验研究的设计

3.对实验结果的解释
4.准实验研究及其设计方法
	1.掌握教育技术实验研究的基本组成部分和基本类型

2.分析比较教育技术实验研究基本模式
3.掌握实验变量的操纵控制和测量
4.解释实验结果

5.分析实验研究和准实验研究的异同

6.了解准实验研究的设计方法
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。
	4

	7. 内容分析法
	课程目标1，4
	1. 内容分析法概述

2. 内容分析法的应用模式
	1.比较内容分析法与文献分析法的不同

2.理解内容分析法特征

3.明确内容分析法步骤和应用模式
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。

	2

	8. 行动研究法
	课程目标1，4
	1. 行动研究法的基本概念和特征

2. 行动研究的基本过程
	1.明确行动研究法的基本概念和特征

2.掌握行动研究的基本过程
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。
	2

	9. 研究结果的分析
	课程目标1，5
	1. 研究资料的定性分析

2. 研究资料的定量分析
	1.了解定性分析的特点及适用范围

2.了解定性分析的过程及方法

3.掌握统计分析方法在教育技术研究中的应用
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。
	3

	10. 研究报告的撰写
	课程目标1，6
	1. 研究报告的类型和结构

2. 如何撰写研究报告
	1.明确撰写研究论文的意义
2.说出研究报告及论文的类型和结构

3.掌握撰写研究报告及论文的一般步骤
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件。
	3


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过课后作业和期末闭卷考试综合考评；
（2）教学目标3的达成度通过课后作业、课后拓展综合考评；

（2）教学目标4、5、6的达成度通过课后作业、期末闭卷考试综合考评。

（3）教学目标7的达成度通过课堂提问与课后拓展进行考评。
五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业和课后拓展、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现

平时出勤及课堂表现。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。    

（2）课后作业和课后拓展（40%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性为依据。
课后拓展指从教育实践中选择合适的、有意义、可研究的课题，学生课后查阅资料、归纳总结写出文献综述并制作PPT汇报。评分依据：文献综述的系统性、科学性和逻辑性，PPT汇报时的表现。

（3）期末考试（60%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分，考试成绩占总成绩的60%，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 李克东编著.教育技术学研究方法.北京：北京师范大学出版社，2003．

   2. 主要参考书
[1] 谢幼如，李克东.教育技术学研究方法基础.高等教育出版社,2006.

[2] 裴娣娜著：教育研究方法导论.安徽教育出版社，2000. 
[3] 李秉德，檀仁梅.教育科学研究方法.人民教育出版社，1986.

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《局网技术与组网工程》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	局网技术与组网工程

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4023

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	48

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础，计算机网络基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标（知识、能力、素质三方面，必须支撑培养方案中的毕业要求）
对局域网的基础知识、工作原理及发展趋势有一个全面、系统的了解。

掌握常用的局域网组网技术和了解有关组网工程的知识。

能够熟练运用所学到的专业知识，掌握局域网系统的规划和设计。

对网络中常用设备与组件能够熟练应用，以及能够熟练排除网络运行过程中的常见故障。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标2

课程目标4

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 
	课程目标3

课程目标4

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力


	课程目标3

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1

课程目标2

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 
	课程目标1


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	计算机网络知识概述
	
	1.计算机网络的发展

2.计算机网络的分类和组成

3.计算机网络可提供的服务

4. Internet的概念

5.广域网的有关技术

6.局域网基础知识


	对计算机网络的概念及发展有个清晰的认识

了解计算机网络的定义、功能、分类、应用及特点。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+1

	局域网设计与构建
	
	1. 确定网络设计目标

2. 确定网络设计方案

3. 网络产品选型

4. 网络的安装、调试与测试

5. 用户培训

6. 工程项目文档


	了解计算机局域网设计与构建的基本概念。

掌握网络产品的选型、安装、调试等技巧，了解用户培训和工程项目文档的重要性。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+1

	计算机网络设备
	
	1.网络设备概述

2.网络设备的连接

3.网络设备的配置


	了解不同网络设备在网络中的作用，掌握它们工作的不同原理，在OSI模型中对应层次的工作设备，在TCP/IP模型中对应层次的工作设备，它们是如何连接的，如何配置并协调工作的。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+1

	交换技术及配置
	
	1. 交换技术概述

2. VLAN技术

3. 链路聚合技术

4. 生成树协议

5. 交换技术综合应用案例

	了解交换的基本知识和基本概念。

掌握VLAN技术、链路聚合技术的原理、特点以及应用等。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+1

	路由技术及配置
	
	1. 路由器的作用与构成

2. 路由表

3. 路由选择协议1

4. 因特网控制报文协议ICMP

5. 路由技术综合应用案例


	了解路由技术的基本知识和基本概念。

掌握路由表的工作原理、特点以及路由选择协议的针对性应用等。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+2

	网络布线技术
	
	1. 办公楼内部布线方法

2. 结构化布线方法

3. 居民楼布线

4. 办公室内的设备连接

5. 设备间的连接

6. 布线系统测试与验收


	了解工作区间所用的不同布线方法。

掌握设备间的连接以及布线系统测试与验收等方面内容。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+1

	搭建网络服务
	
	1.WEB服务器的架设与管理

2.FTP服务器的架设与管理

3.DNS服务器的配置和管理

4.DHCP服务器的配置和管理

5.e_mail服务器的配置和管理

6.WINS服务器的配置和管理

7.SERV-U服务器的配置和管理


	掌握WINDOWS 2000 SERVER中不同服务器的功能和应用。

熟练掌握常用的服务器的配置和管理方法。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6+3

	工作站的配置与管理
	
	1. 本地用户管理

2. 网络管理

3. 共享资源管理

4. 组建小型局域网

5. 登录到网络


	了解工作站配置与管理的基本知识。

掌握网络管理、共享资源管理以及组建小型局域网的方法并能够在实践中灵活应用。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+1

	网络互连技术及安全管理技术
	
	1.  虚拟专用网VPN
2．网络地址转换NAT
3. 局域网宽带接入Internet
4. 网络安全问题概述
5. 网络安全技术
6. 网络管理技术
7. 计算机病毒

	了解虚拟专用网VPN、网络地址转换NAT和的局域网宽带接入Internet的基本知识和基本概念。

掌握VPN、NAT和宽带接入Internet的方法、特点以及应用等。

了解网络安全、网络管理和的计算机病毒方面的基本知识和基本概念，掌握网络安全技术、网络管理技术和常用杀毒软件的应用等。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+1

	网络维护与常见故障的分析与排除
	
	1.IPCONFIG、PING工具的使用

2.网络故障诊断与排除
3.网络故障表现与分析
4.服务器故障诊断与排除
5.网络设备和服务器监控


	了解IPCONFIG、PING命令的作用与用途。

掌握上述两个命令的常用参数及其意义，排查故障时能够熟练应用。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+2

	网络系统集成案例分析
	
	1. 小型网络系统集成方案
2. 中型网络系统集成方案
3. 大型网络系统集成方案

	了解各种网络集成方案的技术、特点。

掌握小型网络系统集成方案并能在实际工作中熟练应用。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+2


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过平时作业与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末闭卷成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过上机实验成绩与期末闭卷考核成绩综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过上机实验情况进行考评。

五、成绩评定
本课程为考试课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、期末闭卷考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的30%。

    3．期末考试。期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试占总成绩的60%。期末考试卷面成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

[1] 卢加元. 计算机组网技术与配置（第2版）.北京：清华大学出版社,2013.

   2. 主要参考书
[1] 刘永华.计算机组网与维护技术（第2版）.北京：清华大学出版社，2010.

[2] 倪伟编.计算机局域网络组建与维护实例教程.北京：中国铁道出版社，2006.

[3] 吴伯桥.网络设备配置与管理.北京：清华大学出版社，2013

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《局网技术与组网工程》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	局网技术与组网工程

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4023

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础，计算机网络基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标（知识、能力、素质三方面，必须支撑培养方案中的毕业要求）

对局域网的基础知识、工作原理及发展趋势有一个全面、系统的了解。

掌握常用的局域网组网技术和了解有关组网工程的知识。

能够熟练运用所学到的专业知识，掌握局域网系统的规划和设计。

对网络中常用设备与组件能够熟练应用，以及能够熟练排除网络运行过程中的常见故障。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 
5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标2
课程目标4

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 
	课程目标3
课程目标4

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

	课程目标3

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 
8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1
课程目标2

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 
	课程目标1


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.熟悉网络产品
	课程目标1，2，4
	1.了解路由器的组成及外观，含前面板、后背板的知识
2.了解交换机的组成及外观，含前面板、后背板的知识

3.了解服务器的组成及外观，与普通PC机的区别

4.了解网卡的种类及特征
	够熟练区分路由器、交换机、服务器的特点及区别，通过外观了解各设备的组成及功用，了解网卡的特点及功用。

	讲授演示
上机实践
	2

	2.IIS的配置及网站发布
	课程目标1，2，4
	1.安装IIS
2.配置网站发布的相关参数

3.配置文件传输服务的相关参数


	能够了解网站发布的工作原理，熟练掌握IIS中相关参数的配置和作用，尤其是WEB服务和FTP服务的参数配置和应用，在需要的时候能够正确应用。

	讲授演示
上机实践
	2

	3.SERV-U服务器的配置和管理
	课程目标1，2
	1.下载SERV-U软件
2.安装SERV-U软件

3.对SERV-U环境进行合理配置

4.应用SERV-U提供常规的教学服务，掌握参数配置


	了解SERV-U软件的工作原理及参数配置，熟练掌握SERV-U软件在日常教学和管理中的应用，以达到可以正常应用的目的。

	讲授演示
上机实践
	2

	4.DNS服务器的配置与管理
	课程目标1，2
	1.安装DNS组件
2.配置DNS相关参数

3.调试DNS配置的有效性


	了解DNS服务器的工作原理，熟练掌握DNS中相关参数的配置和作用，尤其是域名解析的“正向标准区域”的常规应用，从而在宏观上掌握因特网的工作原理。

	讲授演示
上机实践
	2

	5.路由器基本指令实验
	课程目标1，2
	1.创建“超级终端”
2.连接路由器

3.对路由器进行基本指令操作练习


	熟悉、了解路由器基本指令是每个同学必须掌握的内容，了解并且学会配置、使用路由器是所有同学必须掌握的，通过本次实验，要使得每个同学都能了解路由器的多种配置模式并能够熟练切换。

	讲授演示
上机实践
	2

	6.路由器协议配置实验
	课程目标1，2
	1.创建“超级终端”
2.连接路由器

3.对路由器进行协议配置

4.检查连通性


	在掌握实验五的基本指令和配置模式的基础上，通过本次实验进一步体会和掌握路由器的配置方法，进一步理解路由器的工作原理，掌握连通性的检测方法和结果判断知识。

	讲授演示
上机实践
	2

	7.IPCONFIG、PING命令的使用
	课程目标1，2
	1.练习IPCONFIG命令，掌握不同参数所对应的不同应用
2.练习PING命令，掌握不同参数所对应的不同应用
	掌握检测网络故障的不同方法和手段，以及它们联合起来应用的效果，进一步理解网络的工作原理。
	讲授演示
上机实践
	2

	8.校园网络环境组建
	课程目标1，2，3，4
	1.安装组件
2.配置IIS

3.配置DNS

4.配置DHCP

5.配置客户端

6.上传网站并测试配置的效果


	要求学生完成一个通用校园网的组建工作，以及客户端的配置工作，使它们能够协调一致的工作，完成因特网环境的模拟。

	讲授演示
上机实践
	2


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过上机实践与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末闭卷成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过上机实验成绩与期末闭卷考核成绩综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过上机实验情况进行考评。

五、成绩评定

本课程为考试课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、期末闭卷考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的30%。

    3．期末考试。期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试占总成绩的60%。期末考试卷面成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 卢加元. 计算机组网技术与配置（第2版）.北京：清华大学出版社,2013.

   2. 主要参考书
[1] 刘永华.计算机组网与维护技术（第2版）.北京：清华大学出版社，2010.

[2] 倪伟编.计算机局域网络组建与维护实例教程.北京：中国铁道出版社，2006.

[3] 吴伯桥.网络设备配置与管理.北京：清华大学出版社，2013

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业

《教育技术学前沿》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教育技术学前沿

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4024

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	专业导论课、教学设计、信息资源检索与利用

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	杨绪辉


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 
1.具备信息技术应用的道德品质与信息安全意识，具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感,能够通过所学以身示范。

2.进一步巩固学习理论、绩效技术、网络课程、移动学习、教学设计等教育技术相关基础理论知识。

3.进一步跟进本学科各研究方向的最新发展动态，开拓学术视野，汲取各研究方向的最新研究成果。

4.依据课程目标、课程内容、学生特征和技术环境条件，选择适当的教学方法，运用信息技术解决教学中的问题。

5.培育创新精神，启发科研思路，提高学生的科研能力。

6.理解信息技术对教育发展的作用，具备信息化环境中自我反思与发展的意识。

7.加强自身专业素养的发展，提升信息技术环境下的自主学习能力。

8.掌握信息化管理的技巧，提高团队协作能力、语言表达能力、人际沟通能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识
	课程目标2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-1 具备教育媒体的选择能力

	课程目标4

	
	3-2具备教育媒体的设计能力
	

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标4、8

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

	课程目标4、5、6

	
	5-2能提出问题的解决方案

	

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标1、2、3、4、5、6、7、8

	
	6-2具备就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标8

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力

	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.学习理论的变革
	课程目标2、4、7
	1.学习理论变革背景

2.建构主义理论

3.情境认知理论
4.新建构主义理论
5.具身认知理论
	1.能够掌握相关学习理论概念，理解学习理论的基本内容；
2.了解学习理论对教育教学的作用，以及学习理论变革对教育的影响，并初步学会应用
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	2.绩效技术
	课程目标4、7
	1.基本概念界定 
2.美国绩效技术的发展史
3.ISPI绩效技术过程模型分析
4.数字时代绩效问题解决策略
5.教育技术与绩效技术
	1.能够掌握绩效技术的相关概念和绩效技术的发展史；

2.能够理解ISPI绩效技术过程模型；
3.掌握数字时代绩效问题解决策略
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	3.网络课程
	课程目标2、3、8
	1.网络课程的发展史 
2.理解MOOCS 

3.微课的特点与实现

4.理解在线开放课程
	1.了解网络课程的发展脉络
2.了解MOOCS的概念与特征
3.能够制作优质的微课

4.了解在线开放课程出现的背景和相关知识
	1.课堂教学

2.实践操作
	4理论
学时

	4.移动学习
	课程目标2、3
	1 移动学习的概念和内涵
2.移动学习的优点与不足
3.移动学习应用于教育的一般过程
	1.掌握移动学习概念，了解移动学习出现的背景
2.理解移动学习教学的优缺点
3.掌握移动学习应用于教育中的过程及技巧
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	5.翻转课堂
	课程目标3、4
	1.翻转课堂的由来

2.翻转课堂的概念与特征
3.翻转课堂的教学模式
	1.理解翻转课堂出现的历史背景
2.掌握翻转课堂的概念及其特征
3.掌握经典的翻转课堂教学模式，明晰应用过程
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	6.信息化教学设计
	课程目标2、3、4、7
	1.理解信息化教学设计
2.信息化教学与传统教学设计之间的区别与联系
3.经典的信息化教学设计模式
	1.了解信息化教学设计的内涵
2.理解信息化教学设计与传统教学设计的区别 

3.掌握信息化教学设计的应用情景、过程及技巧
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	4理论
学时

	7.科创教育
	课程目标1、3、5、6
	1.科创教育的历史必然性
2.科创教育与传统文化
3.科创教育蕴含的价值

4.科创教育实施路径
	1.了解科创教育兴起的原因
2.明晰科创教育中我国的传统文化基因

3.知道如何开展科创教育
	课堂教学
	4理论
学时

	8.智慧教育
	课程目标4、7
	1.智慧教育概念探源
2.智慧学习环境构成
3.智慧学习应用发展

4.智慧教育的新挑战
	1.了解智慧教育的概念特征
2.理解智慧教育支持技术与环境

3.理解智慧的当前应用状况

4.了解智慧教育当前的理论和实践挑战 
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	9.电子书包
	课程目标3、4
	1.电子书包的概念
2.电子书包的教学应用
3.学习分析技术
	1.了解电子书包的概念以及教学作用
2.掌握电子书包的教学应用过程与策略
3.学习分析技术的内涵与典型应用
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	10.web2.0技术的教育应用
	课程目标3、4、8
	1.web2.0概念与特征
2.博客的教育应用
3.微博的教育应用
4.wiki的教育应用
	1.掌握web2.0与web1.0应用的联系与区别
2.了解web2.0的典型应用
3.掌握博客、微博和wiki的教育应用过程及技巧
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	11.信息时代的媒体素养教育
	课程目标1、2、4、7
	1.国内外媒体素养教育的研究现状

2.日本的媒体素养教育

3.中日中小学生媒体素养的对比调查

4.中小学生媒体素养教育的策略
	1.了解当前国内外媒体素养教育的现状
2.知道日本媒体素养教育的内涵与特征

3.了解中日中小学生媒体素养的不同

4.掌握如何在中国开展媒体素养教育
	1.课堂教学
2.课内讨论：分小组，并由教师安排或小组选择讨论主题
	2理论
学时

	12.前沿梳理与汇报
	课程目标1、7
	1.对已学过前沿进行梳理

2.对课堂未涉及的前沿进行汇报
	1.加深学生对于前期教育技术前沿知识点的理解

2.进一步探究和挖掘教育技术的其他前沿知识点
	1.小组汇报

2.多元评价
	4理论
学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、3、5、6、7的达成度通过小组汇报和课程作业进行综合考评

（2）教学目标2、4的达成度通过课程作业进行考评

（3）教学目标8的达成度通过小组汇报进行考评

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、小组汇报和课程作业。具体要求及成绩评定方法如下：

1.平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2.小组汇报。本课程将结合具体课程内容，要求学生以分小组的形式（每组应确定一个组长），将分解的任务（例如，汇报、收集材料和课件制作等）分配给小组成员，最后根据任务分工、完成质量等因素综合考量小组成员的得分。课程汇报的成绩占总成绩的30%。

3.课程作业。要求每位同学完成2次课程作业（电子稿或纸质稿）。作业占总成绩的70%，每次作业成绩所占的比例可按难易程度分配。

六、参考教材
 1. 马池珠，任剑锋　编著，《现代教育技术前沿概论》，北京师范大学出版社（2009年8月出版）
2. 北京师范大学技术学院学术委员会　编著，《教育技术研究新进展》，北京师范大学出版社（2010年11月出版）
制定人：杨绪辉

审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业

《互动白板课件设计与制作》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	互动白板课件设计与制作

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4025

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	16+16

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	封昌权


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.熟悉交互式电子白板的基本知识和白板软件的使用；

2.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行图像素材的嵌入与调用；

3.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行声音素材的嵌入与调用；

4.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行动画素材的嵌入与调用；

5.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行视频素材的嵌入与调用；

6．掌握电子白板互动教学的模式与方法，具备基于电子白板课件设计能力，为将来从事中小学教育技术工作与教学打下良好基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	1-1具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	课程目标1.2.3.4.5

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，
	课程目标1.6

	
	2-2熟悉教育技术的基本框架
	

	
	2-3了解我国教育技术建设与发展的趋势
	

	3．掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1掌握常用教育媒体选择的专业技能
	课程目标2.3.4.5

	
	3-2掌握常用教育媒体应用的专业技能
	

	
	3-3掌握常用教育媒体设计与开发的专业技能
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力
	4-1运用技术支持教学过程优化、教学资源的能力
	课程目标1.6

	
	4-2教育信息化环境建设、信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	课程目标6

	
	5-2能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标1.6

	
	6-2具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	7-1具有良好的沟通及表达能力
	课程目标6

	
	7-2具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野； 
	9-1具备一定的人文素养和科学技术素养
	课程目标6

	
	9-2具有较好的的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1．电子白板原理、类型与使用
	课程目标1.6
	1.电子白板基本原理
2.电子白板类型

3.电子白板连接与使用
	1.了解电子白板基本原理及类型

2.了解电子白板在中小学运用现状，理解学习电子白板教学运用的意义
	1.多媒体教学课堂教学

2.案例分析
	2

	2.电子白板教学软件设计
	课程目标1.6
	1.电子白板教学软件类型与功能

2．电子白板教学软件安装与调试

3．电子白板教学软件使用
	1.能进行电子白板教学软件安装与调试，

2.能使用电子白板设计教学软件

3.熟练掌握基于电子白板的使用与维护
	1.多媒体教学课堂教学

2.设备演示
	6

	3.基于电子白板的资源整合
	课程目标2.3.4.5
	1.电子白板教学资源整合运用

2.电子白板教学资源管理
	1.能利用电子白板整合教学资源

2.熟练掌握基于电子白板的教学资源管理方法

3.能利用电子白板的教学资源进行课件设计

4.能利用电子白板进行模拟课堂教学
	多媒体教学课堂教学

作业分享与交流
	10

	4.电子白板教学模式与案例
	课程目标6
	1. 电子白板教学模式

2. 电子白板教学案例
	1.通过电子白板教学案例分析,掌握电子白板教学流程与方法

2.通过电子白板教学案例分析,理解电子白板教学模式与运用技巧

3.能利用电子白板与教学融合运用
	1.多媒体教学课堂教学

2.案例分析
	6

	5.电子白板课件课件设计
	课程目标1.6
	1．电子白板课件设计原则

2．电子白板课件设计流程与技巧

3．电子白板课件教学运用案例
	1.熟练掌握电子白板课件课件设计流程与技巧

2. 能熟练使用电子白板进行教学和演示
	1.多媒体教学课堂教学

2.案例分析与讨论
	8


四、教学目标达成度评价
1.教学目标1的达成度通过课堂教学、案例分析、作业讲评进行综合考评；

2．教学目标2.3.4.5的达成度通过课堂教学、讨论与汇报、实验作业讲评进行综合考评；

3．教学目标6的达成度通过课堂教学、课件设计与讲评进行综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、案例分析、课件设计。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课，将在总评成绩中扣除2分（累计不超过三次）。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．案例分析。结合电子白板课件教学案例，要求学生充分参与讨论，分析电子白板与课题教学深度整合及教学组织过程。讨论课成绩占总成绩的40%。

3.课件设计。布置2次课件设计，占总成绩的60%。

六、课程教材及主要参考书
 1. 建议教材

冯建平.交互式电子白板与多媒体CAI课件制作教程.人民邮电出版社，2015.

 2. 主要参考书
丁永真等. 交互式电子白板环境下新型教与学.天津人民出版社,2012.
             制订人：封昌权
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《互动白板课件设计与制作》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	互动白板课件设计与制作

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4025

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	封昌权


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1.熟悉交互式电子白板的基本知识和白板软件的使用；

2.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行图像素材的嵌入与调用；

3.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行声音素材的嵌入与调用；

4.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行动画素材的嵌入与调用；

5.能从课件制作的资源整合入手，在电子白板系统中进行视频素材的嵌入与调用；

6．掌握电子白板互动教学的模式与方法，具备基于电子白板课件设计能力，为将来从事中小学教育技术工作与教学打下良好基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	1-1具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	课程目标1.2.3.4.5

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，
	课程目标1.6

	
	2-2熟悉教育技术的基本框架
	

	
	2-3了解我国教育技术建设与发展的趋势
	

	3．掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1掌握常用教育媒体选择的专业技能
	课程目标2.3.4.5

	
	3-2掌握常用教育媒体应用的专业技能
	

	
	3-3掌握常用教育媒体设计与开发的专业技能
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力
	4-1运用技术支持教学过程优化、教学资源的能力
	课程目标1.6

	
	4-2教育信息化环境建设、信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	课程目标6

	
	5-2能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标1.6

	
	6-2具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	7-1具有良好的沟通及表达能力
	课程目标6

	
	7-2具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野； 
	9-1具备一定的人文素养和科学技术素养
	课程目标6

	
	9-2具有较好的的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.电子白板安装、连接与调试
	课程目标1
	1.熟悉电子白板功能；
2.掌握电子白板硬件安装、连接与调试方法；

3.掌握电子白板软件安装与调试方法。
	1.掌握电子白板硬件安装、连接与调试方法
2.掌握电子白板硬件调试方法
	实践操作与练习
	2

	2.电子白板软件使用
	课程目标1
	1.熟练电子白板软件菜单与工具条使用。
2.了解电子白板管理教学资源的方法。
	1.电子白板软件菜单与工具条使用
2.了解不同品牌电子白板教学软件差别。
	实践操作与练习
	4

	3.基于电子白板的教学资源整合
	课程目标2.3.4.5
	1.了解电子白板教学资源类型与来源。
2.掌握基于电子白板教学资源导入与管理。

3.熟练掌握演电子白板教学资源嵌入与调用。
	1.掌握基于电子白板教学资源导入与管理，
2.掌握电子白板教学资源嵌入与调用。
	实践操作与练习
作品讲评
	4

	4.电子白板课件制作
	课程目标5.6
	1.电子白板课件制作流程
2.电子白板课件制作平台使用

3.课件调试与修改
	1.掌握电子白板课件制作平台使用,
2.学会电子白板课件调试与修改。
	实践操作与练习
作品讲评
	6


四、教学目标达成度评价
1.教学目标1的达成度通过课堂教学、案例分析、作业讲评进行综合考评；

2．教学目标2.3.4.5的达成度通过课堂教学、讨论与汇报、实验作业讲评进行综合考评；

3．教学目标6的达成度通过课堂教学、课件设计与讲评进行综合考评；

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、案例分析、课件设计。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课，将在总评成绩中扣除2分（累计不超过三次）。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．案例分析。结合电子白板课件教学案例，要求学生充分参与讨论，分析电子白板与课题教学深度整合及教学组织过程。讨论课成绩占总成绩的40%。

3.课件设计。布置2次课件设计，占总成绩的60%。

六、课程教材及主要参考书

 1. 建议教材

冯建平.交互式电子白板与多媒体CAI课件制作教程.人民邮电出版社，2015.

 2. 主要参考书

丁永真等. 交互式电子白板环境下新型教与学.天津人民出版社,2012.

             制订人：封昌权
审核人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《数据结构》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	数据结构

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP005

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1．学习常用数据结构及其在不同存储方式下的实现，掌握数据结构概念及其分类、数据结构与算法的密切关系。

2．学习和掌握各种基本数据结构及其操作，学会根据实际问题要求来选择数据结构。

3．掌握各种算法的设计步骤和算法分析方法，学会在实际应用中选择合适的算法。

4．掌握数据结构在排序和查找等常用算法中的应用。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标1

课程目标2

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 

6.2具备就业、创业能力


	课程目标3



	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标3



	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1

课程目标2

课程目标3

课程目标4

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 


	课程目标2

课程目标3


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.数据结构的相关基本概念
	课程目标1
	1.数据结构的基本概念及术语 

2.抽象数据类型的表示方法与实现
	（1）了解什么是数据结构

（2）了解算法的基本概念

（3）基本掌握算法分析的方法
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+2

	2.线性表
	课程目标2
	1. 线性表的类型定义

2. 线性表的顺序表示和实现

3. 线性表的链式表示和实现
	（1）了解线性表的类型及定义

（2）掌握线性表的顺序表示和实现

（3）掌握线性表的链式表示和实现
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	3.栈和队列
	课程目标2
	1. 栈的定义

2. 栈的应用举例

3. 队列的定义

4. 队列的实现
	（1）了解栈的定义

（2）掌握栈的应用举例

（3）掌握队列的定义及其实现；

（4）掌握循环队列的定义及其实现

（5）了解双向队列
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	4.串
	课程目标2
	1. 串类型的定义

2. 串的表现和实现

3. 串操作应用举例
	（1）了解串类型的定义

（2）掌握串的实现

（3）掌握串的基本运算的实现方法
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4+4

	5.树和二叉树
	课程目标2，3
	1. 树的定义和基本术语

2. 二叉树的定义和建立方法

3. 二叉树的遍历方法

4. 二叉树的转换方法

5. 线索二叉树的定义

6. 线索二叉树的建立

7. 哈夫曼树
	（1）了解树的定义和基本术语

（2）掌握二叉树定义和建立方法

（3）掌握二叉树显示方法

（4）了解二叉树的定义

（5）掌握遍历二叉树

（6）掌握树和二叉树的转换方法

（7）了解线索二叉树

（8）掌握哈夫曼树和哈夫曼编码的方法


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	8+8

	6.图
	课程目标2，3
	1.图的定义和术语

2.图的存储结构和遍历

3.图的连通性问题
	（1）了解图的定义和术语

（2）掌握图的存储结构

（3）基本掌握图的遍历

（4）了解图的连通性问题
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6+6

	7.查找
	课程目标3，4
	1. 静态查找表和动态查找表

2. 哈希表
	（1）基本掌握静态查找表

（2）基本掌握动态查找表

（3）基本掌握哈希表
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+2

	8.内部排序
	课程目标3，4
	1. 排序的概述

2. 插入排序

3. 快速排序

4. 选择排序

5. 归并排序

6. 基数排序

7. 各种内部排序方法的比较
	（1）了解排序的概述

（2）掌握插入排序

（3）掌握快速排序

（4）掌握选择排序

（5）基本掌握归并排序

（6）基本掌握基数排序

（7）了解各种内部排序方法的比较讨论
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2+2


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过课后练习与上机实验成绩综合考评； 

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末上机成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过平时上机实验成绩与期末上机考核成绩进行综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过平时上机实验成绩与期末上机考核成绩进行综合考评；

五、成绩评定
本课程为考查课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、期末上机考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的40%。

    3．期末上机考核。期末考试采取上机考核的方式进行。考试占总成绩的50%。期末考核成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

[1] 严蔚敏，李冬梅，吴伟民．数据结构（C语言版）（第2版）．北京：人民邮电出版社，2015.

   2. 主要参考书
[1] 邓俊辉．数据结构（第3版）．北京：清华大学出版社，2016.

[2] 王红梅，皮德常．数据结构——从概念到C实现．北京：清华大学出版社，2017.

[3] 传智播客．数据结构与算法实现——C语言版．北京：清华大学出版社，2016.

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《数据结构》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	数据结构

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP005

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1. 通过调试和运行已经学过的算法或开发新的算法，学会分析研究计算机加工的数据结构的特性，以便为应用涉及的数据选择适当的逻辑结构、存储结构及相应的算法，并初步了解对算法的时间分析和空间分析技术。

2. 掌握针对实际问题和典型的数据结构和算法,设计解决方案。培养学生的数据抽象能力和程序设计的能力。

3．熟练掌握TC/VC++等开发工具的使用，掌握面向对象程序设计方法的应用，完成各次实验的内容中所涉及到的算法。

4．提高程序设计的技能，培养良好的编程习惯，做到程序结构清晰、可读性强、符合软件工程的规范要求等特点。

5．学习代码的调试技能，体会不同算法的效率的分析与评价。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标1
课程目标2

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 
6.2具备就业、创业能力


	课程目标2
课程目标4

课程目标5

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标4

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 
8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1
课程目标2

课程目标3

课程目标4

课程目标5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 

	课程目标2
课程目标4

课程目标5


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	线性表
	课程目标1，2
	1.线性表在顺序存储结构上的插入元素，删除元素运算
2.线性表在链式存储结构上的建链表，插入结点，删除结点运算
	（1）C++/C完成算法设计和程序设计并上机调试通过。
（2）撰写实验报告，提供实验结果和数据。

（3）分析算法，要求给出具体的算法分析结果，包括时间复杂度和空间复杂度，并简要给出算法设计小结和心得。
	讲解示范
上机实验
	4

	栈和队列
	课程目标2，3
	1.顺序栈的实现和运算
2.链栈的实现和运算

3.顺序队列的实现和运算

4.链式队列的实现和运算

5.循环队列的实现和运算
	（1）C++/C完成算法设计和程序设计并上机调试通过。
（2）撰写实验报告，提供实验结果和数据。

（3）分析算法，要求给出具体的算法分析结果，包括时间复杂度和空间复杂度，并简要给出算法设计小结和心得。
	讲解示范
上机实验
	4

	串
	课程目标1，2，3
	1.稀疏矩阵的存储及转置运算
2.串的基本操作


	（1）C++/C完成算法设计和程序设计并上机调试通过。
（2）撰写实验报告，提供实验结果和数据。

（3）分析算法，要求给出具体的算法分析结果，包括时间复杂度和空间复杂度，并简要给出算法设计小结和心得。
	讲解示范
上机实验
	4

	树和二叉树
	课程目标2
	1.二叉树的实现和运算
2.线索二叉树的实现

3.哈夫曼树的实现


	（1）C++/C完成算法设计和程序设计并上机调试通过。
（2）撰写实验报告，提供实验结果和数据。

（3）分析算法，要求给出具体的算法分析结果，包括时间复杂度和空间复杂度，并简要给出算法设计小结和心得。


	讲解示范
上机实验
	8

	图
	课程目标2，3
	1.图的遍历
2.最小生成树

3.最短路径

4.每一对顶点之间的最短路径

5.拓扑排序


	（1）C++/C完成算法设计和程序设计并上机调试通过。
（2）撰写实验报告，提供实验结果和数据。

（3）分析算法，要求给出具体的算法分析结果，包括时间复杂度和空间复杂度，并简要给出算法设计小结和心得。
	讲解示范
上机实验
	6

	查找
	课程目标2，3
	1.线性表查找
2.查找树的实现

3.哈希表查找的实现
	（1）C++/C完成算法设计和程序设计并上机调试通过。
（2）撰写实验报告，提供实验结果和数据。

（3）分析算法，要求给出具体的算法分析结果，包括时间复杂度和空间复杂度，并简要给出算法设计小结和心得。
	讲解示范
上机实验
	4

	内部排序
	课程目标3，4，5
	各种排序方法的实现


	（1）基本掌握静态查找表

（2）基本掌握动态查找表

（3）基本掌握哈希表


	讲解示范
上机实验
	2


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过上机实验成绩综合考评； 

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末上机成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过平时上机实验成绩与期末上机考核成绩进行综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过平时上机实验成绩与期末上机考核成绩进行综合考评；

（5）教学目标5的达成度通过平时上机实验成绩与期末上机考核成绩进行综合考评；

五、成绩评定

本课程为考查课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、期末闭卷上机考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的40%。

    3．期末上机考核。期末考试采取上机考核的方式进行。考试占总成绩的50%。期末考核成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 严蔚敏，李冬梅，吴伟民．数据结构（C语言版）（第2版）．北京：人民邮电出版社，2015.

   2. 主要参考书
[1] 邓俊辉．数据结构（第3版）．北京：清华大学出版社，2016.

[2] 王红梅，皮德常．数据结构——从概念到C实现．北京：清华大学出版社，2017.

[3] 传智播客．数据结构与算法实现——C语言版．北京：清华大学出版社，2016.

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《数据库原理与应用》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	数据库原理与应用

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP006

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1、掌握创建 SQL Server数据库和表、各种数据类型、实现数据库完整性、查询、视图、各种类型触发器的定义，具备数据库与数据表的开发与应用技术的初步能力。

2、熟练掌握 SQL Server中的基本 SQL 语句、 Transact-SQL 语言、动态 SQL 语句、 SQL Server中的内部函数，具备编写SQL语句的基本知识。

3、熟悉SQL Server中的服务器端各种配置方法、数据库安全性管理、对不同备份的数据库恢复、自动化管理和维护SQL Server、性能调整与优化等相关的数据库管理方面的知识。具备数据库管理的基本能力。

4、能够利用 Transact-SQL 语言进行数据库应用程序开发。具备利用SQL Server数据库进行应用程序开发的初步能力，具有一定的团队工作与沟通表达能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标1

课程目标2

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 

6.2具备就业、创业能力


	课程目标3

课程目标4

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标4



	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1

课程目标2

课程目标3

课程目标4

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 

9.3具有一定的全球化视野 


	课程目标3

课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.数据库基本概念
	课程目标1、3
	1．数据库基本概念

2. 数据库设计

3．数据库应用系统

4．SQL Server环境


	（1）熟练掌握SQL Server的安装技术；

（2）熟练掌握企业管理器和查询分析器的运用；

（3）全面掌握服务器的各种配置选项和作用以及如何使用配置工具对这些选项进行适当的调整。


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2＋2

	2.数据库创建
	课程目标1
	1. 基本概念

2. 界面创建数据库和表

3. 命令方式创建数据库和表


	（1）掌握数据库和表的概念及关系

（2）掌握SQL Server提供的两种创建方式：命令方式和界面方式


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4＋4

	3.表与表数据操作
	课程目标1
	1. 界面操作表数据

2. 命令操作表数据


	熟练利用界面和命令方式对表数据进行操作，包括添加、修改、删除数据等基本操作。
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4＋4

	4.数据库的查询和视图
	课程目标1
	1.连接、选择和投影

2.数据库的查询

3.视图

4.游标


	（1）掌握构造和使用简单和复杂的SELECT查询的方法

（2）掌握视图的创建和使用

（3）了解游标操作和使用游标以逐行方式处理数据行集合的方法


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4＋4

	5.T-SQL语言
	课程目标1､2
	1.常量、变量与数据类型

2.运算符与表达式

3.流程控制语句

4.系统内置函数

5.用户定义函数


	（1）掌握T-SQL的运算符及每种运算符的数据类型和优先级

（2）掌握全局变量和局部变量的作用和用法

（3）了解T-SQL的流程控制语句和系统存储过程


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4＋4

	6.索引与数据完整性
	课程目标1
	1.索引

2.默认值约束及默认值对象

3.数据完整性


	（1）掌握索引的操作和使用

（2）掌握数据完整性的设置
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4＋4

	7.存储过程与触发器
	课程目标1
	1.存储过程

2.触发器


	（1）掌握如何使用存储过程

（2）掌握触发器的功能、作用和实现方法


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4＋4

	8. 备份恢复与导入导出
	课程目标3
	1.备份与恢复概述

2.备份操作和备份命令

3.恢复操作和恢复命令

4.导入导出

5.数据转换服务（DTS）


	（1）熟练掌握如何利用界面和命令方式进行备份操作

（2）熟练掌握利用界面和命令方式进行恢复操作

（3）了解导入导出操作与数据转换服务
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论； 上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2＋2

	9.系统安全管理


	课程目标3
	1.SQL Server的身份认证模式

2.建立和管理用户账号

3.服务器角色与数据库角色
	（1）掌握SQL Server的身份认证、创建和管理用户登录的方法

（2）掌握各种固定服务器角色的使用方法以及数据权限的管理方法

（3）掌握数据库用户与数据库角色的组织
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2＋2

	10. VB/SQL Server开发与编程
	课程目标4
	1.数据库管理器

2.数据环境设计器
	掌握运用SQL Server与VB提供的功能设计数据库应用系统的思路与方法。
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；上机实验。

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2＋2


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过平时上机实验成绩与期末闭卷上机考核成绩进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末闭卷上机成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过课后练习与上机实验成绩综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过综合实验项目的完成与展示情况进行考评。

五、成绩评定
本课程为考查课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、综合实验项目和期末闭卷上机考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的30%。

    3．期末上机考试。期末考试采取闭卷上机考试的方式进行。考试占总成绩的60%。期末考试卷面成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

[1] 郑阿奇. sql server实用教程（第4版）.北京：电子工业出版社，2015.
   2. 主要参考书

[1] 郑阿奇. SQL Server教程：从基础到应用.北京：机械工业出版社，2015.

[2] 明日科技. SQL Server从入门到精通.北京：清华大学出版社，20122.

[3] 汤承林 吴文庆. sql server数据库应用基础(第2版).北京：电子工业出版社，2011.

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《数据库原理与应用》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	数据库原理与应用

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	321BP006

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

理解数据库技术使用的基本语法与规则。

掌握SQL Server 2005的基本操作技能。

熟悉利用SQL Server 2005来设计小型的应用管理系统，从而提高学生动手操作与分析解决问题的能力，为以后的网络应用开发奠定坚实的理论与实践基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 
5.2能提出问题的解决方案 
	课程目标3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 
6.2具备就业、创业能力
	课程目标3

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标3

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 
8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标1
课程目标2

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。 
	9.2具备基本的科学技术素养 

	课程目标3


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.SQL SERVER的安装及其管理工具的使用
	课程目标2
	1.安装SQL SERVER 2005。
2.利用企业管理器访问系统自带的pubs数据库。

3.查询分析器的使用。
	（1）掌握SQL SERVER服务器的安装。
（2）掌握企业管理器的基本使用方法。

（3）掌握查询分析器的基本使用方法。

（4）对数据库及其对象有一个基本了解。


	讲解示范
上机实验
	2

	2.创建数据库和表
	课程目标2
	1.在企业管理器中创建数据库YGGL。
2.在企业管理器中删除创建的YGGL数据库。

3.使用T-SQL语句创建数据库YGGL。

4.在企业管理器中分别创建表EMPLOYEES、DEPARTMENTS和SALARY。

5.在企业管理器删除上述表。

6.使用T-SQL语句创建上述表。
	（1）了解SQL SERVER数据库的逻辑结构和物理结构。
（2）了解表的结构特点。

（3）了解SQL SERVER的基本数据类型。

（4）了解空值概念。

（5）掌握在企业管理器中创建数据库和表。

（6）掌握使用T-SQL语句创建数据库和表。
	讲解示范
上机实验
	4

	3.表数据插入、修改和删除
	课程目标2
	1.在企业管理器中向数据库YGGL表加数据。
2.在企业管理器中修改数据库YGGL表数据。

3.使用T-SQL命令修改数据库YGGL表数据。


	（1）掌握在企业管理器中对数据库表进行插入、修改和删除数据操作。
（2）掌握使用T-SQL语句对数据库表进行插入、修改和删除数据操作。

（3）了解数据更新操作时要注意数据完整性。

（4）了解T-SQL语句对表数据操作的灵活控制功能。
	讲解示范
上机实验
	4

	4.数据库的查询
	课程目标2
	1.SELECT语句的基本使用。
2.子查询的使用。

3.连接查询的使用。

4.数据汇总。

5.GROUP BY、ORDER BY子句的使用。


	（1）掌握SELECT语句的基本语法。
（2）掌握子查询的表示。

（3）掌握连接查询的表示。

（4）掌握数据汇总的方法。

（5）掌握SELECT语句的GROUP BY子句作用和使用方法。

（6）掌握SELECT语句的ORDER BY子句作用和使用方法。
	讲解示范
上机实验
	4

	5.T-SQL编程
	课程目标1
	1.自定义数据类型的使用。
2.自定义函数的使用。


	（1）进一步巩固第2章至第4章所学内容。
（2）掌握用户自定义类型的使用。

（3）掌握变量的分类及其使用。

（4）掌握各种运算符的使用。

（5）掌握各种控制语句的使用。

（6）掌握系统函数及用户自定义函数的使用。
	讲解示范
上机实验
	4

	6.索引和数据完整性的使用
	课程目标1
课程目标2
	1.建立索引。
2.重建索引。

3.除索引。

4.据完整性的实现。
	（1）握索引的使用方法。
（2）握数据完整性的实现方法。
	讲解示范
上机实验
	2

	7.存储过程和触发器的使用
	课程目标1
课程目标2
	1.存储过程的创建
2.触发器的创建与使用
	（1）握存储过程的使用方法。
（2）掌握触发器的使用方法。
	讲解示范
上机实验
	2

	8.备份恢复与导入导出
	课程目标1
课程目标2
	1.“对象资源管理器”中对数据库进行完全备份。
2.T-SQL语句对数据库进行备份。

3.“对象资源管理器”中对数据库进行完全恢复。

4.使用T-SQL语句恢复数据库。


	（1）掌握在“对象资源管理器”中创建命名备份设备的方法。
（2）掌握在“对象资源管理器”中进行备份操作的步骤。

（3）掌握使用T-SQL语句对数据库进行完全备份的方法。

（4）掌握在“对象资源管理器”中进行数据库恢复的步骤。

（5）掌握使用T-SQL语句进行数据库恢复的方法。
	讲解示范
上机实验
	2

	9.数据库的安全性
	课程目标2
	1.Windows登录名。
2.SQL Server登录名。

3.数据库用户。

4.固定服务器角色。

5.固定数据库角色。

6.自定义数据库角色。

7.授予数据库权限。

8.拒绝和撤销数据库权限。
	（1）掌握Windows登录名的建立与删除方法。
（2）掌握SQL Server登录名的建立与删除方法。

（3）掌握数据库用户创建与管理的方法。

（4）掌握服务器角色的用法。

（5）掌握数据库权限的分类。

（6）掌握数据库权限授、拒绝和撤销的方法。
	讲解示范
上机实验
	2

	10.综合实验—ASP通用人事管理系统
	课程目标3
	项目1：数据库的设计
1.设计并创建人事管理系统的数据库与4个数据表。

2.对数据库的访问设定访问权限与角色。

项目2 用户登录程序设计

1.创建存储过程。

2.设计用户登录ASP程序。

项目3 数据浏览和查询程序设计

1.设计显示结果集中的指定页的ASP程序。

2.设计浏览用户自然信息ASP程序。

3.设计数据查询程序。

项目4 数据添加程序设计

1.设计数据输入界面。

2.设计数据添加程序。


	项目1：数据库的设计
（1）掌握在SQL SERVER中创建数据库、表的方法。

（2）掌握在ASP中访问数据库的用户设置方法。

项目2 用户登录程序设计

（1）掌握在SQL SERVER中创建存储过程的方法。

（2）掌握在ASP中建立数据库连接及访问表记录的方法。

（3）掌握在ASP中通过调用存储对表数据进行操作的方法。

项目3 数据浏览和查询程序设计

（1）掌握在ASP中对SQL SERVER数据库进行浏览的方法。

（2）掌握在ASP中对SQL SERVER数据库进行查询的方法。

项目4 数据添加程序设计

掌握在ASP中对SQL SERVER数据库进行添加的方法。


	讲解示范
上机实验
	6


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过平时上机实验成绩与期末闭卷上机考核成绩进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过课后练习、平时上机实验成绩与期末闭卷上机成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过综合实验项目的完成与展示情况进行考评。

五、成绩评定

本课程为考查课，课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时上机实验、综合实验项目和期末闭卷上机考核部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时上机实验。每个章节都有对应的上机实验内容，要求学生根据各个章节的不同内容完成上机实验作业，按时提交。平时上机实验成绩占总成绩的30%。

    3．期末上机考试。期末考试采取闭卷上机考试的方式进行。考试占总成绩的60%。期末考试卷面成绩正确率未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 郑阿奇. sql server实用教程（第4版）.北京：电子工业出版社，2015.

   2. 主要参考书
[1] 郑阿奇. SQL Server教程：从基础到应用.北京：机械工业出版社，2015.

[2] 明日科技. SQL Server从入门到精通.北京：清华大学出版社，20122.

[3] 汤承林 吴文庆. sql server数据库应用基础(第2版).北京：电子工业出版社，2011.

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥

2016 年 11 月

教育科学学院教育技术学专业

《信息学奥林匹克竞赛》课程教学大纲
    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	信息学奥林匹克竞赛

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4026

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	64

	先修课程（PRE-COURSE）
	Visual Basic语言程序设计、计算机基础、数据结构

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1、掌握竞赛辅导的方法；

2、学会编写简单的竞赛程序；

3、提高信息技术素养和技术水平；

4、为以后的竞赛教学打下基础。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

1.4具有以信息技术支持学习的使命感

	课程目标3

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.2具备教育媒体的设计能力

3.3具备教育媒体的应用能力

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标2

课程目标3

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2

课程目标3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

5.2能提出问题的解决方案

	课程目标1

课程目标2

课程目标4

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力；
	8.1具有终身学习能力

8.3掌握必须的计算机知识与能力
	课程目标2

课程目标3


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.信息学竞赛、程序设计介绍
	课程目标3
	（1）信息学竞赛介绍

（2）信息竞赛语言介绍

（3）Pascal程序设计初识
	(1)了解信息学竞赛的背景；

(2)知道信息学竞赛辅导的一般方法；

(3)体验信息学竞赛试题。
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	４

	2.顺序结构程序设计
	课程目标1、2、4
	（1）用计算机解题的基本方法

（2）标准数据类型

（3）表达式与赋值语句

（4）输入、输出语句

（5）顺序程序设计举例
	(1)掌握数据类型、表达式、赋值语句、输入、输出语句、算法概念；

(2)要求学生能编写一般的顺序结构语句。
	教学方法：讲授、例题分析；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	3.选择结构程序设计
	课程目标1、2、4
	（1）IF语句的两种形式

（2）复合语句

（3）复合IF语句

（4）CASE语句

（5）常见的错误
	(1)掌握IF语句的两种使用方法，复合IF语句，CASE语句；

(2)要求学生能编写一般的选择结构语句。
	教学方法：讲授、例题分析；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合
	4

	4.循环结构程序设计
	课程目标1、2、4
	（1）FOR语句

（2）WHILE语句

（3）REPEAT语句

（4）多重循环
	（1）掌握FOR语句、WHILE语句、REPEAT语句、多重循环程序的编写；

（2）要求学生能编写一般的循环结构语句。
	教学方法：讲授、例题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	４

	5.综合练习
	课程目标1、2、3、4
	（1）顺序结构

（2）选择结构

（3）循环结构

（4）三种结构的综合练习
	（1）掌握顺序结构、选择结构、循环结构综合使用。
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	４

	6.函数程序设计
	课程目标1、2、4
	（1）自顶向下的程序设计方法

（2）标准函数回顾

（3）定义新函数

（4）函数调用
	（1）掌握定义新函数；

（2）掌握函数的调用。
	教学方法：课堂讲授、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	7.过程程序设计
	课程目标1、2、4
	（1）过程程序设计

（2）嵌套

（3）递归

（4）函数与过程作为参数

（5）标识符的作用域

（6）常见的错误
	（1）掌握过程的定义及调用；

（2）学会使用嵌套、递归，识别参数的作用域。
	教学方法：讲授、例题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	8

	8.枚举与子界类型
	课程目标2、4
	（1）枚举类型

（2）枚举类型说明

（3）枚举类型运算

（4）读和打印枚举值的方法

（5）子界类型说明

（6）子界运算

（7）常见的错误
	(1)掌握枚举和子界类型的定义与使用。
	教学方法：讲授、例题分析；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	9.数组类型
	课程目标2、3、4
	（1）一维数组

（2）多维数组

（3）紧缩字符数组

（4）保形数组参数

（5）八皇后问题

（6）常见的错误
	（1）通过多个变量使用引入数组概念；

（2）掌握一维、二维数组的使用方法。
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	8

	10.集合类型
	课程目标2、3、4
	（1）集合类型说明

（2）集合运算

（3）类型间的关系

（4）常见的错误
	（1）了解集合的概念；

（2）掌握集合的定义、运算。
	教学方法：讲授、例题分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	11.记录类型
	课程目标2、4
	（1）记录说明

（2）WITH语句

（3）记录数组

（4）层次记录

（5）记录变体

（6）常见的错误
	（1）掌握记录类型的说明、记录的定义及使用方法；

（2）掌握WITH语句的使用，掌握记录数组基本概念和基本操作；

（3）了解层次记录、记录变体。
	教学方法：讲授；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	12．文件类型
	课程目标2、4
	（1）建立和使用文件

（2）文件的处理

（3）正文文件

（4）文件的缓冲变量

（5）GET操作、PUT操作

（6）常见的错误
	（1）掌握标准设备输入 / 输出函数的使用；

（2）掌握缓冲文件系统的使用。


	教学方法：讲授；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	13.指针和动态数据结构
	课程目标2、4
	（1）NEW语句的指针

（2）链表

（3）建立链表

（4）删除、插入一个结点

（5）建立有序链表

（6）建立排序的二叉树

（7）树的遍历
	（1）掌握指针的定义；

（2）学会使用建立链表、删除单链表、双链表中的一个结点；

（3）学会插入单链表、双链表中的一个结点；

（4）掌握二叉的使用方法；

（5）掌握二叉树三种遍历方法。
	教学方法：讲授；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	14. 基础算法
	课程目标2、4
	（1）高精度计算

（2）数据排序

（3）递推算法

（4）递归算法

（5）搜索与回溯算法

（6）贪心算法

（7）分治算法

（8）广度优先搜索

（9）动态规划
	（1）初步学会分析问题；

（2）建立数学模型；

（3）使用合适的算法编写程序。
	教学方法：讲授；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）

（1）教学目标1、2、4的达成度通过出勤、课堂提问、课后作业考评；

（2）教学目标3 的达成度通过课后作业考评；

（3）总体目标完成情况主要视学生的作业完成数量、质量情况决定。

五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）

课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（40%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）课后作业（60%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题和计算题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业雷同处理办法：相互完全雷同的，作业全不予批解，返回重做新题。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 郑启华. Pascal(第2版).清华大学出版社,2011.

   2. 主要参考书

[1] 董永建，舒春平. Free Pascal语言与基础算法（第2版）.科学技术文献出版社，2009.

制定人：谢同祥

审定人：曹如军
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教育科学学院教育技术学专业
《信息学奥林匹克竞赛》课程实验大纲

    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	信息学奥林匹克竞赛

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4026

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	Visual Basic语言程序设计、计算机基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	谢同祥


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1、提高分析问题、解决问题的能力和动手能力；

2、理解竞赛编程语言的基本结构和程序设计方法；

3、掌握辅导学生参加竞赛编程的方法。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

5.2能提出问题的解决方案

	课程目标1

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力；
	8.1具有终身学习能力

8.3掌握必须的计算机知识与能力
	课程目标2、3


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	趣味编程
	课程目标3
	（1） Pascal程序设计初识
（2） 简单算法举例

（3）结构化程序设计的实现
	(1) 熟练掌握不同方法来表达算法
(2)了解结构化程序设计的实现方法

(3)体验信息学竞赛试题
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	４

	顺序结构程序设计
	课程目标1、2
	（1） PASCAL程序完整的顺序结构
（2） PASCAL的标准函数的使用方法

（3） 表达式与赋值语句

（4）输入、输出语句
	(1)掌握数据类型、表达式、赋值语句、输入、输出语句、算法概念
(2)要求学生能编写一般的顺序结构语句
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	4

	选择结构程序设计
	课程目标1、2
	（1）IF语句和CASE语句的运行原理
（2）IF语句和CASE语句实现选择结构程序设计

（3）IF语句的嵌套
	(1)掌握IF语句的两种使用方法，复合IF语句，CASE语句
(2)掌握IF语句的不同嵌套形式的运行特点
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	4

	循环结构程序设计
	课程目标1、2
	（1） FOR语句、WHILE语句、REPEAT语句
（2）FOR语句的嵌套
	(1)掌握FOR语句、WHILE语句、REPEAT语句、多重循环程序的编写
(2)要求学生能编写一般的循环结构语句
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	４

	综合练习
	课程目标1、2、3
	（1）顺序、选择、循环结构
（2）三种结构的综合
	(1)顺序结构、选择结构、循环结构综合使用
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	４

	函数程序设计
	课程目标1、2
	（1）自顶向下的程序设计方法
（2）标准函数回顾

（3）定义新函数

（4）函数调用
	（1）掌握函数的调用
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	4

	过程程序设计
	课程目标1、2
	（1）过程程序设计
（2）嵌套

（3）递归

（4）函数与过程作为参数

（5）标识符的作用域

（6）常见的错误
	（1）掌握过程的定义及调用
（2）学会使用嵌套、递归，识别参数的作用域
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	4

	枚举与子界类型
	课程目标1、2
	（1）枚举类型
（2）子界类型的定义，特性，使用
	(1)掌握枚举和子界类型的定义与使用
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	4

	数组类型
	课程目标1、2
	（1） 一维数组、多维数组
（2）数组的特性，引用数组元素

（3）字符数组，字符串，压缩式字符数组
	(1)通过多个变量使用引入数组概念
(2)利用数组类型来处理实际问题
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	8

	集合类型
	课程目标1、2
	（1）集合类型说明
（2）集合运算

（3）类型间的关系
	(1)了解集合的概念
(2)掌握集合值的特性和集合的运算类型
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	4

	记录类型
	课程目标1、2
	（1）记录说明
（2）WITH语句

（3）记录数组

（4）层次记录

（5）记录变体
	（1）掌握记录类型的说明、记录的定义及使用方法
（2）掌握WITH语句的使用，掌握记录数组基本概念和基本操作

（3）了解层次记录、记录变体
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	4

	文件类型
	课程目标1、2
	（1）建立和使用文件
（2）文件的缓冲变量

（3）GET操作、PUT操作
	（1）掌握标准设备输入 / 输出函数的使用；
（2）掌握缓冲文件系统的使用
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	

	指针和动态数据结构
	课程目标1、2
	（1）指针和动态存储分配
（2）链表的结构与建立

（3）建立排序的二叉树

（4）树的遍历
	（1）利用指针类型编程
（2）学会使用建立链表

（3)掌握二叉树三种遍历方法
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	

	基础算法一
	课程目标1、2、3
	（1）高精度计算
（2）数据排序

（3）递推算法

（4）递归算法
	（1）初步学会分析问题
（2）建立数学模型

（3）使用合适的算法编写程序
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	

	基础算法二
	课程目标1、2、3
	（1）搜索与回溯算法
（2）贪心算法

（3）分治算法

（4）广度优先搜索

（5）动态规划
	（1）分析问题
（2）选择合适的算法编写综合程序
	教学方法：操作练习、讨论
教学手段：上机练习，个别辅导
	


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）
（1）教学目标1、2的达成度通过出勤、课后作业考评；
（2）教学目标3 的达成度通过课后作业考评。

五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）
课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、课后作业。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤及课堂表现（40%）

设此考核项目，目的是控制无故缺课和课堂懒散无纪律情况，具体方案为：总分为100分，无故旷课一次扣5分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理；上课睡觉、玩手机、吃零食者被老师发现一次扣5分。

（2）课后作业（60%）

每章布置一次课后作业，作业包括课后思考题和计算题，评分以答题思路的规范性、整洁性、整体性、逻辑性、正确性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。作业雷同处理办法：相互完全雷同的，作业全不予批解，返回重做新题。

 六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 郑启华. Pascal(第2版).清华大学出版社,2011.
   2. 主要参考书
[1] 董永建，舒春平. Free Pascal语言与基础算法（第2版）.科学技术文献出版社，2009.
制定人：谢同祥

审定人：曹如军

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《新媒体与创客教育实验》课程教学大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	新媒体与创客教育实验

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4030

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16实验学时

	先修课程（PRE-COURSE）
	多媒体技术基础、C语言程序设计、数据库原理与应用

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	杨绪辉


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：

1.掌握Ardunio平台的编程语言，熟悉平台开发的基本框架和过程；

2.具备从事教育硬件和软件的选择、设计、开发和应用的基本能力；

3.能够运用制作来优化教与学的过程，并能够进行教学资源和环境建设；

4.形成团队协作，独立思考和沟通表达的能力，以解决教育教学中出现的问题；

5.能够促进技术素养和创造能力的提升；

6.理解创客教育在基础教育改革中的作用；

7.能够指导中小学创客教育的实践。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	课程目标4、6、7

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1 具备教育媒体的选择能力

	课程目标2、5

	
	3-2具备教育媒体的设计能力
	

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3、4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力

	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-2能提出问题的解决方案
	课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标2、3、5、7

	
	6-2具备就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力；
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、6

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力；
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、4、5

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	
	8-4掌握必须的互联网知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.认识Arduino
	课程目标1、6
	搭建Ardunio开发环境
	1.下载配置Arduino开发环境
2.认识Arduino IDE

3安装Arduino驱动程序
	课堂实验
	2实验学时

	2.Ardunio基础知识（1）
	课程目标1、2、4
	C/C++语言编程
	熟悉和巩固Ardunio开发的语言基础
	课堂实验
	2实验学时

	3.Ardunio基础知识（2）
	课程目标1、2、4、
	1.人体感应灯实验
2.电子温度计实验

3.串口控制开关灯实验
	1.巩固输入输出的简单控制
2.巩固串口的使用技巧

3.巩固时间控制函数及其使用方法
	课堂实验
	2实验学时

	4. I/O口高级应用
	课程目标1、2、4、
	1.简易电子琴实验
2.蜂鸣器报警实验
	1.巩固调声函数及其使用方法
2.巩固脉冲宽度测量函数及超声波测距

3.巩固如何设置ADC参考电压

4.巩固外部中断的方法
	课堂实验
	2实验学时

	5.数据通信
	课程目标1、2、4、
	1.串口控制RGB LED调光
2. Arduino间的串口通信

3.使用数字电位器AD5206

4.使用74HC595扩展I/O口
	1.巩固HardwareSerial类库的使用
2.巩固 SoftwareSerial类库的使用

3.巩固IIC主机、从机与引脚的连接和调用方法

4.巩固SPI类库的使用方法
	课堂实验
	2实验学时

	6.存储篇
	课程目标1、2、4、
	SD卡环境数据记录器实验
	1.巩固EEPROM类库的使用
2.掌巩固SD卡类库的使用
	课堂实验
	2实验学时

	7.无线通讯与LED显示
	课程目标3、5、6、7
	项目开题与创作
	1.灵活运用基本知识与技能
2.能够合理的组建项目团队

3.掌握项目规划工作的技巧
	课堂实验
	2实验学时

	8. USB类库与Ethernet类库
	课程目标3、5、6、7
	项目创作与发布
	1.灵活运用基本知识与技能
2.制作出具有创新性的技术产品
	课堂实验
	2实验学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2、3的达成度通过平时实验进行考评

（2）教学目标4、5的达成度通过项目创作进行考评

（3）教学目标6、7的达成度通过平时实验和项目创作进行综合考评

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时考勤、平时实验和项目创作。具体要求及成绩评定方法如下：

1.平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2.平时实验。实验课是对平时上课知识和技能的巩固和提高，以小组合作的方式进行。每次实验课都对其完成质量进行计分，分数占总成绩的50%，每次实验成绩所占的比例可按难易程度进行分配。

3. 项目创作。本课程需要学生结合生活和学习中所遇到的问题，提出一种技术解决方案，并通过技术手段实现。项目作品的综合评定主要依据难易程度、创新性、可靠性和性价比等方面的指标，占总成绩的50%。

六、参考教材

 1. 陈吕洲 编著，《Arduino程序设计基础》（第二版），北京航空航天大学出版社（2015年3月出版）

2. Massimo Banzi， Michael Shiloh 著.《爱上Arduino》（第三版），人民邮电出版社. （2016年3月出版）

3. Simon Monk 著，《创客学堂Arduino 项目33例》，中国人民大学出版社（2014年5出版）
制定人：杨绪辉

审定人：谢同祥

教育技术学专业
《网络安全》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	网络安全

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4027

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础、计算机网络基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	刘志恒


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标, 

1. 了解网络信息安全的基本概念、框架和技术，熟悉计算机安全的基本理论
2. 树立网络安全防范意识，并在实际应用环境下能够运用所学信息安全技术和管理理论分析、判断和解决所遇到的信息安全问题。

3、掌握网络信息安全管理有关知识和技能
4、了解当前网络信息安全方面所面临的问题和对策
5、培养学生维护网络信息安全的能力，为学生走向工作岗位积累初步的网络信息安全防范经验
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2.1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1.2

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.3具备教育媒体的应用能力
3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2.3.4



	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；

	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2.3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标2.5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野；
	9.1具备基本的人文社会科学素养
	课程目标4.5


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 网络安全基础
	课程目标1、3
	1) 网络安全的意义和本质、网络安全面临的威胁、网络安全的特性和基本要求、网络安全机制和管理策略、计算机网络安全等级2) 网络安全基础
	（1）了解网络安全的本质和目前网络面临的威胁。

（2）掌握TCP/IP协议的IP安全机制、TCP/IP协议的TCP安全机制，熟悉UDP协议和UDP协议安全。
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	2. 黑客攻击与防范
	课程目标1、2、3、
	1) 黑客攻击与防范的常用手段
2) 搜集信息和获得被攻击对象漏洞的方法
	（1）了解黑客攻击与防范的常用手段

（2）掌握黑客攻击前搜集信息和获得被攻击对象漏洞的方法
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	2

	3. 计算机病毒知识
	课程目标1、2、3、4
	1) 计算机病毒的概念和发展过程，计算机病毒工作的原理
2) 计算机病毒的特点和传播方式，计算机病毒检测的方法。
	（1）使学生了解计算机病毒工作的原理。

（2）使学生掌握病毒检测和发现的方法以及计算机病毒清除的方法。
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	2

	4. 防火墙技术
	课程目标1、2、3、4
	1) 防火墙的基本概念和发展。 
2) 防火墙的攻击与防范
	（1）了解防火墙的工作原理和类型。
（2）掌握防范防火墙攻击的方法
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	2

	5. 数据加密技术与应用
	课程目标1、2、3、4
	1) 数据加密概述

2) DES加密算法，RAS加密算法，PGP加密算法，第三方认证技术
	（1）了解DES加密算法、RAS加密算法、PGP加密算法等知识

（2）了解第三方认证环境的搭建
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	2

	6. 入侵检测系统
	课程目标1、2、3、4、
	1) 入侵检测系统概述和发展。 
2) 入侵检测系统的应用。 
3) 入侵检测系统的常用产品和发展趋势。
	（1）了解入侵检测系统和发展。 
（2）掌握利用Snort构建入侵检测系统的方法。
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	2

	7. 无线网络安全
	课程目标1、2、3、4、5
	1) 无线通信网络概述
2) 无线网络常见的弱点
3) 及无线网络安全对策
	（1）了解无线通信网络
（2）掌握构建安全无线网络的方法和VPN环境的搭建
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	2


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂内和课后作业进行考评。
（2）教学目标3、4的达成度通过作业和课后拓展进行综合考评。
（3）教学目标5的达成度通过课后拓展综合考评。
五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）
课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、平时实验作业。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤及课堂表现（40%）
总分为100分，无故旷课一次扣40分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理，其它情况酌情扣分。
（2）平时作业（60%）
由老师根据教学内容，布置单元作业，以学生上交的书面作业为评分依据。
六、课程主要参考书
   1. 主要参考书
[1] 刘天华.《网络安全》.科学出版社,2010. 
 [2] 胡建伟.《网络安全》.科学出版社,2011.

[3] 胡道元，闵京华.《网络安全》.清华大学出版社,2008.

[4] 刘建伟，王育民.《网络安全---技术与实践》.清华大学出版社，2011
制定人：刘志恒
审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业

《慕课微课设计与制作》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	慕课微课设计与制作

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4028

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16理论课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	艺术基础、多媒体技术基础、非线性视频编辑

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	杨绪辉


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：

1.了解网络课程的最新发展动态和最新成果，以及未来的发展方向；

2.正确理解慕课和微课的内涵，了解其在教育中的作用；

3.掌握慕课和微课的应用情境，能在教学中合理的进行选择；

4.能够组建一支合格的慕课制作团队，并能协调团队中的各项工作；

5.能够对慕课和微课的教学、内容和制作过程进行合理的设计；

6.掌握多种视频制作工具的使用，能够制作出优质的微视频；

7.具备使用慕课和微课来优化教与学过程的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标1、2、3

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握学科基础理论与知识 

	课程目标1、2、

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1 具备教育媒体的选择能力

	课程目标3、4、5、6

	
	3-2具备教育媒体的设计能力
	

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3、6、7

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力

	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目标3、7

	
	5-2能提出问题的解决方案
	

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标4、5、6、7

	
	6-2具备就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、6

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力
	8.1具有终身学习能力
	课程目标1、2、5、6

	
	8.3掌握必须的计算机知识与能力
	

	
	8.4掌握必须的互联网知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.认识慕课
	课程目标1、2
	1.理解慕课和微课

2.慕课流行的原因

3.慕课的内在价值
	1.掌握慕课的内涵与特征
2.了解慕课兴起的原因

3.掌握慕课的内在价值
	1.课堂教学

2.案例展示

3.小组讨论
	2理论
学时

	2.构建慕课
	课程目标4
	1.团队组建

2.运行步骤

3.资源需求

4.后期工作

5.构建费用
	1.掌握慕课制作的基本过程

2.了解每个阶段包含的工作
	1.课堂教学

2.案例展示

3.小组讨论
	2理论
学时

	3.设计微课
	课程目5、7
	1.内容设计

2.教学设计

3.制作设计
	1.掌握如何选择合适的教学内容

2.掌握如何设计相应的教学环节

3.掌握如何设计适合的制作方式
	1.课堂教学

2.案例展示

3.小组讨论
	2理论
学时

	4.拍摄微课
	课程目标6、7
	1.拍摄基础

2.现场拍摄

3.手机拍摄
	1.掌握摄影摄像的基本原理

2.掌握现场拍摄的基本方法

3.掌握手机拍摄的基本方法
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	5.录屏微课 
	课程目标6、7
	1.录屏基础

2.录屏录制

3.PAD录制
	1.掌握录屏型视频制作的基本方法与步骤

2.了解常用的录屏软件，并熟悉Camtasia Studio的使用

3.了解常用的录屏APP，并熟悉ShowMe的使用
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	6.编辑微课
	课程目标6、7
	1.编辑基础

2.软件使用
	1.熟悉音频视频编辑处理的基本法则与技巧

2.掌握至少一种非线性编辑软件的使用方法

3.能独立完成微课的编辑与处理
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	7.创新型微课制作工具
	课程目标6、7
	1 动画型微课制作

2 影片类微课

3 交互式微课制作
	1.熟悉动画类微课制作的工具与方法

2.熟悉影片类微课制作的工具与方法

3.熟悉交互式微课制作的工具与方法
	1.课堂教学
2.案例展示
	2理论
学时

	8.微课应用
	课程目标7
	1.理念设计 

2.模式设计

3.教学实践
	1.了解微课的支撑理论

2.了解微课的教学模式

3.利用微课开展教学实践
	1.课堂教学

2.案例展示

3.小组讨论
	2理论
学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过课程作业进行考评

（2）教学目标3、4、5的达成度通过课程作业和项目作品进行综合考评

（3）教学目标6、7的达成度通过项目作品进行考评

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、项目作品和课程作业。具体要求及成绩评定方法如下：

1.平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤3次者，取消本门课程的考核资格。

2.项目作品。要求每位同学完成1个项目作品的制作，作业占总成绩的40%。

3.课程作业。本课程将结合具体课程内容，给学生安排2次作业（纸质版或电子版）。两次作业共占总成绩的60%，每次作业成绩所占的比例可按难易程度分配。

六、参考教材
 1. 张一春 编著，《精品微课设计与开发》，高等教育出版社（2016年1月出版）

2. 李晓明 著.《慕课》，高等教育出版社. （2015年8月出版）

3. 查尔斯·庞马隆 伊夫·埃佩尔布安 编著，《如何设计优质慕课：探索慕课未来的商业模式》，中国人民大学出版社（2016年8月出版）
制定人：杨绪辉

审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业

《网络教育应用》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	网络教育应用

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4029

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机网络基础，教学设计

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	罗冬梅


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.形成对网络教育的完整认识；

2.掌握网络教育环境的内涵、构成要素；

3.掌握网络课程和网络教育资源的概念、设计、开发、应用和管理，掌握网络课程的教学设计和开发技术；学会网络教育资源及资源库管理系统的规划、设计和开发。

4.掌握网络教育支撑平台的功能结构和设计方法，培养不同应用环境下对网络教育支撑平台进行需求分析和系统设计的能力；能够运用教育软件工程的思想和方法规划和指导上述相关项目；了解网络教育中学习支持服务的类型和设计；具备一定团队协作能力与沟通能力。

5.了解网络教育的应用形式，掌握网络教育的教学组织形式和教学模式；

6.掌握网络教育的评价体系和评价技术，了解网络教育的质量保证体系；

7.了解网络教育的未来发展方向。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感 

1.4具有以信息技术支持学习的使命感 


	课程目标1

课程目标2

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识  

2.2了解教育技术发展的趋势 
	课程目标2

课程目标3

课程目标6

课程目标7

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力 

3.2具备教育媒体的设计能力 

3.3具备教育媒体的应用能力 

3.4具备教育媒体的开发能力 


	课程目标3

课程目标4

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

4.2能进行教学资源和环境建设

4.3具备信息化教育管理的能力 


	课程目标3

课程目标4

课程目标5

课程目标6

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案 
	课程目标3

课程目标4

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；
	6.1了解就业、创业的基本知识 

6.2具备就业、创业能力
	课程目标3

课程目标4

课程目标7

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力；
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标4

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力；
	8.3掌握必须的计算机知识与能力 

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标3


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.网络教育应用概述
	课程目标1

课程目标3

课程目标7
	1．网络教育和网络教育应用

2．网络教育应用的研究现状

3．网络教育应用的理论基础

4．网络教育应用的实践情况


	（1）说出网络教育的涵义

（2）阐述网络教育应用学科的形成过程

（3）阐述网络教育应用的学科性质和主要研究内容

（4）了解网络教育的研究现状和发展趋势

（5）阐述网络教育院和公共服务体系之间的合作模式


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	2.网络学习环境
	课程目标2
	1．网络学习环境概述

2．网络学习环境的构成

3．网络学习环境设计


	（1）掌握网络学习环境的概念 
（2）阐述网络学习环境的中心理念

（3）阐述网络学习环境的概念模型，并说明其组成要素之间的关系

（4）了解网络学习环境的设计原则与设计过程


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	3.网络教育支撑平台
	课程目标4
	1．网络教育支撑平台概述

2．网络教学支持平台

3．网络学习支持平台

4．网络教学教务管理平台

5. 网络教育支撑平台新发展

6. 相关案例——网络教学教务管理平台需求规格说明书


	（1）掌握网络教育支撑平台的理论模型及功能组成

（2）阐释并总结网络教学支持平台的构成和主要功能

（3）说明组成网络学习支持平台的四大系统及其主要功能

（4）阐述网络教育管理平台的构成及其主要功能


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	6

	4.网络教育资源
	课程目标3
	1．网络教育资源概述

2．网络教育素材资源的开发与集成

3．网络课程及其设计

4．网络教育资源的建设与管理

5. 网络教育资源的新发展

6. 相关案例（一）——网络课程设计方案

7. 相关案例（二）——北京市中小学现代教育技术信息资源库


	（1）掌握网络教育资源的概念及常见的分类方法

（2）掌握常见网络教育素材资源获取与制作的方法，并能独立设计开发多媒体素材

（3）了解网络课程与网络课件的区别和联系

（4）归纳总结网络教育资源库的基本建设模式


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	8

	5.网络教育的学习支持服务
	课程目标4
	1．网络教育中的学习支持服务概述

2．网络教育中学习支持服务的设计

3．网络教育中典型的学习支持服务

4. 相关案例——北京师范大学网络教育学院的学习支持服务体系
	（1）阐述有关学习支持服务内涵的3种代表观点

（2）阐述网络教育中学习支持服务的设计流程

（3）分析学习支持服务不同的交互方式的特点

（4）掌握常见的学习支持服务项目的规划与提供方式


	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	6.网络教学模式
	课程目标5
	1．网络教学模式概述

2．基于行为目标的传递式教学模式

3．基于生成性目标的探究式教学模式
	（1）掌握网络教学模式的内涵，并辨别分析与传统教学模式的异同

（2）依据目标导向理论对网络教学模式进行分类

（3）说明基于行为目标的传递式教学模式的三种典型应用及相关教学策略

（4）列举说明基于生成性目标的探究式教学模式的典型应用及相关教学策略
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	7.网络教育的评价和质量认证
	课程目标6
	1．网络教育评价概述

2．网络教育评价体系

3．网络教育评价指标体系的构建

4．网络教育质量认证
	（1）阐述网络教育评价面临的问题

（2）列举网络教育评价体系的主要内容

（3）尝试对某网络教育机构进行评价分析 

（4）了解网络教育质量认证的重要意义
	教学方法：课堂讲授、演示、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过平时作业、课堂讨论与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过平时作业与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过项目实施、展示与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过平时作业、项目展示与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（5）教学目标5的达成度通过平时作业、课堂小组讨论与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（6）教学目标6的达成度通过平时作业与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

（7）教学目标7的达成度通过平时作业与期末闭卷考核成绩进行综合考评；

五、成绩评定
本课程为考试课，课程成绩包括4个部分，分别为平时出勤、课堂讨论、课程项目和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．平时作业。每个章节都有对应的平时作业，要求学生根据各个章节的不同内容完成作业，按时提交。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．课程项目。要求各小组学生根据所分配的项目进行设计和PPT的展示与答辩。课程项目的成绩占总成绩的30%。课程项目由以下四个部分构成：

阶段一：项目准备。占课程项目成绩的10%。

阶段二：中期汇报。占课程项目成绩的30%。

阶段三：成果展示。占课程总成绩的50%。

阶段四：项目总结。占课程项目总成绩的10%

对项目实施的各个阶段都提供评价指标与评价标准，学习者个体、同学和教师根据这些评价项目和标准对阶段成果进行审核、评分。每个阶段得分依据一定比例计算而成，即：

各个阶段得分＝教师评分×60%＋同学互评平均分×20%＋作者自评分×20%

4．期末考试。期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试占总成绩的40%。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

[1] 武法提.网络教育应用（第2版）.北京：高等教育出版社，2011.
   2. 主要参考书
[1] 刘成新 王焕景.网络教育应用.北京：电子工业出版社，2008.

[2] 武法提.网络教育应用.北京：高等教育出版社，2003.
[3] 王以宁.网络教育应用.北京：高等教育出版社，2002.

[4] 祝智庭.网路教育应用教程.北京：北京师范大学出版社，2000.

             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业

《新媒体与创客教育》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	新媒体与创客教育

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4030

	学分（CREDIT）
	1+1

	学时（CONTACT HOURS）
	16理论课时+16实验学时

	先修课程（PRE-COURSE）
	多媒体技术基础、C语言程序设计、数据库原理与应用

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	杨绪辉


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标：

1.掌握Ardunio平台的编程语言，熟悉平台开发的基本框架和过程；

2.具备从事教育硬件和软件的选择、设计、开发和应用的基本能力；

3.能够运用制作来优化教与学的过程，并能够进行教学资源和环境建设；

4.形成团队协作，独立思考和沟通表达的能力，以解决教育教学中出现的问题；

5.能够促进技术素养和创造能力的提升；

6.理解创客教育在基础教育改革中的作用；

7.能够指导中小学创客教育的实践。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感


1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	课程目标4、6、7

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1 具备教育媒体的选择能力

	课程目标2、5

	
	3-2具备教育媒体的设计能力
	

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3、4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力

	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-2能提出问题的解决方案
	课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力
	6-1了解就业、创业的基本知识
	课程目标2、3、5、7

	
	6-2具备就业、创业能力
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力；
	7-1具备良好的沟通表达能力
	课程目标4、6

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力；
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、4、5

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	
	8-4掌握必须的互联网知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.认识Arduino
	课程目标1、6
	1.什么是Arduino

2.搭建Ardunio开发环境

3. Ardunio语言及程序结构
	1.了解Ardunio的特点
2.学会Ardunio的搭建开发环境

3.知道Ardunio开发的程序特点
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习 
	2理论
学时+ 2实验学时

	2.Ardunio基础知识（1）
	课程目标1、2、4、
	1.C/C++语言基础

2.电子元件和Arduino扩展模块与使用
	1.掌握Ardunio开发的语言基础

2.掌握电子元件和Ardunio扩展板的使用
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习
	2理论
学时+ 2实验学时

	3.Ardunio基础知识（2）
	课程目标1、2、4
	1. Arduino I/O的简单控制

2.与计算机交流

3.时间控制函数
	1.掌握传感器扩展板的使用

2.掌握输入输出的简单控制

3.掌握串口的使用技巧

4.掌握时间控制函数及其使用方法
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习
	2理论
学时+ 2实验学时

	4. I/O口高级应用
	课程目标1、2、4、
	1.调声函数

2.脉冲宽度测量函数及超声波测距

3.设置ADC参考电压

4.外部中断
	1.掌握调声函数及其使用方法

2.掌握脉冲宽度测量函数及超声波测距

3.知道如何设置ADC参考电压

4.掌握外部中断的方法
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习
	2理论
学时+ 2实验学时

	5.数据通信
	课程目标1、2、4、
	1.硬件串口通信

2.软件模拟串口通信

3.IIC总线的使用

4. SPI总线的使用
	1.掌握HardwareSerial类库的使用

2.掌握 SoftwareSerial类库的使用

3.掌握IIC主机、从机与引脚的连接和调用方法

4.掌握SPI类库的使用方法
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习
	2理论
学时+ 2实验学时

	6.存储篇
	课程目标1、2、4、
	1.断电数据的保存

2.大量数据的保存
	1.掌握EEPROM类库的使用

2.掌握SD卡类库的使用
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习
	2理论
学时+ 2实验学时

	7.无线通讯与LED显示
	课程目标3、5、6、7
	1 红外遥控

2. LCD显示
	1.掌握IRremote类库成员函数的使用

2.知道红外接收和红外发射的方法

3.掌握LiquidCrystal类库的使用

4.了解LED如何与Ardunio连接

5.项目创作
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习
	2理论
学时+ 2实验学时

	8. USB类库与Ethernet类库
	课程目标3、5、6、7
	1.USB类库的使用
2. Ethernet类库的使用
	1.掌握USB设备模拟相关函数的使用

2. Ethernet类库的功能与作用

3.项目创作
	1.课堂教学

2.案例展示

3.实验练习
	2理论
学时+ 2实验学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3的达成度通过平时实验进行考评

（2）教学目标4、5的达成度通过项目创作进行考评

（3）教学目标6、7的达成度通过平时实验和项目创作进行综合考评

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时考勤、平时实验和项目创作。具体要求及成绩评定方法如下：

1.平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2.平时实验。实验课是对平时上课知识和技能的巩固和提高，以小组合作的方式进行。每次实验课都对其完成质量进行计分，分数占总成绩的50%，每次实验成绩所占的比例可按难易程度进行分配。

3. 项目创作。本课程需要学生结合生活和学习中所遇到的问题，提出一种技术解决方案，并通过技术手段实现。项目作品的综合评定主要依据难易程度、创新性、可靠性和性价比等方面的指标，占总成绩的50%。

六、参考教材
 1. 陈吕洲　编著，《Arduino程序设计基础》（第二版），北京航空航天大学出版社（2015年3月出版）

2. Massimo Banzi， Michael Shiloh 著.《爱上Arduino》（第三版），人民邮电出版社. （2016年3月出版）

3. Simon Monk 著，《创客学堂Arduino 项目33例》，中国人民大学出版社（2014年5出版）
制定人：杨绪辉

审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业
《视觉界面设计》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	视觉界面设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4031

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	艺术基础（美）、计算机应用基础、数字图像技术、矢量图形制作技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	申小春


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1.系统掌握视觉界面设计基础知识，了解视觉界面设计的重要性。

2.熟练掌握视觉界面设计中的图标设计、网页设计、软件界面设计、手机界面设计、播放器界面设计等，进一步提高计算机应用能力和设计能力。

3.通过设计思维训练，形成一定的视觉界面设计的能力，激发创造欲望和创新精神。

4.运用视觉界面设计技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

5.能够就视觉界面设计问题与业界同行及社会公众进行有效沟通和交流。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

	课程目标4

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.视觉界面设计基础
	课程目标1、4
	1.视觉界面设计

2.数字化图像的基础

3.Photoshop与视觉界面设计
	1.理解视觉界面设计分类、重要性；

2.理解导航栏和按钮的设计要点； 

3.了解常见图像格式、图像模式和图像类型；

4.了解Photoshop在视觉界面设计中的应用
	1.课堂教学
2.课内实践
	理论
2学时+
实验
2学时

	2.图标设计
	课程目标2、3
	1.图标设计
2.图标设计的绘制原则

3.具体案例 
	1.了解图标设计；

2.熟练掌握图标设计的绘制原则；
3.熟练掌握Photoshop中设计图标所需要使用的工具和面板
	1.课堂教学
2.课内实践
	理论
4学时
+实验
4学时

	3.网页设计
	课程目标2、3
	1.网页视觉界面设计

2.网页界面构成元素

3.网页设计的原则

4.网页界面布局形式

5.具体案例
	1.了解网页视觉界面设计；

2.熟练掌握网页界面构成元素、布局形式；
3.熟练掌握Photoshop中网页设计所需要使用的工具和面板
	1.课堂教学
2.课内实践
	理论
6学时+实验
6学时

	4.软件界面设计
	课程目标2、3
	1.软件界面设计简介
2.软件界面设计的原则

3.软件界面设计中的屏幕设计

4.具体案例
	1.了解软件界面设计；
2.熟练掌握软件界面设计中的屏幕设计；

3.熟练掌握Photoshop中软件界面设计所需要使用的工具和面板
	1.课堂教学
2.课内实践
	理论
6学时+实验
6学时

	5.手机界面设计
	课程目标2、3
	1.手机界面设计的要求
2.手机界面设计的特征

3.手机界面设计的基本常识

4.具体案例
	1.了解手机界面设计的要求、特征；

2.熟练掌握手机界面设计的基本常识；

3.熟练掌握Photoshop中手机界面设计所需要使用的工具和面板
	1.课堂教学
2.课内实践
	理论
6学时+实验
6学时

	6.播放器界面设计
	课程目标2、3
	1.注意人性化的设计

2.播放器界面设计的原则

3.情感化因素不可忽视

4.具体案例
	1.了解播放器界面设计的人性化设计、原则；

2.熟练掌握播放器界面设计的情感化因素的设计； 
3.熟练掌握Photoshop中播放器界面设计所需要使用的工具和面板
	1.课堂教学
2.课内实践
	理论
6学时+实验
6学时

	7.作品交流与完善
	课程目标4、5
	作品的具体要求
	具备独立创作界面设计作品的能力
	交流展示
	理论
2学时+
实践
2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过平时作业的完成进行考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过课后作业、课后拓展的完成综合考评；

（3）教学目标5的达成度通过课堂提问与课后拓展进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和课后拓展。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤（10%）。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．平时作业（60%）。本课程将结合教学的实际，考核学生对每一个阶段内容的掌握情况。评分以项目的完整性、规范性、创造性、美观性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。

3．课后拓展（30%）
由老师在课堂上提出一些与课程相关的问题，诸如：课程相关英文文献翻译、对本课程教学的建议、小设计、国内外现状等，学生课后查阅资料、归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报（每人每学期2份，期中和期末各一次）。报告满分为100分，取2次的平均分，评分依据：书面报告的整洁性、整体性、和逻辑性（60%），PPT汇报时的表现（40%）。

六、参考教材
1. 张晨起，Photoshop UI交互设计，人民邮电出版社，（2016年6月）
2. 何丽萍，网页界面艺术设计，清华大学出版社，（2015年6月）
3. 李洪海，交互界面设计，化学工业出版社，（2011年9月）
制定人：申小春

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业
《视觉界面设计》实验教学大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	视觉界面设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4031

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	艺术基础（美）、计算机应用基础、数字图像技术、矢量图形制作技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	申小春


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1.系统掌握视觉界面设计基础知识，了解视觉界面设计的重要性。

2.熟练掌握视觉界面设计中的图标设计、网页设计、软件界面设计、手机界面设计、播放器界面设计等，进一步提高计算机应用能力和设计能力。

3.通过设计思维训练，形成一定的视觉界面设计的能力，激发创造欲望和创新精神。

4.运用视觉界面设计技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

5.能够就视觉界面设计问题与业界同行及社会公众进行有效沟通和交流。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

	课程目标4

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.视觉界面设计基础
	课程目标1、4
	1.视觉界面设计
2.数字化图像的基础

3.Photoshop与视觉界面设计
	熟练掌握Photoshop界面与基本操作
	Photoshop界面与基本操作
	2学时

	2.图标设计
	课程目标2、3
	1.图标设计
2.图标设计的绘制原则

3.具体案例 
	熟练掌握Photoshop中设计图标所需要使用的工具和面板
	根据要求设计一个具体的图标
	4学时

	3.网页设计
	课程目标2、3
	1.网页视觉界面设计
2.网页界面构成元素

3.网页设计的原则

4.网页界面布局形式

5.具体案例
	熟练掌握Photoshop中网页设计所需要使用的工具和面板
	设计一个网站的首页
	6学时

	4.软件界面设计
	课程目标2、3
	1.软件界面设计简介
2.软件界面设计的原则

3.软件界面设计中的屏幕设计

4.具体案例
	熟练掌握Photoshop中软件界面设计所需要使用的工具和面板
	设计一个课件的封面
	6学时

	5.手机界面设计
	课程目标2、3
	1.手机界面设计的要求
2.手机界面设计的特征

3.手机界面设计的基本常识

4.具体案例
	熟练掌握Photoshop中手机界面设计所需要使用的工具和面板
	设计一个手机界面
	6学时

	6.播放器界面设计
	课程目标2、3
	1.注意人性化的设计
2.播放器界面设计的原则

3.情感化因素不可忽视

4.具体案例
	熟练掌握Photoshop中播放器界面设计所需要使用的工具和面板
	设计一个播放器界面
	6学时

	7.作品交流与完善
	课程目标4、5
	作品的具体要求
	具备独立创作界面设计作品的能力
	交流展示
	2学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2的达成度通过平时作业的完成进行考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过课后作业、课后拓展的完成综合考评；

（3）教学目标5的达成度通过课堂提问与课后拓展进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业和课后拓展。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤（10%）。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．平时作业（60%）。本课程将结合教学的实际，考核学生对每一个阶段内容的掌握情况。评分以项目的完整性、规范性、创造性、美观性为依据，每次满分为100分，最后取平均分。

3．课后拓展（30%）
由老师在课堂上提出一些与课程相关的问题，诸如：课程相关英文文献翻译、对本课程教学的建议、小设计、国内外现状等，学生课后查阅资料、归纳总结写出书面报告并制作PPT汇报（每人每学期2份，期中和期末各一次）。报告满分为100分，取2次的平均分，评分依据：书面报告的整洁性、整体性、和逻辑性（60%），PPT汇报时的表现（40%）。

六、参考教材
1. 张晨起，Photoshop UI交互设计，人民邮电出版社，（2016年6月）

2. 何丽萍，网页界面艺术设计，清华大学出版社，（2015年6月）

3. 李洪海，交互界面设计，化学工业出版社，（2011年9月）

制定人：申小春

审定人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《矢量图形制作技术》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	矢量图形制作技术

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4032

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握矢量图形制作设计的相关软件。

能利用素材资源与技术，结合作相关流程完成矢量数字作品的制作。

3. 运用图形制作技术来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养网页审美层次，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标3、5

	
	1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3.3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3.4具备教育媒体的开发能力
	

	4.运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

	课程目标3、4

	
	4.2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4.3具备信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目标2、3、4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标2、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；
	8.1具有终身学习能力
	课程目标1、4、5

	
	8.3掌握必须的计算机知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	基础知识及课程导学
	课程目标1、2、3
	1.图形制作的基本概念

2.课程的学习方法

3.学生作品展示

4.资源利用方法
	(1)理解点阵与矢量的关系

(2)理解图形制作的基本概念

(3)熟悉课程学习与资源利用方法
	1.课堂教学
2.课内外实践：课程资源利用
	理论
2学时+
实践
2学时

	制作和编辑图形
	课程目标1、2、3
	1.铅笔工具

2.剪刀

3.光晕工具

4.变形工具
	(1)掌握铅笔、剪刀、光晕及变形AI的基本用法

(2)案例中综合运用
	1.课堂教学
2.课内外实践：包含中铅笔、剪刀、光晕及变形工具的案例
	理论
4学时
+
实践
4学时

	绘制与编辑路径
	课程目标1、2、3
	1.钢笔工具

2.书法画笔

3.艺术画笔
	(1)掌握钢笔、书法与艺术画笔的基本用法

(2)案例中综合运用
	1.课堂教学
2.课内外实践：包含钢笔、书法、艺术画笔的案例
	理论
4学时+
实践
4学时

	编辑对象的操作
	课程目标1、2、3
	1.路径锚点

2.多对象操作

3.缩放操作
	(1)掌握路径、多对象操作及缩放的基本用法

(2)案例中综合运用
	1.课堂教学
2.课内实践：包含路径、多对象操作及缩放的案例
	理论
4学时+
实践
4学时

	颜色填充与描边编辑
	课程目标1、2、3、5
	1.渐变颜色

2.渐变网格

3.透明面板

4.混合模式
	(1)掌握渐变颜色、网格及混合模式的基本用法

(2)案例中综合运用
	1.课堂教学
2.课内实践：包含的案例
	理论
4学时+
实践
4学时

	文本及艺术字
	课程目标1、2、3
	1.文本对齐、缩放、旋转、分栏、路径文本等

2.艺术字的创建、编辑等
	(1)掌握文本操作及艺术字的的基本用法

(2)案例中综合运用
	1.课堂教学
2.课内实践：包含文本操作及艺术字的案例
	理论
4学时+
实践
4学时

	高级应用
	课程目标1、2、3、4、5
	1.图层操作、对象移动

2.剪切蒙板、封套操作
	(1)掌握图层、蒙版及封套的基本用法

(2)案例中综合运用
	1.课堂教学
2.课内实践：包含图层、蒙版及封套的案例
	理论
4学时+
实践
4学时

	综合范例
	课程目标1、2、3、4、5
	1.标记设计

2.插画设计

3.海报设计

4.封面设计
	(1)掌握设计的一步方法

(2)分层着色法

(3)素材的利用方法
	1.课堂教学
2. 课内实践：综合案例
	理论
4学时+
实践
4学时

	作品展示
	
	
	
	
	理论
2学时+
实践
2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过综合作业进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材
1. 陈娟. 绘画与排版制作-AI技术: 重庆大学出版社,2014年 
2. 瀚图文化 编著. 零点起飞学Illustrator CS6平面设计: 清华大学出版社,2014

3. 李金蓉. 中文版Illustrator CS6高手成长之路: 清华大学出版社,2013
制定人：黄立冬

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业
《矢量图形制作技术》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	矢量图形制作技术

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4032

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握矢量图形制作设计的相关软件。

能利用素材资源与技术，结合作相关流程完成矢量数字作品的制作。

3. 运用图形制作技术来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养网页审美层次，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标3、5

	
	1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3.3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3.4具备教育媒体的开发能力
	

	4.运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

	课程目标3、4

	
	4.2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4.3具备信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目标2、3、4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标2、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；
	8.1具有终身学习能力
	课程目标1、4、5

	
	8.3掌握必须的计算机知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	基础知识及课程导学
	课程目标1、2、3
	安装Illustrator cs5，熟悉软件界面与上机环境。
	要求会对Illustrator软件进行基本操作，了解基本功能。

	课程资源利用
	实践
2学时

	制作和编辑图形
	课程目标1、2、3
	1.铅笔工具
2.剪刀

3.光晕工具

4.变形工具
	(1)掌握铅笔、剪刀、光晕及变形AI的基本用法
(2)案例中综合运用

(3)会使用铅笔工具的平滑技术。


	包含中铅笔、剪刀、光晕及变形工具的案例
	实践
4学时

	绘制与编辑路径
	课程目标1、2、3
	1.钢笔工具
2.书法画笔

3.艺术画笔
	(1)掌握钢笔、书法与艺术画笔的基本用法
(2)利用钢笔工具、铅笔工具对几何形状进行绘制、修改，组合、布尔运算等操作。

(3)会使用钢笔工具的曲线与直线的变化交替方法；


	包含钢笔、书法、艺术画笔的案例
	实践
4学时

	编辑对象的操作
	课程目标1、2、3
	1.路径锚点
2.多对象操作

3.缩放操作
	(1)掌握路径、多对象操作及缩放的基本用法
(2)案例中综合运用
	包含路径、多对象操作及缩放的案例
	实践
4学时

	颜色填充与描边编辑
	课程目标1、2、3、5
	1.渐变颜色
2.渐变网格

3.透明面板

4.混合模式
	(1)掌握渐变颜色、网格及混合模式的基本用法
(3)几何对象的旋转、缩放、自由变换、混合成的操作技巧

(4)利用自由便函制作曲线组合图形 ； 

(5)利用混合制作颜色与形状变化的组合图形
	包含的案例
	实践
4学时

	文本及艺术字
	课程目标1、2、3
	1.文本对齐、缩放、旋转、分栏、路径文本等
2.艺术字的创建、编辑等
	(1)掌握文本操作及艺术字的的基本用法
(2)掌握文字渐变操作

(3)文字形状设计

(4)文字特效字体设计


	包含文本操作及艺术字的案例
	实践
4学时

	高级应用
	课程目标1、2、3、4、5
	1.图层操作、对象移动
2.剪切蒙板、封套操作
	(1)掌握图层、蒙版及封套的基本用法
(2)利用图层管理对象、利用网格工具上色、利用蒙版技术制作视觉特效

(3)完整的作品需要图层有序性

(4)网格上色工具与蒙版技术制作海报
	包含图层、蒙版及封套的案例
	实践
4学时

	综合范例
	课程目标1、2、3、4、5
	1.标记设计
2.插画设计

3.海报设计

4.封面设计
	(1)掌握设计的一步方法
(2)分层着色法

(3)会使用叠加法制作完整的作品设计。

(4)掌握通用对话框的使用，熟悉自定义对话框的使用，掌握菜单和工具栏的使用
	综合案例
	实践
4学时

	作品展示
	
	
	
	
	实践
2学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过综合作业进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材

1. 陈娟. 绘画与排版制作-AI技术: 重庆大学出版社,2014年 

2. 瀚图文化 编著. 零点起飞学Illustrator CS6平面设计: 清华大学出版社,2014

3. 李金蓉. 中文版Illustrator CS6高手成长之路: 清华大学出版社,2013

制定人：黄立冬

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学（师范）专业
《数字音频处理》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	数字音频处理

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4033

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋16实践课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	多媒体技术基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王  涌


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.能够了解古今中外一些最为著名的音乐家及作品，了解一些较为浅显的音乐理论知识，掌握一定的音乐常识，可以进行初步的音乐欣赏。
2.了解关于声音的相关理论知识及声音文件的格式，了解支撑数字音频处理的相关软件及数字音频制作的一般流程和技巧。

3.较为简单地掌握使用电脑采集声音的方式与方法，能用看的方式、有一定音乐基础的学生还能用听的方式判断声音文件的质量。
4.掌握并能够协调声音文件输入与输出之间的内在关系。
5.能够对单轨声音文件进行剪切与连接，并作淡入淡出的处理。
6.有一定音乐基础的学生可以掌握多轨声音文件的剪切与连接。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	4.从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程。
	课程目标2、3、4、5、6

	
	4-2能进行教学资源和环境建设。
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力。
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力。
	课程目标2、3、5、6

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力。
	

	
	8-4掌握必须的互联网知识与能力。
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9-1具备基本的人文社会科学素养。
	课程目标1、2

	
	9-2具备基本的科学技术素养。
	

	
	9-3具有一定的全球化视野。
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.音乐常识及欣赏
	课程目标
1
	1.中国音乐家及其作品

2.外国音乐家及其作品
3.音乐常识
4.音乐理论知识
	1.了解世界上最为著名一些中外音乐家及其作品
2.了解音的性质、节奏与节拍、音程、和弦、调式与调性的一些基本理论知识
3.了解一些关于音乐家及其作品的音乐常识
	课堂教学
	理论
10学时

	2.数字音频处理概述
	课程目标
2、4
	1.声音记录技术的发展

2.数字音频处理的基本概念与主要特点
3.数字音频技术的发展趋势
	1.了解声音记录技术的发展历史

2.理解数字音频处理的基本概念、特点和优势

3.了解数字音频处理技术的发展趋势
	课堂教学
	理论

2学时

	3.声学基础知识
	课程目标
2、3、4
	1.声波、声音的基本概念

2.声音的物理属性

3.人耳的听觉特性

4.室内声学基础

5.声音质量的评价
	1.理解声音的产生、传播的过程以及声音的主要物理特性

2.了解人耳的主要听觉特性及其应用

3.知道室内声音的组成以及房间形状和墙体对声音传播的影响

4.了解音质评价的方法及影响声音评价的主要因素
	课堂教学
	理论

2学时

	4.音频信号的数字化
	课程目标
2、3、4
	1.模拟音频和数字音频

2.音频信号的数字化过程

3.数字音频的压缩

4.音频的文件格式
	1.理解数字音频的特征及优势
2.掌握声音数字化的基本过程及要求

3.了解声音压缩的方法及标准

4.知道常用的音频文件格式及相互转换
5.可以运用软件对通过电脑的声音进行录制
	1.课堂教学
2.课内外实践：对各种声音文件进行收集，并对其格式进行转换及对比
	理论
2学时
+
实践
2学时

	5.数字音频编辑软件
	课程目标
3、5、6
	1.常用的数字音频编辑软件
2.nuendo概述

3.单轨编辑窗的组成
4.音频文件的管理和编辑

5.效果器

6.多轨合成窗的组成

7.多轨项目管理和编辑

8.多轨混缩
	1.掌握nuendo各命令的基本操作和使用方法

2.结合具体实例熟练掌握nuendo处理音频的基本过程
	1.课堂教学
2.课内外实践：（1）对单轨声音文件进行剪切及连接，（2）对多轨声音文件进行剪切及连接（3）选定一首歌曲，自唱并录制合成。教师给予评价
	理论
12学时
+
实践
10学时

	6.数字音频作品制作
	课程目标
2、3、5、6
	1.多媒体作品中音频运用的艺术原理

2.数字音频素材运用的技术问题

3.数字音频作品制作
	1.结合实际应用制作数字音频作品，掌握数字音频作品制作的基本过程和方法


	1.课堂教学
2.课内外实践：结合上一讲的内容进行评价与讲解
	理论
4学时
+
实践
4学时


四、教学目标达成度评价
教学目标1的达成度通过闭卷考试进行综合考评；
教学目标2、3、4、5、6的达成度通过实践环节进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、实践作业和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：
平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。
实践作业。本课程的实践环节较为重要，在所有的实践环节中，每位学生至少要上交3次作业，分别为单轨声音文件的剪切与连接、下载伴奏录制个人的唱歌作品并合成、多轨声音文件的剪切与连接。教师需从检查学生作业中进行评判并进行知识单元中第六项的教学。
期末考试。期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试内容主要为知识单元中的一项的知识，考试占总成绩的50%。期末考试卷面成绩未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
1.庄元，王定朱 编著，《计算机音频编辑》，清华大学出版社（2012年4月出版）
   2. 主要参考书
1.安栋，杨杰 编著，《音频制作与编辑》，上海音乐学院出版社（2011年5月出版）
2.郭锳 编著，《基本乐理教程》，南京师范大学出版社（2015年5月出版）
3.刘永福 著，《新音乐基础理论教程》，上海音乐学院出版社（2004年7月出版）
4.［美］伯恩斯坦 著，《音乐欣赏》，三联书店出版社（1989年11月出版）
5.杨和平 编著，《中外通俗名曲赏析》，中国广播电视出版社（1991年1月出版）

             制订人：王  涌
审核人：曹如军
2017年2月
教育科学学院教育技术学（师范）专业
《数字音频处理实验》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	数字音频处理

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4033

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋16实践课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	多媒体技术基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王  涌


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1.能够了解古今中外一些最为著名的音乐家及作品，了解一些较为浅显的音乐理论知识，掌握一定的音乐常识，可以进行初步的音乐欣赏。

2.了解关于声音的相关理论知识及声音文件的格式，了解支撑数字音频处理的相关软件及数字音频制作的一般流程和技巧。

3.较为简单地掌握使用电脑采集声音的方式与方法，能用看的方式、有一定音乐基础的学生还能用听的方式判断声音文件的质量。

4.掌握并能够协调声音文件输入与输出之间的内在关系。

5.能够对单轨声音文件进行剪切与连接，并作淡入淡出的处理。

6.有一定音乐基础的学生可以掌握多轨声音文件的剪切与连接。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	4.从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程。
	课程目标2、3、4、5、6

	
	4-2能进行教学资源和环境建设。
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力。
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力。
	课程目标2、3、5、6

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力。
	

	
	8-4掌握必须的互联网知识与能力。
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9-1具备基本的人文社会科学素养。
	课程目标1、2

	
	9-2具备基本的科学技术素养。
	

	
	9-3具有一定的全球化视野。
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.实验一
	课程目标3
	1.声音文件的收集
	1.学生通过软件可以对通过电脑声卡的内外声音进行录制
	课内外实践
	实践
1学时

	2.实验二
	课程目标2
	1.音频的文件格式
	1.知道常用的音频文件格式及相互转换
	课内外实践
	实践
1学时

	3.实验三
	课程目标5
	1.单轨声音文件的剪切及连接
	1.能够对单轨声音文件进行剪切及连接
	课内外实践
	实践
4学时

	4.实验四
	课程目标5
	1.单轨声音文件的剪切及连接
	1.根据实验三实践环节，对作业加以分析讲解
	课内外实践
	实践
2学时

	5.实验五
	课程目标6
	1.多轨声音文件的剪切及连接
	1.能够对多轨声音文件进行剪切及连接
	课内外实践
	实践
4学时

	6.实验六
	课程目标6
	1.多轨声音文件的剪切及连接
	1.根据实验五实践环节，对作业加以分析讲解
	课内外实践
	实践
2学时

	7.实验七
	课程目标
2、3、5、6
	1.自行录制演唱
	1.选定一首歌曲，自唱并录制合成
	课内外实践
	实践
1学时

	8.实验八
	课程目标
2、3、5、6
	1.自行录制演唱
	1.根据实验七实践环节，对作业加以分析讲解
	课内外实践
	实践
1学时


四、教学目标达成度评价
教学目标1的达成度通过闭卷考试进行综合考评；

教学目标2、3、4、5、6的达成度通过实践环节进行综合考评；

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、实践作业和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1.平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。

2．实践作业。本课程的实践环节较为重要，在所有的实践环节中，每位学生至少要上交3次作业，分别为单轨声音文件的剪切与连接、下载伴奏录制个人的唱歌作品并合成、多轨声音文件的剪切与连接。教师需从检查学生作业中进行评判并进行知识单元中第六项的教学。

3.期末考试。期末考试采取闭卷考试的方式进行。考试内容主要为知识单元中的一项的知识，考试占总成绩的50%。期末考试卷面成绩未达50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

1.庄元，王定朱 编著，《计算机音频编辑》，清华大学出版社（2012年4月出版）

   2. 主要参考书

1.安栋，杨杰 编著，《音频制作与编辑》，上海音乐学院出版社（2011年5月出版）

2.郭锳 编著，《基本乐理教程》，南京师范大学出版社（2015年5月出版）

3.刘永福 著，《新音乐基础理论教程》，上海音乐学院出版社（2004年7月出版）

4.［美］伯恩斯坦 著，《音乐欣赏》，三联书店出版社（1989年11月出版）

5.杨和平 编著，《中外通俗名曲赏析》，中国广播电视出版社（1991年1月出版）

             制订人：王  涌
审核人：谢同祥
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教育科学学院教育技术学专业
《二维动画基础》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	二维动画基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4034

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础 、艺术基础（美）、矢量图形制作技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	申小春


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1.系统掌握二维动画制作的原理，熟练掌握Flash动画制作的基本方法和一般过程。

2.系统设计并制作各种类型的动画，包括Flash课件、网络动画、贺卡、影视片头、音乐MV、动画短片等，进一步提高学生的计算机设计与实践能力。

3.通过完成动画作品的规划和设计，激发创造欲望和创新精神。

4.运用Flash技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

5.通过小组协同合作和自主学习，培养学生积极进取的品质和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

	课程目标4

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. Flash动画概述
	课程目标1
	1.Flash动画的原理、特点和应用
2.动画制作流程
3. Flash软件基础
	1.了解Flash动画的原理、特点和应用；
2.了解Flash创作的一般流程；

3.熟悉Flash操作界面
	1.课堂教学
2.课内外实践：Flash的安装方法
	理论
2学时+
实践
2学时

	2.图形绘制篇
	课程目标1、2、3
	1.绘图工具的使用方法
2.变形工具的使用方法
3.填充工具的使用方法
4.场景的绘制 
5.角色的绘制
	1.熟悉flash各种工具和面板的使用；
2.熟练掌握场景的绘制技巧；
3.熟练掌握各种角色的绘制技巧

4.能够形成拥有可操作性的创意表现作品的能力
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成场景的设计绘制的作业，并进行展示、讨论、交流
	理论
6学时
+
实践
6学时

	3.基本动画篇
	课程目标1、2、3
	1.帧的种类
2.关键帧动画
3.补间动画
4.引导层动画

5.遮罩层动画
	1.熟练掌握普通帧、关键帧、空白帧的用法；
2.熟练掌握各种类型的动画的制作方法并具备较高的创意思维能力
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成一个电子贺卡的制作
	理论
6学时+
实践
6学时

	4.ActionScript特效篇
	课程目标1、2
	1.按钮的制作
2.ActionScript的基本语法规则
3.简单交互的实现
	1.熟练掌握动态按钮的制作方法；
2.熟练掌握影片的播放与重播的控制；

3.熟练掌握隐形按钮制作交互式游戏
	1.课堂教学
2.课内外实践：将前面制作的贺卡添加交互
	理论
2学时+
实践
2学时

	5.分镜头剧本篇
	课程目标1、2、3、5
	1.剧本
2.分镜头脚本
3.作品的风格

4.镜头的组接
	1.作品的制作流程

2.了解剧本的分类与撰写；
3.掌握分镜头脚本的撰写；
4.掌握各种镜头的组接方法
	1.课堂教学
2.课内外实践：分小组确定各组的项目选题与分镜头脚本
	理论
2学时+
实践
2学时

	6.表情动画篇
	课程目标1、2
	1.喜怒哀乐的表达

2.眼睛、嘴、眉毛等在表情动画中的表现
	1.了解表情动画中眼睛、嘴、眉毛的表现； 
2.熟练掌握各种表情的预备动作的制作；

3.具备使用二分法确定中间帧的制作技巧
	1.课堂教学
2.课内外实践：围绕项目，学生进行场景与角色的绘制，教师给予点评
	理论
2学时+
实践
2学时

	7.动画运动规律篇
	课程目标1、2
	1.人的运动规律

2.动物的运动规律
3.自然现象的运动规律
	1.掌握人的走、跑、跳运动规律；
2.掌握四肢动物、飞禽的运动规律；
3.熟练掌握风雨雷电火灯的运动规律
	1.课堂教学
2.课内外实践：围绕项目，学生进行表情设计与动作设计，教师给予点评
	理论
4学时+
实践
4学时

	8.其他专题篇
	课程目标1、2、3、4、5
	1. Flash片头动画的制作

2. Flash电子贺卡的制作

3. Flash交互式小游戏的制作

4. Flash多媒体课件的设计与制作
	1.掌握使用Flash制作片头动画；

2.掌握使用Flash制作交互式小游戏；

3.掌握使用Flash制作多媒体课件；

4.具备开发与设计各类Flash作品的能力
	1.课堂教学
2.课内外实践：围绕项目，学生进行作品的合并，教师给予点评
	理论
6学时+
实践
6学时

	9.作品交流与完善
	课程目标4
	Flash作品各个部分的具体要求
	具备独立创作Flash作品的能力
	交流展示
	理论
2学时+
实践
2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1，2的达成度通过课堂提问和平时作业进行综合考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过项目作品的完成进行考评；

（3）教学目标5的达成度通过课堂现场项目展示进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、项目作品。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合场景的绘制，电子贺卡等综合作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的30%。

3．项目作品。要求各小组学生根据所选取的项目进行期末作品的设计与制作，最终进行展示与交流。课程项目的成绩占总成绩的60%。

每个同学的课程项目成绩将分为两个阶段获得，即在确定小组项目成绩的基础上再计算个人的课程项目成绩。各小组的成绩由以下三个部分构成：

（1）剧情设计

剧情设计包括主题明确，内容健康以及叙述语言流畅，构思巧妙，节奏鲜明，角色性格突出，结构合理等方面。占项目作品成绩的20%。

（2）角色造型与场景设计

包括角色是否形象鲜明，性格突出；场景是否方位明确，细节清楚，具有一定的绘画风格；色彩基调是否和谐明快。占项目作品成绩的30%。

（3）画面分镜头台本设计

包括镜头衔接、节奏、画面构图；透视、造型、时间控制是否到位；音效与主题风格是否一致，具有艺术表现力。占项目作品成绩的30%。

（4）动作设计

包括角色动作是否流畅，节奏是否合理。占项目作品成绩的10%。

（5）现场展示与答辩情况。占课程项目成绩的10%。

每位同学的得分依据其在组内的贡献，在小组得分的基础上浮动，但最高分与最低分差值不得小于15%。组内得分由各小组成员自行讨论确定。

六、参考教材
1. 吴志华，岳军虎编著，中文版FlashCS6动画设计与制作208例，人民邮电出版社（2014年1月出版）

2. 九州书源编著， Flash CS6动画制作，清华大学出版社（2015年10月出版

3. 胡国钰编著，Flash经典课堂——动画、游戏与多媒体制作案例教程，清华大学出版社（2013年10月）

4． 张峤，桂双凤编著，Flash动画运动规律与原画绘制，机械工业出版社（2012年1月）
制定人：申小春

审定人：谢同祥
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教育科学学院教育技术学专业
《二维动画基础》实验教学大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	二维动画基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4034

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础 、艺术基础（美）、矢量图形制作技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	申小春


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1.系统掌握二维动画制作的原理，熟练掌握Flash动画制作的基本方法和一般过程。

2.系统设计并制作各种类型的动画，包括Flash课件、网络动画、贺卡、影视片头、音乐MV、动画短片等，进一步提高学生的计算机设计与实践能力。

3.通过完成动画作品的规划和设计，激发创造欲望和创新精神。

4.运用Flash技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

5.通过小组协同合作和自主学习，培养学生积极进取的品质和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

	课程目标4

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. Flash动画概述
	课程目标1
	Flash软件基础
	熟练掌握Flash操作界面
	Flash的安装方法、Flash操作界面
	2学时

	2.图形绘制篇
	课程目标1、2、3
	1.绘图工具的使用方法
2.变形工具的使用方法

3.填充工具的使用方法

4.场景的绘制

5.角色的绘制
	1.熟悉flash各种工具和面板的使用；
2.熟练掌握场景的绘制技巧；

3.熟练掌握各种角色的绘制技巧

4.能够形成拥有可操作性的创意表现作品的能力
	完成场景的设计绘制的作业，并进行展示、讨论、交流
	6学时

	3.基本动画篇
	课程目标1、2、3
	1.帧的种类
2.关键帧动画

3.补间动画

4.引导层动画

5.遮罩层动画
	1.熟练掌握普通帧、关键帧、空白帧的用法；
2.熟练掌握各种类型的动画的制作方法并具备较高的创意思维能力
	完成一个电子贺卡的制作
	6学时

	4.ActionScript特效篇
	课程目标1、2
	1.按钮的制作
2.ActionScript的基本语法规则

3.简单交互的实现
	1.熟练掌握动态按钮的制作方法；
2.熟练掌握影片的播放与重播的控制；

3.熟练掌握隐形按钮制作交互式游戏
	为前面制作的电子贺卡添加交互
	2学时

	5.分镜头剧本篇
	课程目标1、2、3、5
	1.剧本
2.分镜头脚本

3.作品的风格

4.镜头的组接
	1.分组讨论作品的制作风格；
2.熟练掌握分镜头脚本的撰写；

3.进行小组分工以及各种镜头的组接方法
	分小组确定各组的项目选题与分镜头脚本
	2学时

	6.表情动画篇
	课程目标1、2
	表情动画的表现
	1.了解表情动画中眼睛、嘴、眉毛的表现； 
2.熟练掌握各种表情的预备动作的制作；

3.具备使用二分法确定中间帧的制作技巧
	围绕项目，学生进行场景与角色的绘制，教师给予点评
	2学时

	7.动画运动规律篇
	课程目标1、2
	1.人的运动规律
2.动物的运动规律

3.自然现象的运动规律
	1.掌握人的走、跑、跳运动规律；
2.掌握四肢动物、飞禽的运动规律；

3.熟练掌握风雨雷电火灯的运动规律
	围绕项目，学生进行表情设计与动作设计，教师给予点评
	4学时

	8.作品的合成篇
	课程目标1、2、3、4、5
	Flash作品的合成

	1.熟练掌握场景的合并
2.掌握音效的添加

3.熟练掌握作品交互的设置
	围绕项目，学生进行作品的合并，教师给予点评
	6学时

	9.作品交流与完善
	课程目标4
	Flash作品各个部分的具体要求
	具备独立创作Flash作品的能力
	交流展示
	2学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1，2的达成度通过课堂提问和平时作业进行综合考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过项目作品的完成进行考评；

（3）教学目标5的达成度通过课堂现场项目展示进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、项目作品。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合场景的绘制，电子贺卡等综合作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的30%。

3．项目作品。要求各小组学生根据所选取的项目进行期末作品的设计与制作，最终进行展示与交流。课程项目的成绩占总成绩的60%。

每个同学的课程项目成绩将分为两个阶段获得，即在确定小组项目成绩的基础上再计算个人的课程项目成绩。各小组的成绩由以下三个部分构成：

（1）剧情设计

剧情设计包括主题明确，内容健康以及叙述语言流畅，构思巧妙，节奏鲜明，角色性格突出，结构合理等方面。占项目作品成绩的20%。

（2）角色造型与场景设计

包括角色是否形象鲜明，性格突出；场景是否方位明确，细节清楚，具有一定的绘画风格；色彩基调是否和谐明快。占项目作品成绩的30%。

（3）画面分镜头台本设计

包括镜头衔接、节奏、画面构图；透视、造型、时间控制是否到位；音效与主题风格是否一致，具有艺术表现力。占项目作品成绩的30%。

（4）动作设计

包括角色动作是否流畅，节奏是否合理。占项目作品成绩的10%。

（5）现场展示与答辩情况。占课程项目成绩的10%。

每位同学的得分依据其在组内的贡献，在小组得分的基础上浮动，但最高分与最低分差值不得小于15%。组内得分由各小组成员自行讨论确定。

六、参考教材

1. 吴志华，岳军虎编著，中文版FlashCS6动画设计与制作208例，人民邮电出版社（2014年1月出版）

2. 九州书源编著， Flash CS6动画制作，清华大学出版社（2015年10月出版

3. 胡国钰编著，Flash经典课堂——动画、游戏与多媒体制作案例教程，清华大学出版社（2013年10月）

4． 张峤，桂双凤编著，Flash动画运动规律与原画绘制，机械工业出版社（2012年1月）

制定人：申小春

审定人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《三维动画基础》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	三维动画基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4035

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	二维动画基础

数字图像技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	申小春


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1.系统掌握三维动画制作的原理，了解三维动画在教育教学中的应用概况。

2.熟练掌握3DSMAX三维动画制作的基本方法和一般过程，包括三维建模、材质贴图、灯光、镜头、动画和渲染的基础理论和基本方法，进一步提高学生的计算机设计与实践能力。

3.加强战略性动画策划思维训练，并以此为指导，形成一定的动画策划与设计的能力。

4.通过完成动画作品的规划和设计，激发创造欲望和创新精神。

5.运用3DSMAX技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

6.通过小组协同合作和自主学习，培养学生积极进取的品质和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

	课程目标5

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3、4

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标5

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标5

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标6

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5、6

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.3DSMAX动画概述
	课程目标1
	1.3DSMAX动画的原理、特点和应用
2.动画制作流程
3. 3DSMAX软件基础
	1.了解3DSMAX动画的原理、特点和应用；
2.了解3DSMAX创作的一般流程；

3.熟悉3DSMAX操作界面
	1.课堂教学
2.课内外实践：3DSMAX的安装方法
	理论
2学时+
实验
2学时

	2.基础模型的创建
	课程目标1、2
	1.标准三维模型的创建
2.扩展三维模型的创建
3.对象的选择、变换、复制及组合

4.二维样条线的创建与修改

5.修改器命令的使用方法
	1.熟悉3DSMAX各种工具和面板的使用；
2.熟练掌握基础对象的创建技巧；

3.能够形成拥有可操作性的创意表现作品的能力
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成简单场景的设计与制作的作业，并进行展示、讨论、交流
	理论
4学时
+实验
4学时

	3.高级模型的创建
	课程目标1、2
	1.复合建模（放样、布尔）
2.多边形建模
	1.熟练掌握放样与布尔的复合建模方法；
2.重点掌握多边形建模的方法，并具备较高的创意思维能力
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成模型部分的综合作业
	理论
6学时+实验
6学时

	4.材质与贴图
	课程目标1、2
	1.常用材质的设置技巧
2.常用贴图通道的设置技巧 
	1.熟练掌握材质的光学特性；
2.熟练掌握几种复合材质的设置方法；

3.熟练掌握几种贴图通道的设置方法
	1.课堂教学
2.课内外实践：将前面的模型设置好材质与贴图
	理论
4学时+实验
4学时

	5.灯光与渲染
	课程目标1、2
	1.灯光的种类
2.高级照明
3.VRay渲染
	1.熟悉灯光的几种类型； 

2.掌握渲染的设置技巧；
3.熟练掌握VRay的渲染技巧
	1.课堂教学
2.课内外实践：试使用VRay渲染出效果图
	理论
4学时+实验
4学时

	6.动画制作
	课程目标1、2
	1.时间配置

2.关键帧

3.曲线编辑器

4.粒子动画

5.空间扭曲
	1.熟练掌握动画的制作要领； 
2.熟练掌握使用曲线编辑器制作往复循环动画或复制动画；

3.熟练掌握粒子动画；

4.熟练掌握使用空间扭曲控制粒子动画
	1.课堂教学
2.课内外实践：完成动画部分的作业
	理论
4学时+实验
4学时

	7.建筑动画的设计与制作
	课程目标1、2
	1.建筑动画的建模、贴图技巧

2.建筑动画中场景树木、天空等附属物的制作技巧
3.建筑动画的制作与合成
	1.掌握建筑楼房的建模；
2.掌握建筑材质与贴图的设计与制作；
3.熟练掌握树木、天空等附属物的添加与制作；

4.熟练掌握建筑动画的制作与合成
	1.课堂教学
2.课内外实践：学生进行建筑动画的设计与制作，教师给予点评
	理论
2学时+实验
2学时

	8.综合作品的设计与制作
	课程目标1、2、3、4、5、6
	1.模型的制作要点

2.材质贴图的制作要点

3.动画的设计要点

4.结合Particle illusion、After Effects完成期末的综合作品
	具备设计与制作3DSMAX综合作品的能力
	1.课堂教学
2.课内外实践：学生进行期末作品的创作，教师给予点评
	理论
6学时+实验
6学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1，2的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（2）教学目标3、4、5、6的达成度通过项目作品的完成进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、项目作品。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合模型，材质贴图渲染、动画等综合作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的30%。

3．项目作品。要求各小组学生根据所选取的项目进行期末作品的设计与制作，最终进行展示与交流。课程项目作品的成绩占总成绩的60%。

每个同学的课程项目成绩将分为两个阶段获得，即在确定小组项目成绩的基础上再计算个人的课程项目成绩。

每位同学的得分依据其在组内的贡献，在小组得分的基础上浮动，但最高分与最低分差值不得小于15%。组内得分由各小组成员自行讨论确定。

六、参考教材
1. 彭国华，陈红娟编著，三维动画基础，中国传媒大学出版社（2015年2月）

2. 麓山文化，3ds max 2015从入门到精通，机械工业出版社，（2015年5月）

3. 水木居士，After Effects全套影视特效制作典型实例，人民邮电出版社，（2014年4月）

制定人：申小春

审定人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《三维动画基础》实验教学大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	三维动画基础

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4035

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	二维动画基础
数字图像技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	申小春


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

1.系统掌握三维动画制作的原理，了解三维动画在教育教学中的应用概况。

2.熟练掌握3DSMAX三维动画制作的基本方法和一般过程，包括三维建模、材质贴图、灯光、镜头、动画和渲染的基础理论和基本方法，进一步提高学生的计算机设计与实践能力。

3.加强战略性动画策划思维训练，并以此为指导，形成一定的动画策划与设计的能力。

4.通过完成动画作品的规划和设计，激发创造欲望和创新精神。

5.运用3DSMAX技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

6.通过小组协同合作和自主学习，培养学生积极进取的品质和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1-3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

	课程目标5

	
	1-4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3、4

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标5

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标5

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标6

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5、6

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野
	9-2具备基本的科学技术素养
	课程目标1、2、3、4、5、6

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.3DSMAX动画概述
	课程目标1
	3DSMAX软件基础
	熟悉3DSMAX操作界面
	3DSMAX的安装方法与简单模型的创建
	2学时

	2.基础模型的创建
	课程目标1、2
	1.标准三维模型的创建
2.扩展三维模型的创建

3.对象的选择、变换、复制及组合

4.二维样条线的创建与修改

5.修改器命令的使用方法
	1.熟悉3DSMAX各种工具和面板的使用；
2.熟练掌握基础对象的创建技巧；

3.能够形成拥有可操作性的创意表现作品的能力
	完成简单场景的设计与制作的作业，并进行展示、讨论、交流
	4学时

	3.高级模型的创建
	课程目标1、2
	1.复合建模（放样、布尔）
2.多边形建模
	1.熟练掌握放样与布尔的复合建模方法；
2.重点掌握多边形建模的方法，并具备较高的创意思维能力
	完成模型部分的综合作业
	6学时

	4.材质与贴图
	课程目标1、2
	1.常用材质的设置技巧
2.常用贴图通道的设置技巧 
	1.熟练掌握材质的光学特性；
2.熟练掌握几种复合材质的设置方法；

3.熟练掌握几种贴图通道的设置方法
	将前面的模型设置好材质与贴图
	4学时

	5.灯光与渲染
	课程目标1、2
	1.灯光的种类
2.高级照明

3.VRay渲染
	1.熟悉灯光的几种类型； 
2.掌握渲染的设置技巧；

3.熟练掌握VRay的渲染技巧
	使用VRay渲染出效果图
	4学时

	6.动画制作
	课程目标1、2
	1.时间配置
2.关键帧

3.曲线编辑器

4.粒子动画

5.空间扭曲
	1.熟练掌握使用曲线编辑器制作往复循环动画或复制动画；
2.熟练掌握粒子动画；

3.熟练掌握使用空间扭曲控制粒子动画
	设计并完成动画部分的作业
	4学时

	7.建筑动画的设计与制作
	课程目标1、2
	1.建筑动画的建模、贴图技巧
2.建筑动画中场景树木、天空等附属物的制作技巧

3.建筑动画的制作与合成
	1.掌握建筑楼房的建模；
2.掌握建筑材质与贴图的设计与制作；

3.熟练掌握树木、天空等附属物的添加与制作；

4.熟练掌握建筑动画的制作与合成
	学生进行建筑动画的设计与制作，教师给予点评
	2学时

	8.综合作品的设计与制作
	课程目标1、2、3、4、5、6
	1.模型的制作要点
2.材质贴图的制作要点

3.动画的设计要点

4.结合Particle illusion、After Effects完成期末的综合作品
	具备设计与制作3DSMAX综合作品的能力
	学生进行期末作品的创作，教师给予点评
	6学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1，2的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（2）教学目标3、4、5、6的达成度通过项目作品的完成进行考评。

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、项目作品。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合模型，材质贴图渲染、动画等综合作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的30%。

3．项目作品。要求各小组学生根据所选取的项目进行期末作品的设计与制作，最终进行展示与交流。课程项目作品的成绩占总成绩的60%。

每个同学的课程项目成绩将分为两个阶段获得，即在确定小组项目成绩的基础上再计算个人的课程项目成绩。

每位同学的得分依据其在组内的贡献，在小组得分的基础上浮动，但最高分与最低分差值不得小于15%。组内得分由各小组成员自行讨论确定。

六、参考教材

1. 彭国华，陈红娟编著，三维动画基础，中国传媒大学出版社（2015年2月）

2. 麓山文化，3ds max 2015从入门到精通，机械工业出版社，（2015年5月）

3. 水木居士，After Effects全套影视特效制作典型实例，人民邮电出版社，（2014年4月）

制定人：申小春

审定人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《教育游戏设计与开发》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教育游戏设计与开发

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4036

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32理论课时＋32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	3D及二维动画制作

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握教育游戏设计的相关理论及实践。

能利用相关资源与技术，完成一个游戏游戏的设计与制作。

3. 运用开发管理实践来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养动手能力，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标3、5

	
	1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3.3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3.4具备教育媒体的开发能力
	

	4.运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

	课程目标3、4

	
	4.2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4.3具备信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目标2、4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标2、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；
	8.1具有终身学习能力
	课程目标4、5

	
	8.3掌握必须的计算机知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	教育游戏应用的学科教学理论基础
	课程目标1、2、3
	1.行为主义学习理论

2.建构主义学习理论

3.人本主义学习理论
	1.理解不同学习理论与学习流派的主要观点
	1.课堂教学
2.课内外实践：学习理论研读
	理论
4学时+
实践
4学时

	教育游戏发展的现状与展望
	课程目标1、2、3
	1.教育游戏的概念

2.教育游戏发展的综述

3.发展现状及展望
	1.梳理教育游戏的发展情况

2.熟悉国内教育游戏研究机构

3.研读教育游戏研究论文
	1.课堂教学
2.课内外实践：教育游戏研究
	理论
4学时+
实践
4学时

	教育游戏在教学中的应用模式
	课程目标1、2、3
	1.电子游戏分类

2.现有教育游戏模式

3.典型的教育游戏分析
	1.理解电子游戏的分类

2.试玩典型教育游戏

3.归纳教育游戏的应用模式
	1.课堂教学
2.课内外实践：教育游戏试玩
	理论
4学时+
实践
4学时

	教育游戏教学评价
	课程目标1、2、3
	1.评价一级指标设计

2.评价二级指标设计
	1.参阅其它评价方案

2.编制教育游戏教学评价一级与二级指标体系
	1.课堂教学
2.课内实践：游戏评价标准编制
	理论
2学时+
实践
2学时

	教育游戏设计
	课程目标1、2、3、5
	1.教育游戏设计流程及方法

2.教育游戏设计文档
	1.小组讨论设计构思，

2.形成规范的设计方案与文档
	1.课堂教学
2.课内实践：教育游戏设计方案与文档
	理论
4学时+
实践
4学时

	教育游戏制作软件介绍
	课程目标1、2、3
	1.RGP游戏设计技术

2.VRP游戏设计技术

3.HTML5游戏设计技术
	1.掌握角色扮演游戏开发技术

2.掌握虚拟现实游戏开发技术

3.掌握html5智能手机开发技术
	1.课堂教学
2.课内实践：教育游戏开发软件与技术
	理论
12学时+
实践
12学时

	作品展示
	
	
	
	
	理论
2学时+
实践
2学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过综合作业进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材
1. 高岚岚.教育游戏与教学研究. 厦门大学出版社出版，2011.

2．黄远.游戏场景设计与制作.人民邮电出版社，2010.

3．张鹏.FlashCS4游戏开发教程.京华出版社，2010.

4. 王正盛，陈征.VRP11虚拟现实编辑器标准教程.印刷工业出版社，2011.

5. 恽如伟，董浩.网络游戏编程教程.机械工业出版社，2009.

制定人：黄立冬

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业
《教育游戏设计与开发》课程实验大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	教育游戏设计与开发

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4036

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32实验课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	3D及二维动画制作

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握教育游戏设计的相关理论及实践。

能利用相关资源与技术，完成一个游戏游戏的设计与制作。

3. 运用开发管理实践来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养动手能力，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标3、5

	
	1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3.3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3.4具备教育媒体的开发能力
	

	4.运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

	课程目标3、4

	
	4.2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4.3具备信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目标2、4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标2、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；
	8.1具有终身学习能力
	课程目标4、5

	
	8.3掌握必须的计算机知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	教育游戏应用的学科教学理论基础
	课程目标1、2、3
	学习理论的检索方法
	1.理解不同学习理论与学习流派的主要观点
	完成学习理论文献调查及综述
	实践
4学时

	教育游戏发展的现状与展望
	课程目标1、2、3
	教育游戏论文检索方法
	1.梳理教育游戏的发展情况
2.熟悉国内教育游戏研究机构

3.研读教育游戏研究论文
	完成教育游戏现状综述文献调查
	实践
4学时

	教育游戏在教学中的应用模式
	课程目标1、2、3
	下载体验各种教育游戏
	1.理解电子游戏的分类
2.试玩典型教育游戏

3.归纳教育游戏的应用模式
	试玩相关教育游戏，总结各大模式的特点。
	实践
4学时

	教育游戏教学评价
	课程目标1、2、3
	评价游戏方案制作
	1.参阅其它评价方案
2.编制教育游戏教学评价一级与二级指标体系
	完成游戏评价标准编制
	实践
2学时

	教育游戏设计
	课程目标1、2、3、5
	1.教育游戏设计流程及方法
2.教育游戏设计文档
	1.小组讨论设计构思，
2.形成规范的设计方案与文档
	完成教育游戏设计方案与文档
	实践
4学时

	教育游戏制作软件介绍
	课程目标1、2、3
	1.RGP游戏设计技术
2.VRP游戏设计技术

3.HTML5游戏设计技术
	1.掌握角色扮演游戏开发技术
2.掌握虚拟现实游戏开发技术

3.掌握html5智能手机开发技术
	教育游戏开发软件与技术
	实践
12学时

	作品展示
	
	
	
	
	实践
2学时


四、教学目标达成度评价

（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过综合作业进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材

1. 高岚岚.教育游戏与教学研究. 厦门大学出版社出版，2011.

2．黄远.游戏场景设计与制作.人民邮电出版社，2010.

3．张鹏.FlashCS4游戏开发教程.京华出版社，2010.

4. 王正盛，陈征.VRP11虚拟现实编辑器标准教程.印刷工业出版社，2011.

5. 恽如伟，董浩.网络游戏编程教程.机械工业出版社，2009.

制定人：黄立冬

审定人：谢同祥

教育科学学院教育技术学专业

《影视后期合成与特效》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	影视后期合成与特效

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4037

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32+32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	李连祥


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.了解视频基础知识及影视后期合成与特效相关基础知识，知道影视后期合成与特效制作中常用的软件，掌握影视后期合成与特效制作的基本原理，熟悉影视语言的各种表达元素。

2.掌握影视后期合成与特效软件AE的基本操作，熟悉软件常用参数的设置，掌握AE项目制作的基本流程。

3.掌握AE中各类影视动画特效制作的基本方法和基本技巧，通过AE基础工具命令、抠像、运动跟踪、文字特效和表达式应用这一系列完整的开发流程，完成影视动画后期的项目制作，使学生具备AE特效制作能力。

4.掌握AE中影视片头动画的制作方法，理解影视片头、栏目包装的后期合成流程，能够独立完成一部完成的影视短片创作。

5.掌握根据要求设计特效的方法和技能，具有把想像中的对象解析成AE特效，并能模拟出真实效果的能力。

6.掌握影视后期合成与特效制作中色彩与光线分析与设定的基本规律、方法和技巧，具备初步影视美学的审美能力。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

1.4具有以信息技术支持学习的使命感

	课程目标1

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识

2.2了解教育技术发展的趋势

	课程目标1

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.2具备教育媒体的设计能力

3.3具备教育媒体的应用能力

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标2

课程目标3

课程目标4

课程目标5

课程目标6

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标4

课程目标5

课程目标6

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案
	课程目标3

课程目标4

课程目标5

课程目标6

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1

课程目标2

课程目标3

课程目标4

课程目标5

课程目标6

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4

课程目标5

课程目标6

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.1具有终身学习能力
8.3掌握必须的计算机知识与能力
	课程目标2

课程目标3

课程目标6

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9.2具备基本的科学技术素养
	课程目标1

课程目标6


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	影视后期特效基础
	课程目标1

课程目标2
	1.影视后期合成

2.视频基础知识

3.影视后期合成与特效软件

4.AE的功能和特点

5.AE的基本操作环境

6.AE制作的一般流程
	(1)了解影视后期合成的概念及合成方式的发展。

(2)了解影视后期合成与特效与非线性编辑的区别。

(3)掌握视频制作相关的概念。

(4)了解常用影视后期合成与特效软件的特点和功能。。

(5)掌握AE的主要功能和特点，熟悉AE的基本操作环境。

(6)掌握AE特效制作的一般流程和操作方法。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	图层的应用
	课程目标2

课程目标3
	1.理解图层概念

2.图层的基本操作

3.常用工具

4.图层的基本属性

5.图层的分类

6.应用实例
	(1)掌握AE图层的基本概念、类型及创建方法。

(2)掌握AE图层的基本编辑方法，掌握常用层工具的使用。

(3)掌握图层属性的含义及图层属性的设置方法。

(4)掌握不同类型图层的作用、特点及其创建方法。

(5)结合实例应用，掌握各类图层的基本操作方法。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时

	制作蒙版动画
	课程目标2

课程目标3
	1.了解蒙版

2.设置蒙版

3.蒙版的基本操作

4.应用实例
	(1)掌握AE蒙版的基本概念、功能及基本设置。

(2)掌握蒙版图形的绘制、调整变换及多个蒙版形状的编辑方法。

(3)结合具体实例掌握蒙版的基本使用方法和应用技巧。
	教学方法：讲授、实例制作、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	应用时间轴制作特效
	课程目标2

课程目标3
	1.时间轴

2.重置时间

3.关键帧

4.关键帧的基本操作

5.应用实例
	(1)掌握时间轴的基本构成及常用工具的作用和操作方法。

(2)掌握重置时间改变素材片断播放速度的操作方法。

(3)理解关键帧的概念，掌握关键帧的添加、选择和编辑的方法。

(4)结合具体实例掌握利用关键帧制作关键帧动画的方法和技巧。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时

	文本和绘图特效
	课程目标2

课程目标3
	1.创建文字

2.文字特效

3.绘图特效

4.实例制作
	(1)掌握文字的创建方法和设置技巧。

(2)掌握文字特效的制作方法。

(3)掌握绘图特效的制作方法。

(4)结合具体实例掌握文本动画特效制作的方法和技巧。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	滤镜特效及应用
	课程目标2

课程目标3

课程目标6
	1.认识滤镜

2.模糊和锐化滤镜组

3.颜色修正滤镜组

4.生成滤镜组

5.扭曲滤镜组

6.噪波和颗粒滤镜组

7.仿真滤镜组

8.风格化滤镜组

9.应用实例
	(1)掌握为图层添加滤镜特效的方法，掌握滤镜特效编辑和参数设置方法。

(2)掌握滤镜关键帧动画制作的方法。

(3)结合具体实例应用掌握各类滤镜的制作方法和应用技巧。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
6学时
+
实践
6学时

	抠像和声音特效
	课程目标2

课程目标3

课程目标6
	1.抠像效果

2.外挂抠像

3.声音特效

4.应用实例
	(1)掌握操作常见几个抠像滤镜的基本操作方法和应用范围。

(2))掌握外挂抠像滤镜Keylight的基本操作应用方法。

(3)掌握影片中声音导入的方法和常见声音特效的基本应用方法。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	跟踪与表达式
	课程目标2

课程目标3
	1.运动跟踪

2.表达式

3.应用实例
	(1)理解运动跟踪的主要类型及基本操作，掌握运动跟踪主要应用方法。

(2)掌握表达式的创建和编辑方法，掌握表达式在表现复杂运动效果中的特殊作用，实现不同属性之间的关联作用。

(3)结合具体实例掌握运动跟踪和表达式的基本应用方法和技巧。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时

	三维合成
	课程目标2

课程目标3
	1.三维合成

2.应用灯光

3.应用摄像机

4.制作实例
	(1)掌握三维合成的基本概念及相关属性的设置方法。

(2)掌握AE三维合成中灯光种类及操作应用方法。

(3)掌握AE三维合成中摄像机的操作应用方法。

(4)结合具体实例掌握三维合成的基本编辑方法和技巧。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
2学时
+
实践
2学时

	综合实例制作
	课程目标4

课程目标5

课程目标6
	1.综合实例1

2.综合实例2
	(1)结合具体实例应用，掌握影视后期设计与制作的过程、方法和技巧。

(2)在实例学习的基础上能自行设计并制作完成自己的作品。
	教学方法：讲授、实例讲解、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
4学时
+
实践
4学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3的达成度通过课堂讨论和上机作业进行综合考评。

（2）（3）教学目标4、5、6的达成度通过课后作品和学期课程综合作品进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括4个部分，分别为出勤及课堂表现、上机作业、课后作品和学期课程综合作品。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（10%）

满分为100分，无故旷课一次扣15分，无故缺勤6次者，取消本门课程的考核资格。

（2）上机作业（30%）

每次上机有上机作业，每次满分为100分，最后取平均分。

（3）课后作品（30%）

每单元布置一次课后作品，每次满分为100分，最后取平均分。

（4）学期课程综合作品（30%）

学期结束时，每个同学自选主题，自己收集资料，设计并制作完成一个影片特效镜头，满分为100分。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材

[1] 金日龙.After Effects影视后期制作标准教程. 北京：人民邮电出版社, 2011.
   2. 主要参考书
[1] 李志国. After Effects CS3标准教程. 北京：清华大学出版社, 2008.
[2] 张凡.After Effects CS4中文版基础与实例教程（第三版）.北京：机械工业出版社,2011.
             制订人：李连祥
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《影视后期合成与特效实验》课程教学大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	影视后期合成与特效

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修课

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4037

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	32

	先修课程（PRE-COURSE）
	计算机应用基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	李连祥


    二、课程目标

通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1.了解视频基础知识及影视后期合成与特效相关基础知识，知道影视后期合成与特效制作中常用的软件，掌握影视后期合成与特效制作的基本原理，熟悉影视语言的各种表达元素。

2.掌握影视后期合成与特效软件AE的基本操作，熟悉软件常用参数的设置，掌握AE项目制作的基本流程。

3.掌握AE中各类影视动画特效制作的基本方法和基本技巧，通过AE基础工具命令、抠像、运动跟踪、文字特效和表达式应用这一系列完整的开发流程，完成影视动画后期的项目制作，使学生具备AE特效制作能力。

4.掌握AE中影视片头动画的制作方法，理解影视片头、栏目包装的后期合成流程，能够独立完成一部完成的影视短片创作。

5.掌握根据要求设计特效的方法和技能，具有把想像中的对象解析成AE特效，并能模拟出真实效果的能力。

6.掌握影视后期合成与特效制作中色彩与光线分析与设定的基本规律、方法和技巧，具备初步影视美学的审美能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感

1.4具有以信息技术支持学习的使命感

	课程目标1

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识
2.2了解教育技术发展的趋势
	课程目标1

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.2具备教育媒体的设计能力
3.3具备教育媒体的应用能力

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标2
课程目标3

课程目标4

课程目标5

课程目标6

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标4
课程目标5

课程目标6

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案
	课程目标3
课程目标4

课程目标5

课程目标6

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1
课程目标2

课程目标3

课程目标4

课程目标5

课程目标6

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4
课程目标5

课程目标6

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8.1具有终身学习能力
8.3掌握必须的计算机知识与能力
	课程目标2
课程目标3

课程目标6

	9.具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野。
	9.2具备基本的科学技术素养
	课程目标1
课程目标6


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	AE的基本操作
	课程目标1
课程目标2
	1.AE的基本操作环境
2.AE制作的一般流程

3.AE应用实例
	(1)熟悉AE的基本操作环境。
(2)掌握AE特效制作的一般流程和操作方法。

(3)完成应用实例的制作。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	图层的应用
	课程目标2
课程目标3
	1.图层的基本操作
2.常用工具的使用

3.图层基本属性的设置

4.应用实例
	(1)掌握AE图层的创建方法，掌握AE图层的基本编辑方法，。
(2)掌握常用层工具的使用及图层属性的设置方法。

(3)结合实例应用，掌握各类图层的基本操作方法。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
4学时

	制作蒙版动画
	课程目标2
课程目标3
	1.设置蒙版
2.蒙版的基本操作

3.应用实例
	(1)掌握AE蒙版的基本设置方法。
(2)掌握蒙版图形的绘制、调整变换及多个蒙版形状的编辑方法。

(3)结合具体实例掌握蒙版的基本使用方法和应用技巧。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	应用时间轴制作特效
	课程目标2
课程目标3
	1.时间轴常用工具
2.重置时间

3.关键帧

4.关键帧的基本操作

5.应用实例
	(1)掌握时间轴常用工具的操作方法。
(2)掌握重置时间改变素材片断播放速度的操作方法。

(3)掌握关键帧的添加、选择和编辑的方法。

(4)结合具体实例掌握利用关键帧制作关键帧动画的方法和技巧。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
4学时

	文本和绘图特效
	课程目标2
课程目标3
	1.创建文字
2.文字特效

3.绘图特效

4.实例制作
	(1)掌握文字的创建方法和设置技巧。
(2)掌握文字特效的制作方法。

(3)掌握绘图特效的制作方法。

(4)结合具体实例掌握文本动画特效制作的方法和技巧。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践

2学时

	滤镜特效及应用
	课程目标2
课程目标3

课程目标6
	1.各类滤镜的使用
2.应用实例
	(1)掌握为图层添加滤镜特效的方法，掌握滤镜特效编辑和参数设置方法。
(2)掌握滤镜关键帧动画制作的方法。

(3)结合具体实例应用掌握各类滤镜的制作方法和应用技巧。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
6学时

	抠像和声音特效
	课程目标2
课程目标3

课程目标6
	1.抠像效果
2.外挂抠像

3.声音特效

4.应用实例
	(1)掌握操作常见几个抠像滤镜的基本操作方法和应用范围。
(2))掌握外挂抠像滤镜Keylight的基本操作应用方法。

(3)掌握影片中声音导入的方法和常见声音特效的基本应用方法。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	跟踪与表达式
	课程目标2
课程目标3
	1.运动跟踪
2.表达式

3.应用实例
	(1)掌握运动跟踪主要应用方法。
(2)掌握表达式的创建和编辑方法，掌握表达式在表现复杂运动效果中的特殊作用，实现不同属性之间的关联作用。

(3)结合具体实例掌握运动跟踪和表达式的基本应用方法和技巧。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
4学时

	三维合成
	课程目标2
课程目标3
	1.三维合成
2.应用灯光

3.应用摄像机

4.制作实例
	(1)掌握三维合成相关属性的设置方法。
(2)掌握AE三维合成中灯光种类及操作应用方法。

(3)掌握AE三维合成中摄像机的操作应用方法。

(4)结合具体实例掌握三维合成的基本编辑方法和技巧。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	实践
2学时

	综合实例制作
	课程目标4
课程目标5

课程目标6
	1.综合实例1
2.综合实例2
	(1)结合具体实例应用，掌握影视后期设计与制作的过程、方法和技巧。
(2)在实例学习的基础上能自行设计并制作完成自己的作品。
	教学方法：实例讲解，学生实践；
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	理论
实践

4学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3的达成度通过课堂讨论和上机作业进行综合考评。

（2）（3）教学目标4、5、6的达成度通过课后作品和学期课程综合作品进行综合考评。

五、成绩评定

课程成绩包括4个部分，分别为出勤及课堂表现、上机作业、课后作品和学期课程综合作品。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现（15%）

满分为100分，无故旷课一次扣15分，无故缺勤6次者，取消本门课程的考核资格。

（2）上机作业（25%）

每次上机有上机作业，每次满分为100分，最后取平均分。

（3）课后作品（30%）

每单元布置一次课后作品，每次满分为100分，最后取平均分。

（4）学期课程综合课件（30%）

学期结束时，每个同学自选主题，自己收集资料，设计并制作完成一个影片特效镜头，满分为100分。

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 金日龙.After Effects影视后期制作标准教程.北京：人民邮电出版社,2011.

   2. 主要参考书

[1] 李志国.After Effects CS3标准教程.北京：清华大学出版社,2008.

[2] 张凡.After Effects CS4中文版基础与实例教程（第三版）.北京：机械工业出版社,2011.

                                           制订人：李连祥
审核人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《智能手机应用设计》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	智能手机应用设计

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4038

	学分（CREDIT）
	2

	学时（CONTACT HOURS）
	32课时

	先修课程（PRE-COURSE）
	网页设计与制作/c语言

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	黄立冬


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 

系统掌握智能手机应用的相关软件。

能利用素材资源与技术，结合作相关流程完成智能手机作品的制作。

3. 运用智能手机来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养互联网时代的钻研精神，激发创造欲望。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标3、5

	
	1.4具有以信息技术支持学习的使命感
	

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3

	
	3.3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3.4具备教育媒体的开发能力
	

	4.运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程

	课程目标3、4

	
	4.2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4.3具备信息化教育管理的能力
	

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析
	课程目标2、3、4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标2、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；
	8.1具有终身学习能力
	课程目标1、4、5

	
	8.3掌握必须的计算机知识与能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	智能手机应用概述
	课程目标1、2、3
	1.html5基础

2.智能手机应用发展趋势

3.智能手机应用类型
	1.了解html5

2.了解手机各种平台系统

3.了解智能手机应用类型
	1.课堂教学
2.课外实践：课程资源利用
	理论
2学时


	Html5之Amaze UI基础
	课程目标1、2、3
	1.Amaze UI框架

2.Amaze UI框架常用标签

3.Amaze UI 编辑坏境配置
	1.理解Amaze UI框架原理

2.掌握常用标签

3.掌握Amaze UI编辑
	1.课堂教学
2.课外实践：Amaze UI平台研究
	理论
2学时


	Html5之Amaze UI
JavaScript插件
	课程目标1、2、3
	1.警告框的使用

2.按钮交互

3.折叠面板、下拉组件

4、滚动侦测、图片轮播
	1.掌握警告框、按钮、面板、下拉组件、滚动侦测、图片轮播的应用
	1.课堂教学
2.课外实践：Amaze UI插件学习
	理论
4学时


	Html5之Amaze UI
组件
	课程目标1、2、3
	1.分割线、单张图片

2.页脚 、图片画廊

3、菜单、工具栏
	1.掌握分割线、单张图片、页脚、图片画廊、菜单、工具栏的应用
	1.课堂教学
2.课内实践：Amaze UI组件
	理论
2学时


	Html5之Amaze UI
响应式布局
	课程目标1、2、3、5
	1.网格

2.等分网格

3.响应式布局方法
	1.了解网格的原理

2.掌握等分网格的应用

3.掌握响应式布局方法
	1.课堂教学
2.课外实践：Amaze UI布局
	理论
4学时


	ImagAPP开发平台
	
	1.环境布局

2.标签运用

3.开发应用

4.打包发布
	1.掌握imag平台的原理

2.掌握imag标签应用

3.熟悉打包发布流程
	1.课堂教学
2.课外实践：imag案例
	理论
6学时


	Html5网络应用平台1
	课程目标1、2、3
	1.搜狐前端开发

2.美篇开发

3.易企秀
	1.掌握搜狐前端开发流程

2.掌握美篇开发流程

3.掌握易企秀开发流程
	1.课堂教学
2.课外实践：应用平台案例
	理论
4学时


	Html5网络应用平台2
	课程目标1、2、3、4、5
	1.初页

2.ih5

3.菜鸟应用
	1.掌握初页开发流程

2.掌握ih5开发流程

3.掌握菜鸟应用开发流程
	1.课堂教学
2.课外实践：应用平台案例
	理论
4学时


	作品展示
	
	
	
	
	理论
2学时



四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过期末考试完成进行考评；

（2）教学目标3的达成度通过平时的作业进行综合考评；

（3）教学目标4、5的达成度通过综合作业进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、平时作业、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的20%。

3．期末考试。成绩占总成绩的70%。

六、参考教材
1. Amazeui网站：http://amazeui.org/
2. 官建文. 指尖上的生活——智能手机应用100例,科学普及出版社, 2013-05-01
制定人：黄立冬

审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业

《中学信息技术教学论》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	中学信息技术教学论

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B6012

	学分（CREDIT）
	4

	学时（CONTACT HOURS）
	48授课+32实践

	先修课程（PRE-COURSE）
	教学设计、多媒体教学软件设计、网站设计与开发技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	蒋  霞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.了解信息技术教学论的学科性质和研究内容，熟悉和掌握信息技术教学的特点、一般原理、教学原则。

2.了解中小学信息技术课程教学现状，掌握信息技术课程标准，明确信息技术课程目标及在中小学教育中的地位和作用。

3.具有分析信息技术教材、教学设计和组织信息技术教学活动初步能力，学会编写信息技术课程教案。
4.掌握信息技术教学常用教学方法策略，掌握信息技术试讲、演课和说课的技能，形成信息技术教学的基本能力。
5、掌握信息技术课程教学评价方法，具有观察课堂教学、进行思考、评价、研究信息技术教学的初步能力。

6.树立正确的信息技术教育教学观念，明确信息技术教师能力与专业化发展要求，形成治学严谨、热爱教育工作的态度。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.2具有良好的职业道德

1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标2，6

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力 

3.2具备教育媒体的设计能力 

3.3具备教育媒体的应用能力 

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标4

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标4

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案
	课程目标3，4，5

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标3，4，5

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.信息技术教学论概述
	课程目标1
	1.信息技术教学论课程简介
2．信息技术教学论研究的意义和内容
3.信息素养概念的提出与发展
4. 信息技术课程的发展历史
	1.知道信息技术教学论研究的具体内容

2.理解信息技术教学论设置目的和学习要求

3.理解信息素养的概念

4.了解国内外信息技术课程的发展历史
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	2.我国信息技术课程建设现状
	课程目标2
	1. 课程改革的背景

2. 课程改革的基本理念和课程设计思路

3义务教育阶段信息技术课程标准、指导纲要和高中技术课程标准

4. 信息技术课程目标和内容标准

5. 课程标准及其对教学实施的要求
	1.了解课程改革的基本理念和课程设计思路

2.认识中学课程标准和中学教学大纲的差异

3.理解信息技术课程的基本理念与培养目标

4.认识信息技术课程标准对教学实施提出的要求
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
6学时
+

实践
4学时

	3. 信息技术课程的教师和学生
	课程目标2，6
	1. 信息技术教师的角色转换

2. 信息技术教师的基本素养

3. 信息技术教师的培养和培训

4. 信息技术课程学生特征和地位

5．教师和学生的双边关系
	1.定位信息技术教师的角色
2.定位信息技术课程学生的地位
3.知道信息技术教师应具备的基本素养

4.了解信息技术教师进修的途径

5.了解学生学习心智特征

6.了解师生关系对学习的影响
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
6学时
+

实践
4学时

	4. 信息技术课程教学过程的基本原理
	课程目标1
	1. 信息技术课程的特点

2. 信息技术课程教学指导理论

3. 信息技术教学的原则
	1. 理解信息技术课程的基本特征及其对教学的要求

2.了解现代教学理论对信息技术课程教学的影响

3.掌握中学信息技术教学的一般原则
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	5. 信息技术课程教学设计
	课程目标3，4
	1. 教学活动设计的程序

2. 课堂教学的实施

3. 常用的教学方法、教学模式

4. 教学方案的编写
	1.掌握信息技术教学设计的程序、步骤

2.掌握信息技术课堂教学的基本要求

3.掌握常用的教学组织形式、教学方法、教学模式的选择应用

4.了解教学基本方式

5.掌握教案编制和教学课件制作
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
6学时
+

实践
4学时

	6. 信息技术课程演课和说课
	课程目标4
	1.试讲、演课的概念和内容

2.试讲、演课的要求
3.说课的概念和内容

4.说课应遵循的原则

5.信息技术课程演课稿和说课稿的撰写

6.信息技术课程试讲、演课和说课的评价
	1.掌握试讲、演课、说课的概念和内容

2.理解说课应遵循的基本原则

3.掌握信息技术课程演课稿、说课稿的撰写

4.评价信息技术课程试讲、演课、说课
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	7. 理论课教学方法设计
	课程目标3，4
	1. 理论课教学方法介绍

2. 理论课教学方法案例分析
	1.掌握理论课教学的设计、实施和评价

2.分析理论课的教学方法和教学案例

3.设计一节中学信息技术理论课
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	8. 技能课教学方法设计
	课程目标3，4
	1. 技能课教学方法介绍

2. 技能课教学方法案例分析
	1.掌握技能课教学的设计、实施和评价

2.分析技能课的教学方法和教学案例

3.设计一节中学信息技术技能课
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	9. 实验课教学方法设计
	课程目标3，4
	1. 实验课教学方法介绍

2. 实验课教学方法案例分析
	1.掌握实验课教学的设计、实施和评价

2.分析实验课的教学方法和教学案例

3.设计一节中学信息技术实验课
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	10. 作品制作课教学方法设计
	课程目标3，4
	1. 作品制作课教学方法介绍

2. 作品制作课教学方法案例分析
	1.掌握作品制作课教学的设计、实施和评价

2.分析作品制作课的教学方法和教学案例

3.设计一节中学信息技术作品制作课
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	11. 信息技术课程评价方法
	课程目标5
	1. 信息技术教学评价的作用和内容

2. 信息技术教学评价方法的讨论

3. 信息技术考试命题

4．学生成绩的评定
	1.了解多元的信息技术教学评价方法

2.掌握科学试题和试卷的命题和编制

3.掌握学生成绩评定的质的方法和量的方法

4.了解高中信息技术会考内容
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
3学时
+

实践
2学时

	12. 信息技术教师发展
	课程目标6
	1. 站稳讲台：教师自我专业发展

2. 魅力讲台：教师走向熟练

3. 品牌讲台：信息技术教学艺术
	1.理解新手教师、熟练教师、杰出教师的基本特征

2.了解教师自我专业发展途径

3.知道教师走向熟练的基本要求

4.掌握常用的教学艺术

5.了解教师教学研究能力的培养
	1.课堂教学

2.微格实践
	理论
6学时
+

实践
4学时


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2的达成度通过微格实践和期末闭卷考试综合考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过教案编写、微格实践和期末闭卷考试综合考评。

（3）教学目标5、6的达成度通过课堂提问、课堂讨论与期末考试进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括4个部分，分别为出勤及课堂表现、教案编写、微格实践和期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现

平时出勤及课堂表现。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。    

（2）教案编写（20%）

选择有关主题每位学生编写三份提交的教案，教案编写质量考核主要是教案的规范性、完整性和创新性进行考核。

（3）微格实践（40%）

基于高中信息技术教材以及义务教育阶段信息技术课程内容每周安排微格实践，每次学生课后准备教案和课件，课上练习试讲、演课和说课，重点培养学生的教学技能和师范生基本素质，每次满分100分，最后取平均分。

（4）期末考试（40%）

期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 李艺,朱彩兰.信息技术课程与教学.北京：高等教育出版社，2010.
2. 主要参考书
[1] 王吉庆.信息技术课程与教学论.杭州：浙江教育出版社，2003.

[2] 薛维明.中学信息技术教学论.北京：清华大学出版社，2002. 
[3] 杨威.信息技术教学导论.北京：电子工业出版社，2000.

[4] 教育部.普通高中技术课程标准.北京：人民教育出版社，2003.
[5] 周勇.新课程说课、听课与评课.北京：教育科学出版社，2004.

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《信息技术教学论》课程实践大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	中学信息技术教学论

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B6012

	学分（CREDIT）
	4

	学时（CONTACT HOURS）
	32实践

	先修课程（PRE-COURSE）
	教学设计、多媒体教学软件设计、网站设计与开发技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	蒋 霞


    二、课程目标

通过本实验的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1. 理解、巩固、应用信息技术课程教学目标、原则、方法策略。

2. 具有分析信息技术教材、教学设计的能力。

3. 具备组织信息技术教学活动的初步能力。

4. 掌握信息技术教学的技能，掌握试讲、演课、说课技能。

5. 具有观察课堂教学、进行思考、评价、研究的初步能力。

6. 树立正确的信息技术教育教学观念，形成热爱教育工作的态度。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.2具有良好的职业道德
1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标6

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力 
3.2具备教育媒体的设计能力 

3.3具备教育媒体的应用能力 

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标4

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 
5.2能提出问题的解决方案
	课程目标2

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标4，5

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.信息技术基础知识的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习信息技术基础知识的教学

	1、掌握课题如何导入，可尝试目标导入、情景导入、演示导入等技能
2、语言表达清晰流畅，能面向全体学生

3、表情自然，体态语言配合得当

4、演示中操作规范，示范性好

5、能将撰写的教学方案准确实施
	微格教学
	4

	2.网络基础知识的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习网络基础知识的教学

	1、普通话讲得准确，声音洪亮
2、注意讲解的语言表达，要以学生可接受的方式呈现教材，采用多种方法，促进学生进行有意义的学习

3、语言有感情，激发学生对信息技术课程学习动机

4、设计教学过程完整
	微格教学
	4

	3.信息获取、信息的编程加工和智能加工的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习信息获取和加工的教学
	1、演示与叙述、讲解、板书相结合
2、利用图解法、类比法、比喻法等方法将相关知识点展示给学生，帮助学生从系统性、内在联系上掌握知识点

3、能较好地开展教学交互活动
	微格教学
	4

	4.算法与程序设计的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习算法与程序设计的教学
	1、掌握信息技术课程中程序设计内容教学特点
2、结合实例、尝试分析问题、确定问题、编程求解的基本过程，讲课中适当结合提问

3、能和数学课程中有关内容的衔接，讲解时理论联系实际，注重分析、讲解过程清楚

4、尝试运用归纳式、比较式、活动式、练习式、拓展延伸式等结束内容
	微格教学
	4

	5.算法与程序设计的说课
	课程目标1，2，
3，4
	练习算法与程序设计的说课
	掌握说课的主要内容，
说课时，语言精炼、详略得当、重点突出，表达科学

说课教学理论素养高，教学过程设计有创新，注重学生能力的培养
	微格教学
	4

	6.文本和表格信息加工的演课
	课程目标1，2，
3，4
	练习文本和表格信息加工、音频、视频、图像信息的加工的演课
	1、能全面正确分析教材、教学对象
2、制定科学合理正确教学目标，选择恰当教学方法

3、适当安排教学内容，突出重点、化解难点，设计思路科学明确

4、全面把握教学过程，教学节奏恰当
	微格教学
	4

	7.音频、视频、图像信息的加工的演课
	课程目标1，2，
3，4，5，6
	练习音频、视频、图像信息的加工的演课
	1、结合相关案例或任务开展教学，演课表现专长，突出特色
2、密切结合学生学习与生活的实际，注重利用多媒体表现创意、表达思想，实现直观有效的交流
	微格教学
	4

	8.信息集成与信息交流、信息资源管理的演课
	课程目标1，2，3，4，5，6
	练习信息集成与信息交流、信息资源管理的演课
	1.教学设计思路有理论依据，有创新，注重学生能力的提高，演课应变能力强，回答同学问题质量高
2.教学结合信息技术在实际生活和学习中的应用，关注相关技术的发展趋势

教学有特色、体现学科特点
	微格教学
	4


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3、4的达成度通过微格实践综合考评；

（2）教学目标5、6的达成度通过课堂讨论、微格实践综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、微格试讲、演课和说课。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现

平时出勤及课堂表现。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除5分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。  

（2）微格试讲、演课和说课。主要依据中学信息技术教材进行微格试讲、演课和说课。对课堂教学技能、教学过程设计、教学基本功进行评价。  

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 李艺.信息技术基础（必修）.教育科学出版社,2004年.

 2. 主要参考书
[1] 张义兵.算法与程序设计(选修).教育科学出版社,2004年.

[2] 董玉琦.网络技术应用（选修）.教育科学出版社,2004年.
[3] 谢月光.多媒体技术应用（选修）.教育科学出版社,2004年. 

[4] 李冬梅.数据管理技术（选修）.教育科学出版社,2004年.
[5] 张剑平.人工智能初步（选修）.教育科学出版社,2004年.

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业
《信息技术教学论》课程实践大纲

    一、课程信息

	课程名称（COURSE TITLE）
	中学信息技术教学论

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B6012

	学分（CREDIT）
	4

	学时（CONTACT HOURS）
	32实践

	先修课程（PRE-COURSE）
	教学设计、多媒体教学软件设计、网站设计与开发技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	蒋 霞


    二、课程目标

通过本实验的学习，学生应具备以下几方面的目标：

1. 理解、巩固、应用信息技术课程教学目标、原则、方法策略。

2. 具有分析信息技术教材、教学设计的能力。

3. 具备组织信息技术教学活动的初步能力。

4. 掌握信息技术教学的技能，掌握试讲、演课、说课技能。

5. 具有观察课堂教学、进行思考、评价、研究的初步能力。

6. 树立正确的信息技术教育教学观念，形成热爱教育工作的态度。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.2具有良好的职业道德
1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标6

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力 
3.2具备教育媒体的设计能力 

3.3具备教育媒体的应用能力 

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标4

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 
5.2能提出问题的解决方案
	课程目标2

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标4，5

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4


三、教学内容与预期学习成效

	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.信息技术基础知识的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习信息技术基础知识的教学

	1、掌握课题如何导入，可尝试目标导入、情景导入、演示导入等技能
2、语言表达清晰流畅，能面向全体学生

3、表情自然，体态语言配合得当

4、演示中操作规范，示范性好

5、能将撰写的教学方案准确实施
	微格教学
	4

	2.网络基础知识的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习网络基础知识的教学

	1、普通话讲得准确，声音洪亮
2、注意讲解的语言表达，要以学生可接受的方式呈现教材，采用多种方法，促进学生进行有意义的学习

3、语言有感情，激发学生对信息技术课程学习动机

4、设计教学过程完整
	微格教学
	4

	3.信息获取、信息的编程加工和智能加工的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习信息获取和加工的教学
	1、演示与叙述、讲解、板书相结合
2、利用图解法、类比法、比喻法等方法将相关知识点展示给学生，帮助学生从系统性、内在联系上掌握知识点

3、能较好地开展教学交互活动
	微格教学
	4

	4.算法与程序设计的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习算法与程序设计的教学
	1、掌握信息技术课程中程序设计内容教学特点
2、结合实例、尝试分析问题、确定问题、编程求解的基本过程，讲课中适当结合提问

3、能和数学课程中有关内容的衔接，讲解时理论联系实际，注重分析、讲解过程清楚

4、尝试运用归纳式、比较式、活动式、练习式、拓展延伸式等结束内容
	微格教学
	4

	5.算法与程序设计的说课
	课程目标1，2，
3，4
	练习算法与程序设计的说课
	掌握说课的主要内容，
说课时，语言精炼、详略得当、重点突出，表达科学

说课教学理论素养高，教学过程设计有创新，注重学生能力的培养
	微格教学
	4

	6.文本和表格信息加工的演课
	课程目标1，2，
3，4
	练习文本和表格信息加工、音频、视频、图像信息的加工的演课
	1、能全面正确分析教材、教学对象
2、制定科学合理正确教学目标，选择恰当教学方法

3、适当安排教学内容，突出重点、化解难点，设计思路科学明确

4、全面把握教学过程，教学节奏恰当
	微格教学
	4

	7.音频、视频、图像信息的加工的演课
	课程目标1，2，
3，4，5，6
	练习音频、视频、图像信息的加工的演课
	1、结合相关案例或任务开展教学，演课表现专长，突出特色
2、密切结合学生学习与生活的实际，注重利用多媒体表现创意、表达思想，实现直观有效的交流
	微格教学
	4

	8.信息集成与信息交流、信息资源管理的演课
	课程目标1，2，3，4，5，6
	练习信息集成与信息交流、信息资源管理的演课
	1.教学设计思路有理论依据，有创新，注重学生能力的提高，演课应变能力强，回答同学问题质量高
2.教学结合信息技术在实际生活和学习中的应用，关注相关技术的发展趋势

教学有特色、体现学科特点
	微格教学
	4


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3、4的达成度通过微格实践综合考评；

（2）教学目标5、6的达成度通过课堂讨论、微格实践综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、微格试讲、演课和说课。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现

平时出勤及课堂表现。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除5分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。  

（2）微格试讲、演课和说课。主要依据中学信息技术教材进行微格试讲、演课和说课。对课堂教学技能、教学过程设计、教学基本功进行评价。  

六、课程教材及主要参考书

    1. 建议教材

[1] 李艺.信息技术基础（必修）.教育科学出版社,2004年.

 2. 主要参考书
[1] 张义兵.算法与程序设计(选修).教育科学出版社,2004年.

[2] 董玉琦.网络技术应用（选修）.教育科学出版社,2004年.
[3] 谢月光.多媒体技术应用（选修）.教育科学出版社,2004年. 

[4] 李冬梅.数据管理技术（选修）.教育科学出版社,2004年.
[5] 张剑平.人工智能初步（选修）.教育科学出版社,2004年.

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥

2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《信息技术教学论》课程实践大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	中学信息技术教学论

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B6012

	学分（CREDIT）
	4

	学时（CONTACT HOURS）
	32实践

	先修课程（PRE-COURSE）
	教学设计、多媒体教学软件设计、网站设计与开发技术

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	蒋 霞


    二、课程目标
通过本实验的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1. 理解、巩固、应用信息技术课程教学目标、原则、方法策略。
2. 具有分析信息技术教材、教学设计的能力。

3. 具备组织信息技术教学活动的初步能力。
4. 掌握信息技术教学的技能，掌握试讲、演课、说课技能。

5. 具有观察课堂教学、进行思考、评价、研究的初步能力。
6. 树立正确的信息技术教育教学观念，形成热爱教育工作的态度。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.2具有良好的职业道德

1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标6

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识
	课程目标1

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力 

3.2具备教育媒体的设计能力 

3.3具备教育媒体的应用能力 

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标4

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案
	课程目标2

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标4，5

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.信息技术基础知识的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习信息技术基础知识的教学

	1、掌握课题如何导入，可尝试目标导入、情景导入、演示导入等技能

2、语言表达清晰流畅，能面向全体学生
3、表情自然，体态语言配合得当

4、演示中操作规范，示范性好
5、能将撰写的教学方案准确实施
	微格教学
	4

	2.网络基础知识的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习网络基础知识的教学

	1、普通话讲得准确，声音洪亮

2、注意讲解的语言表达，要以学生可接受的方式呈现教材，采用多种方法，促进学生进行有意义的学习

3、语言有感情，激发学生对信息技术课程学习动机
4、设计教学过程完整
	微格教学
	4

	3.信息获取、信息的编程加工和智能加工的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习信息获取和加工的教学
	1、演示与叙述、讲解、板书相结合

2、利用图解法、类比法、比喻法等方法将相关知识点展示给学生，帮助学生从系统性、内在联系上掌握知识点
3、能较好地开展教学交互活动
	微格教学
	4

	4.算法与程序设计的教学
	课程目标1，2，
3，4
	练习算法与程序设计的教学
	1、掌握信息技术课程中程序设计内容教学特点

2、结合实例、尝试分析问题、确定问题、编程求解的基本过程，讲课中适当结合提问

3、能和数学课程中有关内容的衔接，讲解时理论联系实际，注重分析、讲解过程清楚
4、尝试运用归纳式、比较式、活动式、练习式、拓展延伸式等结束内容
	微格教学
	4

	5.算法与程序设计的说课
	课程目标1，2，
3，4
	练习算法与程序设计的说课
	掌握说课的主要内容，
说课时，语言精炼、详略得当、重点突出，表达科学
说课教学理论素养高，教学过程设计有创新，注重学生能力的培养
	微格教学
	4

	6.文本和表格信息加工的演课
	课程目标1，2，
3，4
	练习文本和表格信息加工、音频、视频、图像信息的加工的演课
	1、能全面正确分析教材、教学对象

2、制定科学合理正确教学目标，选择恰当教学方法

3、适当安排教学内容，突出重点、化解难点，设计思路科学明确
4、全面把握教学过程，教学节奏恰当
	微格教学
	4

	7.音频、视频、图像信息的加工的演课
	课程目标1，2，
3，4，5，6
	练习音频、视频、图像信息的加工的演课
	1、结合相关案例或任务开展教学，演课表现专长，突出特色

2、密切结合学生学习与生活的实际，注重利用多媒体表现创意、表达思想，实现直观有效的交流
	微格教学
	4

	8.信息集成与信息交流、信息资源管理的演课
	课程目标1，2，3，4，5，6
	练习信息集成与信息交流、信息资源管理的演课
	1.教学设计思路有理论依据，有创新，注重学生能力的提高，演课应变能力强，回答同学问题质量高
2.教学结合信息技术在实际生活和学习中的应用，关注相关技术的发展趋势

教学有特色、体现学科特点
	微格教学
	4


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3、4的达成度通过微格实践综合考评；

（2）教学目标5、6的达成度通过课堂讨论、微格实践综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括2个部分，分别为出勤及课堂表现、微格试讲、演课和说课。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）出勤及课堂表现

平时出勤及课堂表现。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除5分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。  
（2）微格试讲、演课和说课。主要依据中学信息技术教材进行微格试讲、演课和说课。对课堂教学技能、教学过程设计、教学基本功进行评价。  

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 李艺.信息技术基础（必修）.教育科学出版社,2004年.
 2. 主要参考书
[1] 张义兵.算法与程序设计(选修).教育科学出版社,2004年.

[2] 董玉琦.网络技术应用（选修）.教育科学出版社,2004年.
[3] 谢月光.多媒体技术应用（选修）.教育科学出版社,2004年. 
[4] 李冬梅.数据管理技术（选修）.教育科学出版社,2004年.
[5] 张剑平.人工智能初步（选修）.教育科学出版社,2004年.

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《中学信息技术课程标准与教材分析》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	中学信息技术课程标准与教材分析

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B6013

	学分（CREDIT）
	3

	学时（CONTACT HOURS）
	48 

	先修课程（PRE-COURSE）
	中学教育基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	蒋  霞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.了解信息技术课程改革发展情况,掌握高中信息技术课程的设计思路。

2.熟悉信息技术课程的内容标准体系,熟悉义务教育信息技术课程指导纲要，研究课程标准及课程指导纲要对信息技术教学的指导意义。

3. 熟悉中小学信息技术教材内容，了解和掌握信息技术教材分析的依据、过程及方法。

4.具有对中小学信息技术课程整本教材进行分析的能力,具有结合实际单元内容进行教材分析的能力。 

5. 增强课程改革意识，贯彻信息技术课程标准,获得教学使命感，形成热爱教育工作的态度。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标5

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识

	课程目标2，3

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.1 具备教育媒体的选择能力 

3.2具备教育媒体的设计能力 


	课程目标4

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标2，4

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案
	课程目标2，4

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1，2，3，4

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 中学信息技术课程标准概述
	课程目标1，2，5
	1.课程标准研制的背景

2.信息技术课程改革与发展趋势

3.课程标准的意义
4.信息技术课程性质和价值
	1.了解信息技术课程标准研制的背景

2. 认识信息技术课程改革与发展趋势
3.了解信息技术课程标准的意义
4.理解信息技术课程性质和价值
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论；

教学手段：多媒体课件
	3

	2. 信息技术课程的基本理念、设计思路和课程目标
	课程目标2
	1. 影响信息技术课程设计的要因分析

2. 高中信息信息技术课程的基本理念

3. 高中信息技术课程设计思路
4.高中信息技术课程目标
	1.分析信息技术课程设计的因素

2.理解高中信息技术课程的基本理念
3.理解高中信息技术课程设计思路
4.掌握高中信息技术课程模块组成
5.掌握信息技术课程的总目标


	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	3

	3. 信息技术课程的内容标准
	课程目标2
	1.必修课程部分内容标准

2. 选修课程部分内容标准

3. 充分重视技术思想与文化思想的挖掘

4. 信息技术与问题解决
	1.掌握必修部分内容标准

2.掌握选修部分内容标准

3.了解内容活动建议

4.理解技术思想与文化思想的挖掘

5.理解信息技术与问题解决的相互作用
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	6

	4. 信息技术课程的实施建议
	课程目标2
	1. 教学建议

2. 评价建议

3. 教科书编写建议

4. 课程资源的利用与开发建议
	1.探索和分析新课程下的教学

2.了解信息技术课程的评价

3. 了解信息技术课程资源的开发
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	9

	5. 高中信息技术课程标准与义务教育信息技术课程指导纲要
	课程目标2
	1. 中小学信息技术课程指导纲要

2. 江苏省义务教育信息技术课程指导纲要

3. 信息技术课程发展方向
	1.比较信息技术课程标准与指导纲要

2.了解信息技术课程发展趋势
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	3

	6.信息技术教材分析概述
	课程目标3
	1.教材分析的涵义

2.教材分析的依据与基本要求

3.教材分析的基本内容

4.教材分析的基本方法

5.教材分析的一般过程
	1.掌握教材分析的概念、意义及方法

2.理解信息技术教材分析的依据

3.掌握信息技术教材分析的内容

4.知道信息技术教材分析的一般过程
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	3

	7. 小学、初中信息技术教材分析
	课程目标3，4
	1.  小学、初中信息技术课程概述

2.  小学初中、初中信息技术教材概述

3.  小学、初中信息技术教材分析
	1.掌握小学、初中信息技术课程的基本理念、目标、结构体系和特点

2.了解小学、初中信息技术教材的类型和特点

3.掌握小学、初中信息技术教材分析方法
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	12

	8. 高中信息技术教材分析
	课程目标3，4
	1.  高中信息技术课程概述

2.  高中信息技术教材分析

3.  深入分析高中信息技术教材应注意的几个问题
	1.掌握高中信息技术课程的基本理念、目标、结构体系和特点

2.了解高中信息技术教材的类型和特点

3.掌握高中信息技术教材分析方法

4.理解高中信息技术教材深入分析应注意的几个问题
	教学方法：讲授、案例分析、归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	9


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3、5的达成度通过课后作业和期末闭卷考试综合考评；
（2）教学目标4的达成度通过教材分析综合考评。
五、成绩评定
课程成绩包括4个部分，分别为平时出勤及课堂表现、课后作业、教材分析、期末考试。具体要求及成绩评定方法如下：

1.平时出勤及课堂表现。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。    

2.课后作业（20%）。每个单元布置一次课后作业，作业包括课后思考题和综合题，评分以答题思路的规范性、整体性、正确性为依据。

3.教材分析（20%）。结合中小学信息技术课程整本教材和具体单元内容进行教材分析，形成报告。
4. 期末考试（60%）。期末进行综合闭卷考试，总分为100分，期末考试卷面成绩未达总分50%者，该门课程成绩作不及格处理。

六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
 [1]赵波，段崇江，张杰．信息技术课程标准与学科教学．北京：科学出版社，2014.
   2. 主要参考书
[1] 中华人民共和国教育部．普通高中技术课程标准（实验）．北京：人民教育出版社，2003.

[2] 顾建军,李艺,董玉琦．普通高中技术课程标准（实验）解读．上北京：高等教育出版社，2004.

[3] 李艺．信息技术教学研究与案例．北京：高等教育出版社，2007.

[4] 李艺．信息技术基础．北京：教育科学出版社，2004.

[5] 江苏省中小学教学研究室．小学信息技术．南京：江苏科学技术出版社，2015.

[6] 江苏省中小学教学研究室．初中信息技术．南京：江苏科学技术出版社，2015.

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《高中信息技术会考试题分析》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	高中信息技术会考试题分析

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	专业选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4039

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	中学教育基础

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	蒋  霞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1、掌握高中信息技术会考试题分析的方法。

2、知道信息技术各模块考试纲要。

3、熟悉高中信息技术会考题型内容和水平。

4、熟悉高中信息技术主要模块的基本知识和基本理论，并能用于分析和解决相关问题。

5、认识信息技术会考对检测教学的作用。
课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标5

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识
	课程目标4

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.1 具备教育媒体的选择能力 

3.2具备教育媒体的设计能力 

3.3具备教育媒体的应用能力 

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标4

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；
	4.1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标2，3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案
	课程目标1，2，3，4

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1，2，3，4

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标1，2，3，4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.信息技术学业水平测试分析
	课程目标1、2、5
	1.信息技术学业水平测试大纲

2.信息技术会考测试题目
	1. 知道信息技术各模块考试纲要。

2.熟悉信息技术会考题型。

3.熟悉信息技术会考内容范围和水平。

4.熟悉信息技术会考命题的原则

5.了解信息技术会考实施流程
	教学方法：讲授、试题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	2

	2. 信息技术基础（必修）试题分析
	课程目标3、4
	1. 信息获取

2. 信息加工与表达

3. 信息资源管理

4. 信息技术与社会

5. 信息技术基础（必修）模块综合应用题
	1.熟悉信息技术基础（必修）试题内容

2.理解信息技术基础（必修）各主题会考试题的设计

3.掌握信息技术基础（必修）基本知识和基本理论
	教学方法：讲授、试题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	4

	3. 算法与程序设计（选修）试题分析
	课程目标3、4
	1. 利用计算机解决问题的基本过程

2. 程序设计基础

3. 算法与程序实现

4. 程序设计思想和方法

5.算法与程序设计（选修）模块综合应用题
	1.熟悉算法与程序设计（选修）试题内容

2.理解算法与程序设计（选修）各主题会考试题的设计

3. 掌握算法与程序设计（选修）基本知识和基本理论
	教学方法：讲授、试题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	4

	4.多媒体技术应用（选修）试题分析
	课程目标3、4
	1. 多媒体技术与社会生活

2. 多媒体信息的采集与加工

3. 多媒体信息的表达与交流

4. 多媒体技术应用（选修）模块综合应用题
	1.熟悉多媒体技术应用（选修）试题内容

2.理解多媒体技术应用（选修）各主题会考试题的设计

3.掌握多媒体技术应用（选修）基本知识和基本理论
	教学方法：讲授、试题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	3

	5.  网络技术应用（选修）试题分析
	课程目标3、4
	1. 因特网应用

2. 网络技术基础

3. 网站设计与评价

4. 网络技术应用（选修）模块综合应用题
	1.熟悉网络技术应用（选修）试题内容

2.理解网络技术应用（选修）各主题会考试题的设计

3.掌握网络技术应用（选修）基本知识和基本理论
	教学方法：讲授、试题分析、讨论归纳总结；

教学手段：多媒体课件
	3


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1、2、5的达成度通过课后作业综合考评；

（2）教学目标3、4的达成度通过课后作业和期末考查综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括2个部分，分别为出勤、课后作业和期末考查。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。
（2）课后作业和期末考查。每个单元布置一次课后作业，作业包括课后思考题和试题设计题，评分以答题思路的规范性、整体性、正确性为依据。期末进行综合考查。
六、课程教材及主要参考书
    1. 建议教材
[1] 丁婧,李艺．高中信息技术课程综合测评指导．北京：教育科学出版社，2010.

   2. 主要参考书
[1] 朱彩兰,李艺．高中信息技术课程总结性评价．北京：教育科学出版社，2011．

[2] 郭绍青,张筱兰．信息技术学科知识与教学能力．北京：高等教育出版社，2011．

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥
2017年2月

教育技术学专业
《信息技术教师教学能力分析》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	信息技术教师教学能力分析

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	选修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4040

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	16

	先修课程（PRE-COURSE）
	教学设计、中学学科教学论

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	刘志恒


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标

本课程是教育技术学专业学生的学科教学研究与拓展课程。本课程从课堂教学创新能力、课堂管理能力、教学反思能力、课程开发能力、人际交往与合作能力、教师教育科研能力六个方面分析中小学信息技术教师的教学能力，使学生具备从传统教学能力向信息技术能力的延伸、信息化教学设计、信息技术与课堂教学整合、信息技术在中小学课堂教学的有效运用能力， 

1、了解中小学教师教育技术能力标准体系
2、具备对中学信息技术教材分析的能力
3、掌握信息化教学设计知识和技能，具有将信息技术与课堂教学整合能力
4、通过理论学习和实践训练，具备中小学信息技术管理能力
5、能够将中小学信息技术课程教学及指导学科教师开展信息技术与学科教学有效整合，用教育信息化推进教育现代化
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2.1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1.2.3

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.3具备教育媒体的应用能力
3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标4.5

	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；

	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标5

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析

5.2能提出问题的解决方案
	课程目标2.3.5


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 中小学教师教育技术能力标准分析
	课程目标1
	1) 意识与态度

2) 知识技能

3) 社会责任

4) 应用创新
	（1）了解中小学教师教育技术能力标准中的意识与态度、社会责任。

（2）中小学教师教育技术能力标准中知识技能、应用创新
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	2

	2. 中学信息技术教材分析
	课程目标2
	1) 信息的获取和信息的管理
2) 信息的加工、表达与交流
	（1）了解信息的获取和信息的管理的知识和技能

（2）掌握信息的加工、表达与交流的方法
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	3. 信息化教学设计能力

	课程目标3、4
	1) 最佳教学策略的制定
2) 教学内容的把握,学情的预测
	（1）了解如何制定最佳教学策略

（2）掌握分析教学内容的能力和预测学情的能力
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	4. 信息技术与课堂教学整合能力
	课程目标5
	1) 整合模式与途径
2) 整合效果评价

3) 整合意识与培养
	（1）了解信息技术与课堂教学整合的基本整合模式与途径
（2）掌握整合效果评价的方法，培养整合意识
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	5. 中小学信息技术管理能力
	课程目标4
	1) 信息技术设备与环境管理能力 

2) 数字化教学资源管理能力

3) 信息技术科研与应用管理能力
	（1）了解信息技术设备与环境管理的知识

（2）掌握数字化教学资源管理和信息技术设备与环境管理能力
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	2


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂内讲解和课后拓展进行考评。
（2）教学目标3、4的达成度通过实验作业和课后拓展进行综合考评。
（3）教学目标5的达成度通过课后拓展综合考评。
五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、平时实验作业、综合作业。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤及课堂表现（10%）
总分为100分，无故旷课一次扣20分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理，其它情况酌情扣分。
（2）平时作业（40%）
根据教学及实验内容，布置单元实验作业，如中学信息技术教材分析、信息技术与课堂教学整合等，以学生上交的书面作业为评分依据。
（3）综合作业（50%）
学生通过教材分析、教学设计、课程整合、观摩、讨论，最后完成书面综合作业。
六、课程主要参考书
   1. 主要参考书
[1] 周敦．《中小学信息技术教材教法》(第2版)．人民邮电出版社,2007. 
 [2] 李艺．《信息技术课程与教学》．高等教育出版社，2009.

 [3] 刘群英．《信息技术教育学》.河南教育出版社，2012.

制定人：刘志恒
审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业

《教学见习》教学大纲
    一、实践环节信息
	实践环节名称（PRACTICAL TRAINING TITLE）
	教学见习

	实践环节代码（PRACTICAL TRAINING CODE）
	307B7004

	学分（CREDIT）
	2

	周数（WEEKS）
	4


    二、实践环节目标
通过本实践环节的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1. 了解中学信息技术课程的教学内容与形式，通过听取中小学优秀教师的相关信息技术课程教学讲座，将有关教育理论与教育教学实际紧密联系起来。

2. 积累教学经验，更加明确自己的学习目标与发展方向，为师范生走上教师岗位打下良好基础。
3. 通过观察、听报告、访谈等方式，感受中学教师教育教学的技艺和智慧，进一步培养职业情感，使学生受到专业思想教育。

4.了解现代教育技术在中小学教学中的应用现状与影响；

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本环节目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.1具有坚定的政治方向 

1.2具有良好的职业道德  

1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感 

1.4具有以信息技术支持学习的使命感 
	课程目标2，3，4

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案 

	课程目标1，3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.1了解就业、创业的基本知识 

6.2具备就业、创业能力


	课程目标1，2，3，4

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标1，3


三、训练内容与预期学习成效
	对应课程目标
	训练内容
	预期训练成效
	实现环节
	周数

	课程目标1，4
	课堂教学见习

课外辅导工作见习

学生作业批阅见习
	1.了解中小学信息技术课程的教学内容；

2.掌握中小学信息技术课堂教学的教学形式。
	 1.每位学生观摩各类中小学信息技术课不少于6课时；

2.参与课外辅导与学生作业批阅工作。 
	2

（第4，7学期）

	课程目标2，3
	教学研究工作见习

教育调查研究见习
	1.熟悉中小学信息技术教材内容；

2.熟练完成一个单元的教案编写与课件制作工作。
	1.在指导教师组织与指导下，指导学生研究中学信息技术教材、编写教案及制作课件、评课等；

2.听取中小学信息技术课程的教学经验和改革报告专题讲座。
	2

（第5，8学期）


四、训练目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过考勤、听课记录、见习报告成绩综合考评； 

（2）教学目标2的达成度通过考勤、听课记录、制作教案与课件、指导老师意见、见习报告等内容综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过考勤、访谈与讲座笔记、见习报告等内容进行综合考评；

（4）教学目标4的达成度通过考勤与见习报告等内容进行综合考评；

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时考勤、见习过程材料、见习报告三部分。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课以此，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤成绩占总成绩的10%。

2．见习过程材料。每个训练内容都有对应的见习要求与见习过程材料，如听课记录，教案与课件制作，指导教师意见，见习笔记等。要求学生根据各个环节的不同内容完成见习过程材料，按时提交。该部分成绩占总成绩的50%。

    3．见习报告。每个学期的见习结束后，都要完成一份见习报告。该部分占教学见习总成绩的40%。
六、训练材料
[1] 江苏省中小学教学研究室编著. 小学信息技术. 江苏凤凰科学技术出版社.2013

[2] 江苏省中小学教学研究室编著. 初中信息技术. 江苏凤凰科学技术出版社.2013
[3] 信息技术基础（高中）. 科学教育出版社.2009
             制订人：罗冬梅
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业

《教学研习》教学大纲
    一、实践环节信息
	实践环节名称（PRACTICAL TRAINING TITLE）
	教学研习

	实践环节代码（PRACTICAL TRAINING CODE）
	307B7005

	学分（CREDIT）
	0.5

	周数（WEEKS）
	24


    二、实践环节目标
通过本实践环节的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1.初步具备团队协作开展教学、科研的能力；

2.获得教学、科研活动的基本体验；

3.提高科学研究和教育创新能力，以教学研习带动教与学的同步成长。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本环节目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感；
	1.2具有良好的职业道德
	课程目标3

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案；
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析5.2能提出问题的解决方案

	课程目标2

课程目标3

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力
	7.1具备有良好的沟通表达能力
7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力

	课程目标1

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力
	8.1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3


三、训练内容与预期学习成效
	对应课程目标
	训练内容
	预期训练成效
	实现环节
	周数

	课程目标1
	（1）分组安排；

（2）组长安排。
	（1）由教师、学生讨论形成大小合适的、异质研习小组；

（2）教师任命或各小组自选组长。
	师生讨论
	1

	课程目标2、3
	（1）选题方向；

（2）选定题目。
	（1）师生共同确定研究方向；

（2）在深入分析之后，选定研习的题目。
	小组讨论，教师指导
	3

	课程目标2、3
	（1）文本文献；

（2）非文本文献，如课件、视频、动画等作品。
	（1）学生在教师指导下，搜集研究所需的文本资料；

（2）学生在教师指导下，完成研究所需的非文本资料的搜集。
	小组协同工作
	4

	课程目标2、3
	（1）对文献进行加工、分析；

（2）将研究成果以初稿的形成表现出来。
	（1）在教师的指导下，学生有计划地阅读、分析研究资料；

（2）在现有研究的基础上，提出自己的观点；

（3）将自己的研究成果，以论文初稿表现出来。
	小组协同工作
	10

	课程目标2、3
	（1）学生修订；

（2）教师指导学生反复修订；

（3）形成研究成果。
	（1）学生自行多次修订；

（2）在教师的指导下，反复修订；

（3）形成正式研究成果。
	执笔人结合多方意见

反复修订
	6


四、训练目标达成度评价
教学目标1、2、3的达成度通过学生评价、教师评价、论文或作品综合考评。
五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为学生评价、教师评价、论文或作品评价。具体要求及成绩评定方法如下：

（1）学生自评（20%）

设此考核项目，目的是让学生自己对研习的过程有反思性的认识。

（2）教师评价（30%）

教师根据学生的参与情况进行评价。学生自评与教师评价都是对学生的教学研习参与过程进行评价，可以用问卷、量规等方式进行。

（3）论文或作品（50%）

由教师对小组研究成果进行综合打分，总分100分，但计入总成绩时，只占50%。

六、训练材料
[1] 张一春. 教育技术研究方法[M].南京:南京师范大学出版社,2008
[2] 谢幼如.教育技术研究方法与项目实践[M].中国铁道出版社, 2011

[3] 张屹，周平红，范福兰，林利.教育技术学研究方法[M].北京大学出版社, 2013

            制订人：谢同祥
审核人：曹如军
2017年2月

教育科学学院教育技术学专业

《学年论文》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	学年论文

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	实践性课程

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4041

	学分（CREDIT）
	0.5

	学时（CONTACT HOURS）
	6

	先修课程（PRE-COURSE）
	无

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	封昌权


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应具备以下几方面的目标
1.具备调查研究、文献检索与阅读的基本能力；

2.运用基础和专业理论知识分析解决实际问题的基本能力；

3.定性、定量相结合的数据分析、研究与论证的基本能力；

4.结合专业特点，设计实验（调查）方案、开发相关程序、安装、调试及实验数据的测试、采集与分析处理的能力；

5.设计、计算与绘图的能力，包括使用计算机的基本能力；
6.熟悉论文写作规范和流程，初步具备撰写毕业论文（设计）的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本课程目标对毕业要求的支撑关系

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	1-1具有坚定的政治方向、良好的职业道德
	课程目标1

	
	1-2具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	3-1掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能
	课程目标2.3

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	5-1具备系统思维能力
	课程目标4.5

	
	5-1能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案
	

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织.管理.协调能力

	7-1具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力
	课程目标4.5.6 

	
	7-2具有团队工作所需的组织.管理.协调能力
	


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1.学年论文选题
	课程目标1
	1.论文选题基本要求 

2. 研究课题的选择

3. 学年论文选题方式
	1.综合运用专业知识，对某些专题进行初步研究

2.结合教育信息化实践的课题(或参与教师的科研)， 提高设计题目的比例； 
	论文选题
	1学时

	2.学年论文任务
	课程目标2.3
	1.论文任务量

2.论文研究方法选择

3.资料、数据、参考文献的选择。
	1.设计研究方案合理、研究方法得当，

2.能根据研究需要选择资料、数据、参考文献选择
	设计论文研究方案
	2学时

	3.学年论文框架与体系
	课程目标4.5
	1.学术论文的基本框架要求

2.结合选题确定论文框架与基本内容
	1. 论证严密且有逻辑性
	确定论文框架
	2学时

	4. 学年论文规范
	课程目标6
	1.学术研究规范概述

2. 学年论文规范与要求
	1.熟悉论文格式规范

2.了解学术研究道德规范
	完成论文
	1学时


四、教学目标达成度评价
1、教学目标1的达成度通过论文选题是否符合专业培养目标、体现学科特点综合考评；

2、教学目标2.3.4的达成度通过论文研究水平、独立工作能力和创新精神、学术研究的态度进行综合考评；

4、教学目标5的达成度通过课堂讨论论文学术规范程度进行综合考评；

五、成绩评定
以学生完成工作任务的情况、研究水平、独立工作能力和创新精神、学术研究的态度为依据，按优秀、良好、中等、合格和不合格五级评定。

六、课程教材及主要参考书
 1、 建议教材

无

2、主要参考书
无

             制订人：封昌权
审核人：谢同祥
2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《教育实习》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	教育实习

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B7006

	学分（CREDIT）
	6

	学时（CONTACT HOURS）
	8周

	先修课程（PRE-COURSE）
	1-3年级所有课程

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	王宇飞


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标： 
1.强化师范生职业情感。通过教育实习，巩固教育技术学师范生的从教思想，培养其自觉献身教育事业的精神。

2.运用知识，培养能力。通过教育实习，学生将所学的教育理论、教育技术知识和专业技能综合运用到教育教学实践中，从而培养和提高分析和解决教育教学问题的能力。

3.了解教育实际，增强适应性。通过教育实习，使学生了解中小学信息技术教育教学情况，增强适应性，加速其从学生到老师的角色转换过程。

4.培养教育科研能力。通过深入实际，调查思考，初步培养实习生从事教育科研的兴趣和能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	1.具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感


1.4具有以信息技术支持学习的使命感

	课程目标1

	5.具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.2能提出问题的解决方案

	课程目标2
课程目标3
课程目标4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1

课程目标4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力

7.2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	课程目标1

课程目标3

课程目标4


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 教育教学工作
	课程目标1、2、3
	1.在校试讲
2.见习观摩与实习试讲
3.备课与上课
	1.认真掌握、潜心琢磨指导老师授课的过程、特点；理解教学的一般过程；

2. 认真备课，写出规范教案，反复修改，教案经指导老师签字后才能上课。提倡多上课，每位实习生上课原则上不少于12节。； 

3. 实习生提倡互相听课，取长补短，共同提高；

4. 实习生实习过程中应认真做好实习记录，记好实习日志，实习教案不少于6课时，实习听课记录不少于12课时；
	1.教学观摩
2.备课、上课

写好实习记录和教案
	实习整个过程

	2. 学生管理及班主任工作
	课程目标2、3
	1.课堂管理

2.主题班会

3.班级活动组织
	1. 在实习原班主任的指导下，实习生生要完成一周的班主任工作，独立组织一次主题班会；
2. 努力探索课堂管理的有效方法，提高课堂管理的效果；

3.熟练掌握师生交流的有效手段和方法；

4.掌握班主任工作的基本方法和技能，初步培养班主任工作能力；
	1.观摩请教
2.班级管理

拟定好班主任工作计划
	1周

	3. 学校信息化建设与管理
	课程目标3、4
	1. 信息化教育资源的收集与开发
2. 信息技术设备的维护

3. 校园网络系统的管理
	1. 能有效协助学科老师制作多媒体课件；
2. 参与校园网的管理与维护；

3. 熟练使用各种电教设备和智慧教室等；
	1.实习过程
2.课外学习
	实习整个过程

	4. 社会调查及学术研究
	课程目标4
	1. 研究和解决教学问题
2. 开展社会调查
	1.充分利用时间，对实习学校的教学现状和教改形势进行调查研究；
2.能有效参与指导老师的课题，提升学术研究能力。
	1.调查研究
2.课题研究

完成调查报告
	实习整个过程


四、教学目标达成度评价
（1）教学目标1的达成度通过对学生实习过程的思想教育进行综合考评；

（2）教学目标2的达成度通过对学生实习过程的听课、备课、上课等环节进行综合考评；

（3）教学目标3的达成度通过实习生在实习学校的综合表现进行考评；

（4）教学目标4的达成度通过实习生的实习调研报告等形式综合考评；

五、成绩评定
实习单位和指导老师及带队老师在实习生个人小结、小组评议的基础上对每个实习生的实习情况进行全面公正客观的测量，并根据《关于教育实习成绩的评定意见》对实习生的实习工作写出评语，打出初评成绩。实习生的评语及成绩在实习单位不向实习生公布，由带队老师带回，系实习工作领导小组综合各方面因素，最后评定实习成绩。学生实习成绩按优秀、良好、中等、及格和不及格进行划分。

优秀：能很好地完成实习任务，达到实习大纲中规定的全部要求，实习报告能对实习内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论对某些问题加以分析。实习态度端正，实习中无违纪行为。
良好：能够完成实习任务，达到实习大纲中规定的要求，实习报告能对实习内容进行较完整的总结。实习态度端正，实习中无违纪行为。
中等：达到实习大纲中规定的主要要求，实习报告能对实习内容进行全面总结，实习态度端正，实习中无违纪行为。
及格：实习态度端正，完成实习的主要任务，达到实习大纲中规定的基本要求，能够完成实习报告，内容基本正确。实习中无违纪行为。
不及格：实习态度不端正，未完成实习成果和任务要求，未完成实习报告，实习中有严重违纪行为，经教育不改。符合任一条，即可判为不及格。
六、参考教材
实习参考教材依据各实习学校采用的教材。

制定人：王宇飞

审定人：谢同祥

2017年2月
教育科学学院教育技术学专业
《毕业论文（设计）》教学大纲
    一、实践环节信息
	实践环节名称（PRACTICAL TRAINING TITLE）
	毕业论文（设计）

	实践环节代码（PRACTICAL TRAINING CODE）
	307B4042

	学分（CREDIT）
	6

	周数（WEEKS）
	


    二、实践环节目标
通过本实践环节的学习，学生应具备以下几方面的目标：
1、掌握文献检索与阅读、调查研究的能力。
2、形成综合运用基础和专业理论知识分析解决实际问题的能力。
3、具备论文资料搜集、分析、处理加工的能力，根据材料获得规律性的认识，建立科学的理论体系。
4、掌握从事专业学术研究和教育实践所必需的计算机、互联网、外语等相关知识。

5、掌握撰写毕业论文（设计）的能力，形成初步开展科学研究的能力。

6、形成独立思考的能力，树立创新意识和科学严谨的工作作风。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	本环节目标对毕业要求的支撑关系

	毕业要求1：具有坚定的政治方向、良好的职业道德；具有以信息技术提高教育与管理质量、支持学习的使命感。
	1.2具有良好的职业道德

1.3具有以信息技术提高教育与管理质量的使命感
	课程目标6

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2.1掌握学科基础理论与知识
2.2了解教育技术发展的趋势
	课程目标2

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3.1 具备教育媒体的选择能力 

3.2具备教育媒体的设计能力 

3.3具备教育媒体的应用能力 

3.4具备教育媒体的开发能力
	课程目标4

	毕业要求5：具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5.1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析 

5.2能提出问题的解决方案
	课程目标2、3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、5

	毕业要求7：具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7.1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标5

	毕业要求8：具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力；
	8.2掌握必须的外语知识与能力 

8.3掌握必须的计算机知识与能力 

8.4掌握必须的互联网知识与能力
	课程目标4


三、训练内容与预期学习成效
	对应课程目标
	训练内容
	预期训练成效
	实现环节
	周数

	课程目标1，6
	论文（设计）选题
	1.选定课题，熟悉毕业论文（设计）课题，了解课题任务。

2.明确论文（设计）思想和要求，开展研究调查。

3.结合实际，拟订解决思路和论文提纲。
	教师指导并帮助学生选择课题，填写选题表和任务书。
	

	课题目标1，2，3
	搜集加工资料
	1.掌握资料检索和搜集，为论文写作或毕业设计提供科学依据。
2.学会整理分析、加工所搜集到的资料，获得认识。
3.掌握科学研究的方法。
	教师及时解答学生遇到的问题。
	

	课程目标2，4，5
	论文（设计）初稿撰写，中期检查
	1.根据搜集到的资料、数据分析结合自己思考撰写论文初稿或毕业设计（说明书）。

2.参加论文（设计）中期检查，进一步作好实际工作，根据教师修改意见修改论文。
	教师定期检查学生的工作进度和质量，及时进行辅导、答疑与指导，做好学生毕业论文（设计）的中期检查工作。
	

	课程目标5
	论文（设计）修改与定稿
	1.修改论文论点、论据、论证或完善设计。

2.修改论文的结构或修改设计。

3.掌握论文（设计）写作技巧、格式和规范。
	教师指导学生修改论文（设计），完成论文（设计）的定稿，作好答辩准备。
	

	课程目标2
	论文（设计）评阅与答辩
	1.了解答辩过程，写好论文（设计）简介，熟悉论文（设计），了解和掌握与所写论文（设计）相关联的知识材料。
2.掌握答辩技巧，陈述毕业论文（设计），回答提问。

3.掌握论文（设计）材料装订，修改提交论文（设计）全部材料。
	论文（设计），准备答辩问题。
教师评定学生论文（设计），规整提交材料。
	


四、训练目标达成度评价
教学目标1，2，3，4，5，6的达成度通过毕业论文（设计）中期检查和毕业论文（设计）答辩综合考评。

五、成绩评定
毕业论文（设计）最终成绩按优秀、良好、中等、合格和不合格五级评定。最终成绩的评定应参考指导教师、论文（设计）评阅教师的建议成绩并根据答辩情况由答辩委员会（小组）评定给出。其评价标准为：

1.优秀：能很好地完成任务书规定的任务；论文（设计）选题新颖、适度，具有理论意义或实际价值；研究方案合理、研究方法得当；论文（设计）内容完整，论证严密且有逻辑性，语句通畅，层次清楚；说明书、图纸符合规范，完成的实物性能指标达到甚至优于规定要求；论文（设计）格式规范；答辩时概念清楚，表达扼要简明、重点突出，回答问题正确，具有知识深度与广度，且有个人独到见解。对毕业设计成果突出的学生，在上述各条达到较好要求后，亦可评为优秀；

2.良好：能较好地完成任务书规定的任务；论文（设计）选题有一定新意；研究方案、研究方法合理；论文（设计）内容比较完整，论证较为严密且有一定逻辑性，语句通畅，层次清楚；说明书、图纸符合规范，完成的实物性能指标达到规定要求；论文（设计）格式规范；答辩时概念清楚，表达扼要简明、重点突出，回答问题正确；

3.中等：能完成任务书规定的任务；研究方案、研究方法比较合理；论文（设计）内容比较完整，论证有一定的逻辑性，语句通畅，层次清楚；说明书、图纸符合规范，完成的实物性能指标达到规定要求；论文（设计）格式规范；答辩时概念清楚，回答问题正确；

4.合格：能基本完成任务书规定的任务；论文（设计）选题适度；研究方案、研究方法较为合理；论文（设计）内容基本完整，论证有一定逻辑性，语句通畅，论述有条理；说明书、图纸基本符合规范，完成的实物性能指标达到规定要求；论文（设计）格式规范；答辩时概念较为清楚，回答问题基本正确；

5.不合格：未完成任务书规定的任务；论文（设计）内容不够完整，论证缺乏逻辑性，思路不清晰，错误较多；说明书、图纸质量较差，完成的实物粗糙，性能指标不符合要求；答辩时概念不清楚，原则性错误较多。
六、训练材料
[1] 淮阴师范学院毕业论文(设计)工作规范
[2] 与研究课题有关的10篇（本）以上中文参考文献（书）

             制订人：蒋霞
审核人：谢同祥
2017年  2月

教育科学学院教育技术学专业
《摄影与平面设计》教学大纲
    一、实践环节信息
	实践环节名称（PRACTICAL TRAINING TITLE）
	摄影与平面设计

	实践环节代码（PRACTICAL TRAINING CODE）
	307B4043

	学分（CREDIT）
	0.5

	周数（WEEKS）
	8（每周2课时）


    二、实践环节目标
通过本实践环节的学习，学生应具备以下几方面的目标（能力、素质方面，必须支撑培养方案中的毕业要求）
1. 系统掌握摄影与平面设计的基础知识，了解摄影与平面设计在教育教学中应用概况。
2. 系统掌握构思和设计各种摄影作品，并能运用Photoshop对摄影作品进行进一步加工，从而表现来情感。
3. 通过系统的学习，能提高鉴赏摄影作品的能力。
4. 加强思维训练，并以此为指导，形成一定的摄影与平面设计的能力，激发创造欲望和创新精神。

5. 掌握项目展示技巧，提高项目组织能力、语言表达能力和团队协作能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	2.掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势。
	2-1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1、2、3

	
	2-2了解教育技术发展的趋势
	

	3.掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能。
	3-2具备教育媒体的设计能力
	课程目标1、2、3、4

	
	3-3具备教育媒体的应用能力
	

	
	3-4具备教育媒体的开发能力
	

	4.具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。
	4-1能运用技术支持教师优化教与学的过程
	课程目标1、2、3、4

	
	4-2能进行教学资源和环境建设
	

	
	4-3具备信息化教育管理的能力
	

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标1、2、3、4

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标1、2、3、4、5

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	


三、训练内容与预期学习成效
	对应课程目标
	训练内容
	预期训练成效
	实现环节
	周数

	课程目标1
	数码时代色彩语言
	1.了解常见色在摄影创作中的运用和色彩搭配;

2.能分析出成功作品的色调运用。
	教学方法：课堂讲授、归纳总结；

教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	1

	课程目标2、3、4
	风光摄影拍摄技法
	1.了解风光摄影的概念和意义;

2.掌握风光摄影的器材准备和实践。
	课堂讲授、归纳总结、实地拍摄
	2

	课程目标2、3、4
	静物摄影
	掌握不同影调在静物摄影中的运用和静物摄影的后期处理技法。
	课堂讲授、归纳总结、实地拍摄
	2

	课程目标2、3、4
	人像摄影
	1.掌握外景和夜景人像摄影的技术要领;

2.了解人像摄影拍摄姿态造型。
	课堂讲授、归纳总结、实地拍摄
	2

	课程目标1、5
	摄影的本质语言
	掌握从不同维度评价摄影作品的思路，学会分享学好摄影的心得。
	PPT汇报与交流作品
	1


四、训练目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3、4的达成度通过训练小项目的完成综合考评；

（3）教学目标5的达成度通过期末汇报进行考评。

五、成绩评定
课程成绩包括3个部分，分别为平时出勤、项目作品、作品汇报。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课一次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的10%。

2．项目作品。本课程将结合实际教学考核学生对风光摄影、静物摄影以及人像摄影的掌握情况。项目作品成绩占总成绩的70%。

3．作品汇报。要求学生对自己的所创作的作品进行展示，并与同学进行交流，掌握从不同维度评价摄影作品的思路，学会分享学好摄影的心得。作品汇报成绩占总成绩的20%。

六、训练材料
1．各种类型的作品（包括优秀作品和有问题的作品）

2．单反照相机（各种镜头）

3．三脚架

4．外拍灯及灯光的附件
5．各种背景道具
             制订人：申小春
审核人：谢同祥
2017年2月
教育技术学专业
《DV与微课制作》课程教学大纲
    一、课程信息
	课程名称（COURSE TITLE）
	DV作品开发

	课程性质（COURSE CHARACTER）
	必修

	课程代码（COURSE CODE）
	307B4044

	学分（CREDIT）
	1

	学时（CONTACT HOURS）
	24

	先修课程（PRE-COURSE）
	电视摄像、非线性视频编辑

	课程负责人（COURSE COORDINATOR）
	刘志恒


    二、课程目标
通过本课程的学习，学生应达到以下几方面的目标, 
1. 通过训练，巩固和检验所学知识并把理论用于实践操作的能力，熟悉DV与微课制作的一般流程和主要步骤
2.了解 DV与微课制作的一般方法，熟练掌握 DV 摄像机的操作，掌握电视编辑的基础知识和基本技能
3、在实验中熟悉和掌握 DV拍摄与制作的基本技术和艺术规律
4、具备对影视作品进行综合分析、鉴赏和评价的技术能力和艺术素养.

5、培养学生的创造性才能和丰富的想象力
课程目标对毕业要求的支撑关系表
	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	毕业要求2：掌握教育技术的学科基础理论、基本知识，熟悉教育技术的基本框架，了解我国教育技术建设与发展的趋势；
	2.1掌握学科基础理论与知识 
	课程目标1.2

	毕业要求3：掌握教育技术相关的常用教育媒体（包括硬件、软件）的选择、设计、应用与开发的专业技能；
	3.3具备教育媒体的应用能力
3.4具备教育媒体的开发能力

	课程目标2.3.4



	毕业要求4：具备从事与教育技术相关工作的专业能力。运用技术支持教学过程优化、教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力；

	4.2能进行教学资源和环境建设
	课程目标2.3

	毕业要求6：具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力；
	6.2具备就业、创业能力
	课程目标2.5

	毕业要求9：具备一定的人文素养和科学技术素养。了解人类文明发展史、世界优秀思想文化、科学技术文化，具有一定的全球化视野；
	9.1具备基本的人文社会科学素养
	课程目标4.5


三、教学内容与预期学习成效
	知识单元
	对应课程目标
	知识点
	预期学习成效
	实现环节
	学时

	1. 电视画面与造型元素特征

	课程目标1
	1) 电视画面语言基础
2) 造型元素特征
	（1）了解电视画面语言的基本概念和相关知识 

（2）了解造型元素特征的相关知识
	教学方法：课堂讲授、课堂讨论
教学手段：多媒体课件和传统教学相结合。
	4

	2. DV 画面的景别与拍摄角度

	课程目标1、2、3、
	1) 电视镜头语言的基本规律
2) 景别的应用

3) 拍摄角度的选择
	（1）掌握电视镜头语言的基本规律，理解景别在电视创作中的作用；
（2）掌握各种景 别 拍 摄 技 巧 和 作用，
（3）掌握拍摄角度选择
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	3. 运动摄像
	课程目标1、2、3、
	1) 运动摄像方法

2) 运动摄像的基本技巧与要领
	（1）掌握运动摄像的一般方法与技巧
（2）掌握运动摄像的动作要领
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	4.光线与色彩表现
	课程目标1、2、3、
	1) 摄像用光的技术原理

2) 摄像用光的艺术原理

3) 色彩表现的基本方法


	（1）了解电视摄像用光的基本知识，，
（2）掌握根据内容需要来运用光线处理画面
（3）学会合理的使用灯具和光线进行拍摄
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	5. 电视画面运用综合训练

	课程目标1、2、3、
	1) 摄像构图基础

2) 固定镜头拍摄和运动镜头拍摄

3) 变焦距镜头及其运用


	（1）掌握不同拍摄角度、方向、高度、距离对电视画面效果的影响，并熟练运用拍摄角度选择拍摄出符合要求的电视画面

（2）掌握固定镜头与运动镜头画面的造型特点与表意功能
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4

	6. DV作品创作综合训练
	课程目标2、3、4、5
	1) 创作内容的选择
2) 制作步骤的管理与控制

3) 作品的提交
	（1）了解电视制作的基本步骤

（2）初步掌握电视制作的基本方法
	教学方法：讲授、练习、实验；
教学手段：多媒体课件和示范相结合。
	4


四、教学目标达成度评价（根据教学目标分项说明达成度考评方式）
（1）教学目标1、2的达成度通过课堂内和课后实验作业进行考评。
（2）教学目标3、4的达成度通过实验作业和课后拓展进行综合考评。
（3）教学目标5的达成度通过课后拓展综合考评。
五、成绩评定（具体说明课程成绩由几种考评方式组成与所占比例，以及每一种方式的具体考评要求）
课程成绩包括3个部分，分别为出勤及课堂表现、平时实验作业、综合作业。具体要求及成绩评定方法如下：
（1）出勤及课堂表现（10%）
总分为100分，无故旷课一次扣20分，无故旷课超过学校规定次数者，按学校有关规定处理，其它情况酌情扣分。
（2）平时实验作业（40%）
由老师根据教学及实验内容，布置单元实验作业，如镜头拍摄、场面调度、色彩表现单元，以学生上交的视频作业为评分依据。
（3）综合作业（50%）
学生以组为单位完成综合作业，根据综合作业和小组内的分工情况分别给每个同学打出期末综合作业的成绩，总分为100分，期末综合作业占总成绩的50%。
六、课程主要参考书
   1. 主要参考书
[1] 周雯，王庆福．《DV 制作》 上海教育出版社， 2010. 
 [2] 黄匡宇.《当代电视摄影制作教程》.复旦大学出版社,2013..

 [3] 李运林，徐福荫.《电视教材编导与制作》（第2版）.高等教育出版社,2004.

[4] 陈勤，朱晓军.《大学微电影教程》.人民邮电出版社,2016
制定人：刘志恒
审定人：谢同祥
教育科学学院教育技术学专业

《计算机系统安装与维护》教学大纲

    一、实践环节信息
	实践环节名称（PRACTICAL TRAINING TITLE）
	计算机系统安装与维护

	实践环节代码（PRACTICAL TRAINING CODE）
	307B4045

	学分（CREDIT）
	0.5

	周数（WEEKS）
	4周/16课时


    二、实践环节目标
通过本实践环节的学习，学生应具备以下几方面的目标（能力、素质方面，必须支撑培养方案中的毕业要求）
1.掌握全面掌握计算机系统的硬件和软件知识

2.掌握理论知识的基础上，提高动手能力，并积累分析和排除故障的能力。

3. 运用开发管理实践来进行教学资源和环境建设、信息化教育管理的能力。

4. 通过课内外的学习，培养动手能力，激发创造欲望和创新精神。

5. 通过自主学习，培养学生终身学习与解决问题的能力。

课程目标对毕业要求的支撑关系表

	毕业要求
	毕业要求指标点
	支撑的课程目标

	5. 具备系统思维能力，能够运用技术对教育问题进行推理、实验和分析，并提出解决方案。
	5-1能运用技术对教育问题进行推理、实验和分析


	课程目标1、2

	6.具备一定的就业、创业能力。了解就业、创业的基本知识，具有从事本专业领域工作的就业、创业能力。
	6-2具备就业、创业能力
	课程目标3、4

	7.具备开展团队工作的能力。即具有良好的沟通及表达能力；具有团队工作所需的组织、管理、协调能力。
	7-1具备有良好的沟通表达能力
	课程目标4、5

	
	7-2具备团队工作所需的组织、管理、协调能力
	

	8.具备从事教育技术专业学术研究和教育实践所必需的外语、计算机、互联网等相关知识；具有良好的终身学习能力。
	8-1具有终身学习能力
	课程目标1、2、3、4、5

	
	8-2掌握必须的外语知识与能力
	

	
	8-3掌握必须的计算机知识与能力
	

	
	9-3具有一定的全球化视野
	


三、训练内容与预期学习成效
	对应课程目标
	训练内容
	预期训练成效
	实现环节
	周数

	课程目标1、2、3、4、5
	Win7系统安装
	1.掌握启动U盘的制作方法

2.掌握CMOS的设置方法

3.掌握系统安装方法
	现场演示教学
	1周/4课时

	课程目标1、2、3、4、5
	数据保护及恢复
	1.掌握ghost镜像方法

2.掌握影子系统使用方法

3.掌握系统备份方法
	现场演示教学
	1周/4课时

	课程目标1、2、3、4、5
	操作系统优化
	1.掌握优化系统方法

2.掌握系统软件使用方法

3.掌握驱动程序安装
	现场演示教学
	1周/4课时

	课程目标1、2、3、4、5
	局域网互联设置
	1.掌握网络设置方法

2.掌握手机与电脑联网

3.掌握电子教室使用方法
	现场演示教学
	1周/4课时


四、训练目标达成度评价
（1）教学目标1、2、3的达成度通过平时的作业进行综合考评

（2）教学目标4、5的达成度通过团队作业进行综合考评。

五、成绩评定
课程成绩包括2个部分，分别为平时出勤、平时作业。具体要求及成绩评定方法如下：

1．平时出勤。平时出勤采用“只扣分，不加分”的方法计算成绩，无故旷课1次，将在总评成绩中扣除2分。无故缺勤5次者，取消本门课程的考核资格。平时出勤占总成绩的20%。

2．平时作业。本课程将结合平时的作业的形式考核学生对每一个阶段的掌握情况。平时作业成绩占总成绩的80%。

六、训练材料
   机房、相关软件、光盘、路由器、电脑等
             制订人：黄立冬
审核人：谢同祥
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